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José E. Colino

Ahora tu dices
como deben ser
los juegos...

ienvenido, un mes mas, a Micromania.
¢Creiste que no podriamos superar lo
que encontraste en el nimero anterior?
iTe equivocas! Desde el juego de portada
hasta la dltima pégina, e incluyendo un

zo a la ultima versién jugable, prepararte un reportaje
exhaustivo donde te contamos como ser3, y dedicar-
le el espacio preferente de la primera pagina de este
mes, que se ha ganado a pulso.

Por supuesto, los grandes juegos y los buenos ar-

S A DVD muy especial que estoy segurode que fevaa ticulos no acaban ahi. Te adelantamos cdmo seran
RS encantar, te vas a sorprender y de lo lindo. juegos como «El Universo en Guerray, «Sim City
b Site gusto el reportaje que te ofrecimos el mes Societies», «Borderlandsy... analizamos «FIFA 08,
oo s Prbeidd pasado sobre la nueva generacion de juegos de PC, «Pro Evolution Soccer 20085, «Guild Wars. Eye of the
T Jafeee preparate para empezar a descubrirlos ya en este nd-  Northy... Te damos todas las claves para acabar «Me-
R mero: «Gears of Wan, «Kane & Lynchy. «<Empire Ear-  dal of Honor Airborney... Vamos, que es un niimero
Sartemde 94- 28035 - Mackid th lll», «Clive Barker's Jerichoy... iy por partida doble!  completito y eso que, atn, no te he contado que este
L Ademas de los articulos de preview, andlisis, reporta-  mes tienes la oportunidad tinica y exclusiva de hacer
Coordinacién de Produccidn - v o = a
Angel B Lépe: jes y mas que puedes encontrar en las paginasdela  realidad uno de los suefios de todos los jugadores,
— mﬁﬁm revista, en el DVD de_es_te mes _te hemos prepqrado y convertirte en probadpr_ oficial de la nueva beta
pete un completo reportaje interactivo repleio de videos,  de «Navy Moves, el préximo bombazo de FX. éle lo
e entrevistas, pantallas y un vistazo dnico y exclusivoal  imaginas? iTu diciendo a FX cémo pueden mejorar
eetudr interior de la Games Convention de Leipzig 2007. uno de sus proximos lanzamientos!
e S Pero, claro, seguro que esa imagen tan especta- Para completar la oferta del mes, el DVD incluye,
L5 358300 cular que ilustra la portada de este mes tambiénha ~ ademas de la beta de «Navy Moves», un juego de
e g i s S llamado tu atencion. No me extrafia. Porque el juego  regalo divertidisimo, «Sheep, demos de «Clive
S «Sparta. La Batalla de las Termépilasy, llamé la Barker's Jerichoy, «Strangleholdy, «Enemy Terri-

O o S nuestra ya hace tiempo cuando auin estaba tory. Quake Wars» o «Pro Evolution Soccer
Bx%ma._ :ﬁ%ﬁf{fm en desarrollo. Y ahora que FX lo ha converti- 2008y.Y, claro, el reportaje interactivo que
e ey SA de .\ do en su proximo e inminente lanzamiento, ya te he mencionado. Un buen nimero, ¢no

; no nos hemos resistido a echarle un vista- crees? Nos vemos el mes que viene.
L/ Tomeros 16, Pol industrial Los Angeles

ks Probd hmwwm
M‘:mmmmwm o
Depdisito legak M-15.436-1355 ;
Esta Revists sa impime en Papel Ecciégien : 7 AT
v iNo te pierdas el reportaje interactivo
o et @b sobre la nueva generacion de juegos en PC!
Francisco Delgado Director
e 2 f.delgado@micromania.es
HOBBY PRESS es una marca de e
AXEL SPRINGER ESPANA, SA.
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GEARS OF WAR

& JUEGOS DE ACCION BELICA
Soldado prepara tu arma y descubre con nosotros
las guerras virtuales mas espectaculares del mercado.

D m‘_’. ] e -. ity T

EMPIRE EARTH Il
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—— Review
FIFA D8
Ya estd aqui la dltima
A entrega del simulador
futbolistico por excelencia.
--w‘v,,.:q,wm.u- e .

W Actualidad 'S Reportaje | B A examen

8 NOTICIAS 28 SPARTA , 60 FIFA 08
Toda la actualidad del LA BATALLA DE LAS TERMOPILAS 64 Guild Wars. Eye of the North
mundo del videojuego. La estrategia histérica mds 68 Settlers. Construye tu Imper

18 PANTALLAS espectacular se aproxima a tu PC. 72 SegaRally

18 Borderlands P Primer contacto 76 Pro Evolution Soccer 2008
20 Brothers in Arms. 34 PREVIEWS 80 Company of Heroes
Hell's Highway 34 Gears of Wars Opposing Fronts _
38 Empire Earth Il 82 Heroes of Might & Magic V

¥ Hablando claro 42 Kane & Lynch. Dead Men Tribes of the East
46 Timeshift 84 Los Sims 2. Bon Voyage

22 EL BUION 50 Sim City Societies 7 Grandes éxitos

Un espacio para opinar ‘
y hacer oir tu voz. W A examen 86 RELANZAMIENTOS
24 LA REPLICA 55 REVIEWS Ediciones de coleccionista,

Para los que no estdn de 55 Presentacion. Asi Jugamos lineas econdmicas... Los
acuerdo con una nota. 56 Clive Barker's Jericho mejores juegos al mejor pre«
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1" CLIVE BARKER'S JERICHO
¢Es tan'termriﬁco como te habian

: ik, e~#l B MEDAL OF HONOR £
& SPARTA. LA BATALLA DE LAS TERMOPILAS /4 B ey AIRBORNE 3
El préximo bombazo de FX ya esta en marcha y 5 @) L2 guerra serd un paseo militar £X
nosotros te contamos todos los detalles. 4 e ﬂmmm 7

¥ Ranking IS Reportaje

90 LA LISTA DE MICROMANIA 110 JUEGOS DE ACCION BELICA 132 TECNOMANIAS
Todos los juegos que nos han Aqui estan los mejores juegos 132 Lo mas nuevo.
traido de cabeza el Gltimo mes. de accion bélica, para que 134 Guia de compras
92 VUESTROS FAVORITOS puedas elegir sin problemas. 136 Consultorio Hardware.
El mejor ranking; el que Sdlo para adictos :
hacemos con vuestros votos. -“ 6 LA tg MUNIDAD E ﬂepom,e
i; : 138 EL UNIVERSO EN GUERRA
I Guias y ﬂ"ll:ﬂi El espacio para encontrar todo Descubre antes que nadie cémo
84 LA SOLUCION lo que necesitas saber sobre serd el juego que pondra patas
94 Medal of Honor. Airborne tu género favorito. arriba el genero de la estrategia.
102 LA LUPA IS Reportaje B DVD Mania
102 Medieval II._ 128 NAVY MOVES
ToFaI JeuiRdogs La apuesta més nueva de FX W2 ENE PVD :
106 [ODIGO SECRETO es una idea tan original como Las mejores demos, previews,
Aqui tienes una pequefia ayuda, prometedora. iTe contamos extras... y, ademds, un juego
por si te quedas atascado. c6émo jugarlo antes que nadie! completo de regalo.
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La accion de «Space Slege» te
invita a salvar a la humanidad

iEres nuestra
Ultima esperanza’

ble, una tecnologia cibernética que te hara mas poderoso
mnmlunm.fas[deamamntesem«spacefege»'

& «Space Siegen te ofrecers accién sin tregua con algunos elementos de rol pero, ademds,

18 obligard a plantearte Jas mejores ticticas de combate para vencer la amenaza alienigena. uchos han sido los afios durante en robética y el dnico capaz de preservar lo
los que la humanidad ha estado  que ha quedado de la humanidad. Enfrentar-
enfrentada a una raza alienigena  se a los alienigenas no supondrd tinicamente
tan poderosa que la victoria se  correr y disparar, sino planear emboscadas y

antojaba imposible. El ataque final ala Tierra  manejar otras técticas de ataque y defensa,
obligd a los dlftimos humanos a intentar esca-  utilizar un montén de habilidades especiales
par en cinco inmensas naves coloniales de las  y una avanzada tecnologfa de doble filo que te
- tpesélourahasobtemﬂn_lam obligara a sopesar los pros y contras de apro-
DelamdeCImTayior—mspomabiede vecharte de ella. Ademas, contards con el apo-
Ia serie de rol y accién «Dungeon Siege» 0 el  yo de HR-V, un robot con armas y equipamien-
innovador juego de estrategia «Supreme Com-  to especial al que podrds asignar toda clase de

manders— saldra al mercado en unos meses  drdenes y tacticas segiin te convenga.
*  la nueva propuesta de accion, rol y estrategia  Como era de esperar, ademés de una campa-
. tactica que engloba «Space Siege». Enellate fiaindividual con una apasionante trama se ird
mismhpleldeSdhmeqaeuaista desplegando para narrarte una épica historia
3 de supervivencia, el modo multijugador dard
Z iedi.” mucho que hablar: hasta cuatro jugadores
Dlsfmfaras de una combinacion de " \utetidiins s hcam
- accion, rol y estrategia tictica que te = QUL PETETET S AP AT ot
£ 1 5 i Ia Ani £ y resistencia de los enemigos. Quedan pocos

S Wk e b oKl i i ﬂevamnaﬂavesdeunahrstonaep:__‘- 8 & oo bie peso I e tasirbn e faa

uno de los dltimos supervivientes de la humanidad. Vaya papelén... 255 : ’ divertir de lo lindo con «Space Siege» =

yradox desarrolla «Europa Universalis: Rome»
En marcha

«bGuitar Hero Ill»

A conquistar Roma!

veterana serie eEuropa Universalis» es sobrada-
nte conocida por los estrategas mas exigentes.
adox Interactive ha realizado bajo este titulo
 serie de juegos que destacan por sus amplias
ibilidades y, especialmente, por su profundidad
ratégica, y se ha consolidado como una féormula
y bien recibida entre los aficionados al género.
esta ocasion el proximo titulo de la serie serd

«Europa Universalis: Romes y estara encargado de
cubrir el periodo que va desde la primera Guerra
Ptinica (264 A.C) hasta la constitucion del Imperio
Romano, con innumerables batallas por el medio y
mil opciones para satisfacer las inagotables ganas
de conquistar mundo que corroe a toda una legién
de generales y estrategas aficionados, que podran
disfrutar de €l en Ia primavera del proximo afo =

Europa Universalis: Rome» mantiene el aspecto grafico y la jugabilidad ya tradicional de esta veterana serie.

OMANIA

iQueremos
rock & roll!

© Musical © Aspyr Media
© Sin confirmar

Tras su éxito en consolas, la serie
en la que encarnamos a un gui-
tarrista de rock para realizar los
punteos mas complicados llega
al PC. Bien con el mando-guita-
rra 0 mediante ratén y teclado,
podremos disfrutar todas las ca-
racteristicas del original y, ademas,
contara con un modo online.Se-
guro que sera tan cafero y di-
vertido como sus hermanos

de consola. «

» Haz virguerias con una ’
guitarra USB o con el teclado.



de accién, enemigos

numerosas tecnologias y habilidades, decisiones que

4n al resto del juego... la receta de «Space Siege» es muy tentadora.

88 _ \

3 .h-.‘f: P

BLlarga vida a «Tomb Rai-

der». SCI ha revelado un fu-
turo cercano lleno de juegos
con nombres ya conocidos: un
nuevo juego de la incombustible
arquedloga Lara Croft, asi como
continuaciones tanto de «Hit-
man» como de ¢Just Causes y
Battlestations Midway».

B Hasta siempre, Colin. E

conocido piloto de rallies Colin
McRae, sempiterno protagonis-
ta de los simuladores de Code-
masters durante muchos afios
-el dltimo, el reciente «Colin
McRae: DiRTy- fallecié reciente-
mente en un tragico accidente
de helicdptero.

8 Juego con regalo. La cono-

cida cadena de tiendas GAM

recompensara con un estupen-
do CD lleno de contenidos extra
a todos aquellos que reserven
con antelacion la version PC del

juego de accion «Timeshifts, que
saldra a la venta el préximo dia
2 de noviembre.

enrevesados escenarios te obligardn a buscar cobertura y utilizar sus
eristicas a tu favor. Disparar a lo loco no es una buena estrategia.

Domina toda la ciudad ©Una nueva serie de Tom

millones de euros ha facturado
¢l sector de los videojuegos en
Espaiia en 2006. Esta cifra nos
convierte en el cuarto mercado
europeo, tras Reino Unido,
Alemania y Francia. El negocio
de los videojuegos da empleo
25.000 personas en nuestro
pais, de las cuales Gnicamente
entre un 5 y un 7% se dedica
al desarrollo en alguno de los
27 estudios existentes. =

con «Urban Empires»

Estrategia
de pandillas

A simple vista podrias pensar que se trata de
otro juego al estilo «GTA», pero «Urban Empi-
res» tiene ambiciones mas altas: se tratara de
un juego de estrategia en tiempo real en el que
controlards las acciones de tu banda al mili-
metro y, como aliciente extra, podras saltar en
cualquier momento al modo accidn para tomar
las riendas de uno de tus pandilleros. Y conti-
nua leyendo porque hay més: nueve tipos de
bandas diferentes, decenas de armas, fisicas
extremadamente rezles gracias al uso de la
tecnologia de "Ageia PhysX', una veintena de
vehiculos, editor de ciudades, veinte canales de
masica para poner banda sonora a tus trope-
lias... y un modo online muy prometedor con
partidas que acogeran hasta 18 jugadores. »

A «Urban Empires» te ofrecerd una gran libertad de
accién para que te muevas por las calles de la ciudad.

&5 |

A Serdunj
cualquier momento puedes pasar al modo accién.

Clancy. Ubisoft ha anunciado
el nacimiento de una franquicia
mds que se afadird a las popu-
lares series inspiradas en los
argumentos del popular escritor
Tom Clancy. Con el definitorio
nombre de «Tom Clancy Air
Combaty, la accién se basara
en los combates aéreos.

B Ropa para los «Jdovenes

Urbanos». El nuevo pack d

accesorios de «Los Sims 2» es
taré dedicado a los Sims adoles
centes, con ropa y objetos para
jévenes géticos, deportistas y
“nifios bien”. Su lanzamient

sera el proximo noviembre.

MICROMANIA




Laliente

Asociacién de Desarrollado-
res de Ocio Interactivo Digital
Esta agrupacion, reciente-
mente creada en Valencia,
tiene el loable fin de intentar
reunir a todos los profesiona-
les del sector para perseguir
objetivos comunes. Les da-
mos [a bienvenida y les de-
seamos muchisima suerte.

Guionistas premiados. La
asociacion "Writers Guild of
America” ha afadido una
nueva categoria de caraa su
préxima entrega de premios:
por fin habra un galardén
para el mejor guidn de un
videojuego. Asi las excelen-
tes historias que a veces vi-
vimos y jugamos podrdn ser

tudio responsable de la serie
¢Haloy se ha separado de
Microsoft y vuelve a ser una
compaifiia independiente,
pero ya han dejado claro que
la colaboracién con Micro-
soft y la propia serie del Jefe
Maestro no corren peligro.

Line y videojuegos para ralo.
La simbiosis entre ambos
mundos -no siempre con
buenos resultados- estd
garantizada en el futuro
gracias a éxitos de taquilla
como "Resident Evil Extinc-
tion", tercer film de la serie
que en el fin de semana de
su estreno ha recaudado en
Norteamérica la friolera de
24 millones de délares.

«Sdldner 2» ests en venta.
Tras la ruptura del acuerdo
entre los creadores de este
juego de accion, gEasy y Jo-
WooD, la compaia que iba
en principio 2 editarlo a nivel
internacional, el desarrollo
continta, pero por el mo-
mento sin compania que lo
publique.

Los habituales retrasos. Va-
rios juegos de entre los mas
esperados demoran adn mas
su lanzamiento: ¢Assassin’s
Creed» se va a principios de
2008 -sélo la version PC-,
al igual que ¢Gods and He-
roes» y «Brothers in Arms
Hells Highway».

AMICROMANIA

Muchas novedades para
«Devil May Cry 4»

Dante y Nero
cazan demonios

Los elementos més clasicos de la popular serie
de accion «Devil May Cry» se uniran a un buen
nimero de jugosas novedades para presentar
una cuarta entrega en la que el mercenario ca-
zademonios Dante y un nue- _
' vo personaje llamado Nero 47
A Vuelve Dante para hacer uso de sus habituaes habilidades sobrehumanasy otras ¢ enfrentarén a legiones |
totalmente nuevas. Nadie reparte estopa entre las hordas demoniacas como €L de demonios, alimanas |
| : AR T llameantes y criaturas de
> dudosa humanidad.
«Devil May Cry 4» ofrecera
nuevos entornos, arma-
mento y personajes,
y en cuanto a la ju- /
gabilidad, habrd aun 2
mas posibilidades de
encadenar combos y
sembrar la destruccion
de demonios sin des-
cuidar la estética gracias
al sistema de cambio de
estilo activo, encargado
de intercambiar estilos
de luchay armas
para efectuar
los movimientos
mas espectacu-
lares y letales. =

. y

A La cantidad de movimientos, armas y combos a realizar en pleno combate serd
realmente elevada, tal y como tiene acostumbrada la serie a sus miles de fans.

e

..acaba de presentarse en
sociedad un singular juego
de miniaturas basado en
la popular serie «Halo»?

La amenaza alienigena de «Tarr Chronicles»

La humanidad se defiende

Los combates espaciales mas emocionantes constituirén el niicleo
principal de «Tarr Chronicles», donde los tltimos supervivientes de la
humanidad pilotaran las naves espaciales mas sofisticadas pafa en-
frentarse a la beligerante raza alienigena conocida como “De'Khete”.
Si quieres formar parte de esta defensa desesperada contaras conel
apoyo de la tecnologia mas avanzada, equipamiento personalizable
y companieros de escuadrén con personalidades tnicas, que estardn
a tu lado a la hora de combatir a las nutridas flotas enemigas y a
temibles naves de tamafio verdaderamente descomunal. =

4 La esperanza
de Ia humanidad “e }
reside en las ey i e e ;

naves de combate L e :
‘Ha!ohdion(:ﬁx".queasil:asadobu@ndud

ha sido desarrollado por Wizkids, res-

de otros productos similares como

&l estin representados

combates mulREACSt
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El monitor que vive
el juego tanto como tu

F P 94 ‘/ W El monitor FP94VW de BenQ tiene un estilo que favorece

. las necesidades estéticas del jugador y hace que éste
Monitor LCD :

reconozca al instante que esta exclusivamente disenado
para él.

El monitor FP94VW LCD esta dotado con la tecnologia
propia Senseye+Game que combina dos modos de juego:

modo de accion y modo carreras. Este monitor esta

equipado con los conectores D-Sub y DVI, ademas del

HDMI de proxima generacion que preporciona el mejor
rendimiento digital de video y audio. El monitor FP94VW
cuenta con un extraordinario tiempo de respuesta de Sms
(2GTG) y un diseno que aporta a los jugadores maxima

diversion y entretenimiento.




Para oidos exigentes. Seran las ban-
das sonoras de «The Witchen, con cancio-
nes de la banda “Nightwish”, y «Call of Duty
4», con temas de Harry Gregson-Williams
("Shrek”, “Las Cronicas de Narnia®).

El mundo de «Archlord», el juego de
rol online, esta mas activo que nunca y,
tras convertirse en gratuito, ha crecido
en un 600% el nimero de jugadores y ha
afadido el nuevo mundo de Evengarda.

Volvemos a zarpar. La llegada de «Ship
Simulator 2008» es una alegria para los
aficionados a la navegacion maritima, que
disfrutaran de sus numerosas novedades
este mismo mes de la mano de Nobilis.

-serd independiente y podrés disfrutaria sin el jue-

@TODA. LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

El Universo Warhammer 40K
crece con «Soulstorm»

Llegan los
Eldar Oscuros

A estas alturas cualquier aficionado a los video-
juegos conoce una 0 mas de las adaptaciones
que del universo de ciencia-ficcion Warhammer
40,000 se han hecho. Con su origen en los jue-
gos de mesa, este oscuro trasfondo que presen-
fa un devastador futuro protagonizado por uma
cruenta guerra entre innumerables razas de la
galaxia ha dado vida a juegos de todo tipo, entre
los que destaca el excelente fitulo de estrategia
de Relic, «Dawn of Wars. Al juego original se
han incorporado dos expansiones mas, eWinter
Assaulty y eDark Crusadey, y ahora serd «Soul-
stormy la encargada de ampliar su contenido.
Las dos razas nuevas de esta expansion -que

A «Soulstorm

go original- se sumaran a las siete ya existentes
y, aunque una de ellas no ha sido atin desvelada,
si se conoce la otra: nada més y nada menos que
los sddicos “eldar oscuros”, una raza de depra-
vados alienigenas con una inaudita velocidad
en el campo de batalla. Ademas, «Soulstorm»
afadira unidades aéreas, un nuevo sistema de
medallas para el modo multijugador y cambios
en la estructura de la campafia. Esta claro que,
mientras Relic quiera y los aficionados lo reciban - (e
con tanto entusiasmo como hasta ahora, enel W=

hmé&ﬁmmd&hdd&h&h‘m
Son rdpidos, mortiferos y depravados y, por tanto, unos formidables enemigos.

universo de Warhammer 40.000 la guerra estard
en pleno apogeo. =

Los Eldar Oscuros no llegan sélos, y ademds de sus vehiculos cuentan con
aliados tan temibles como las bestias de disformidad. Conocerlas es temerlas.

Aprende sobre videojuegos

En formacion

Cada vez hay mds iniciativas destinadas a
w formar profesionales en el sector, una base
P2, necesaria para que éste se desarrolle con-
venientemente. Por un lado, Cineduca
(www.cineduca.es) celebra en Madrid
el 2° Curso de Iniciacion a la Industria
de los Videojuegos entre el 5y el 16
# noviembre, impartido por profesionales
¢ del sector y abierto a cualquier inte-
# resado en recibir formacion sobre la
4 industria de los videojuegos.
§  FPor ofra parte, la Universidad de
Mélaga y Legend Studios ha puesto
B en marcha el Master en Creacion
8 vy Desarrollo en Videojuegos, del
. que obtendras informacion en
www.Isgames.com/ems. ¢En-
tras en juego? =
! » Aprende cémo

crear los héroes del
futuro del sector.

Repasamos nuestra historia en “Blade”

iFelicidades, "Micro™!

El programa radiofénico “Blade 94.6" lleva mucho tiempo infor-
mando puntualmente a los aficionados de todo el pais sobre el
mundo de los videojuegos tanto a través de la emisién de su progra-
ma de radio semanal como del "podcast” que podras descargar en
www.radiosabadell.fm Micromania estuvo como invitado espe-
cial hace unas semanas en un programa en el que repasamos
los veinte afios de presencia de tu revista favorita en el mercado.
Y si siguen asi los muchachos de "Blade” llegara el dia en que noso-
tros les felicitaremos por sus veinte afos de emisiones... =

Y : ; o
En voz baja...

__se viene especulando
gitimamente que Bethesda,
autores del formidable
«Oblivionn, esta desz:rroll!ando
un nuevo juego de rol oniine,
tras abrir una division der:hcada
especificamente a este género.

.
-

A El equipo de “Blade 94.6” informa
con pasién y rigor sobre videojuegos

s

Un Tamriel adin mds vivo y con miles
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ENTRA Y CONSIGUE
DOS ENTRADAS DE CINE GRATIS
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Los 4 esperados

* Noviembre no podria estar més animado: cuatro titulos G “‘
. de auténtico lujo como «Hellgate: London», «Sparta: \
Ancient Wars, «Call of Duty 4», «Crysis» y Iz incor-
poracion a Ia lista, también para noviembre, de otro titulo
con ganas de comerse el mundo: «Gears of War». :

rrilla de salida
The Witcher

© OCTUSRE 2007 © ROL © CDPROEKIATARI © PC
tRol con un marcado toque adulto y la solidez del universo
Ede ficcion en el que esta basado, las novelas del prestigioso
‘autor polaco de fantasia Andrejz Sapkowski.

‘Hellgate London

E© NOVIEMBRE 2007 © ROL © FLAGSHIFNAMOO/SONY © PC

£El juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar como las mejores estrellas,
;pero al fin esté llegando el dia en el que podras disfrutar de fodas sus promesas...

Gears of War

© NOVEMSRE 2007 © ACCION © EPIC GAMES/MICROSOFT @ PC.360
¥ Ha sido un bombazo en la versién 360 y ésta para PC

Eeored promete ir més allé incorporando contenido nuevoy

' Sparta. La Batalla de las Termdpilas

£© NOVIEMBRE 2007 © ESTRATEGIA © WORLDFORGE/PLALOGIC/FX © PC

pﬂctacutar estrategia histdrica con batallas entre centenares de unidades de tres

fcarisméticas civilizaciones: los egipcios, los persasy los 5partan0&

' Call of Duty 4: Modern Warfare
SO NOV 2007 © ACCION © INFINTY WARDACTIVISION © PC, 380.PS3
tHa sorprendido a critica y piblico con lo que hasta ahora
ha dejado ver, y todos intuyen que sera el juego de accidn
- bélica que reinard en los proximos meses.

Lrysis

£© NOVIEMERE 2007 © ACOON © CRITEXEA © PC

tLos creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia «CryEngine 23 y conel
sque parece serd uno de los juegos méas espectaculares y alucinantes de 2007

Empire Earth IlI

@ OTOR0 2007 QESTRATEGIA @ SERRANVENDI © PC
tMuchos estrategas se estan frotando ya las manos pensando en el retorno de una de
tlas series mas populares y prestigiosas del género, cargada ademés de novedades.

Unreal Tournament 2007
© NOVEMSRE 2007 © ACOON © EPIC GAMES/MIDWSY © PC. 360.PS3
Es uno de los mas esperados por los fans de la accion y la
§ Uitima version mostrada no hace mas que aumentar todas
las expectativas.

‘Spore
S © PRIMAVERA 2008 © ESTRATEGIA © MAXIS/EA © PC
tla L'Jﬁima idea del genial Will Wright lo tiene todo
Epara dar lugar a un juego original: profundo, lleno
fde posibilidades y divertidisimo de jugar.

‘Assasin’s Creed

L 2008 © ACCONAVENTURA © USISOFT © PC. 350, PS3
t1a version PC nos obligard a esperar hasta 2008 pero seguro que merece la pena:
estamos impacientes por jugar con este prometedor y espectacular titulo.
Starcraft Il

E® 2008 © ESTRATEGIA © BUIZZARD/VIVENDI © FC

Nueve afios después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuelz,
Edejando 2 miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultard la espera!

L4 MICROMANIA

Athletic. 252  valencia
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«Foothall Manager 2008» el suefio de un entrenador

Todo un club a tus ordenes

Si eres fan de la serie aFootball Manager»  to. Novedades en el sistema de traspasos,
estarés encantado de saber que la nueva  en el apartado de finanzas... y también en
edicion viene mas completa que nuncay el motor de partidos o en el ambiente de los
rebosa novedades. Pero si nunca la has  mismos, llenos de comentarios, presenta-
probado también tenemos buenas noticias  ciones, instrucciones del entrenador adver-
para ti: eFootball Manager 2008» serd, ade-  sario a su equipo... sera dificil ganar, pero
mas de la edicion mas completa, la mas  muy fécil vivir toda la emocién del fiitbol
asequible para cualquier entrenador nova-  desde el primer minuto hasta el noventa. =

({ﬁciﬁc Storm Allies», a punto dé deﬁpéﬁr
Seguimos en el aire

La estrategia en tiempo real de «Pa- numerosas unidades aéreas, navales
cific Stormy esta aderezada por otros  y escenarios a los que se ha aplicado
muchos ingredientes que hacen es-  toda una serie de mejoras visuales.
pecialmente completa la experiencia  Las novedades también afectan a las
final: gestién de recursos, diplomacia, posibilidades de edicion y creacién de
movimientos estratégicos y, finalmen-  misiones, unidades e incluso efectos
te, la opcion de sentarte a los mandos especiales, mientras que continia la
de uno de los aviones o de los barcos'y  fidelidad histérica que ya se aplicara
participar directamente en la refriega.  al juego original. ¢Pacific Storm Allies»
Una propuesta que se perpettia conla  sera distribuido por Planeta DeAgostini
expansion «Alflesy, que afiade més - Interactive y su lanzamiento esté previs-
paises al conflicto -el Reino to para este mes de noviembre. «
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BULA RASA .

UN UNIVERSO EPICO DE CIENCIA
ION CREADO POR RICHARD GARRIOT:

Crea a tus personajes y equipalos
con un amplio rango de armas y poderes

LLEVA EL JUEGO DE ROL

AL CAMPO DE BATALLA:
Combina la mejora de tu personaje con la accitn frenéticaenlag
seran importantes la habilidad, e sigio y L estrategia

o A L
- l\ -._u..-*..ux& .
EXPLORA ENORMES £ TABULA RASA 4 DESATA EL PODER
MUNDOS ALIENIGENAS: 15 : DEL LOGOS:
3 =052
Obtén el control de dreas en conflicto > = % i Aprende el lenguaje de los alicnig
en entornas alienigenas en continuo cambio - E

y capta la verdadera estructura del Cosmos
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Acercate a e-life y juega con Micromania

Ocio digital para todos

El conocido “e-life”, evento que
muestra todas las novedades en
el sector del ocio digital al gran pii-

* blico de la feria SIMO, regresa este

afio para superar sus excelentes

cifras anteriores -mas de 63.000

visitantes en la edicion pasada- y

ensefiar las novedades mas jugo-

sas, como el deseado iPhone de

Apple, a quien se acerque entre el 8

y el 11 de noviembre al recinto ferial

madrilefio. Como es logico, en un

evento de esta categoria, no podia
faltar Micromania y alli estaremos,
con una Arena propia que acogera
una competicion del juego aNeed

for Speed» junto a cuatro Arenas
mas de nuestras revistas hermanas
PlayMania, Computer Hoy Juegos,
Hobby Consolas y Nintendo Ac-

cion, todo para ver quién sera

el mejor jugador de "e-life”. Ven

a vernos, diviértete jugando y
compitiendo y ademas de
ganar estupendos premios
disfrutaras del resto de
actividades de "e-life™
espectaculos multi-
media, Café Wi-Fi,

tiendas, presenta-
ciones... ¢fe lo vas

aperder?s

- Compite en nuestra Arena
Mlmmama para convertirte

- en el mejor ’ugador de e-life

-

A Probar un iPhone, conocer los proximos dispositivos y juegos o
competir en la Arena Micromania serd parte de [a oferta de "e-life".

)
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;:,,,Q Presentando este cupoén en las taquillas ‘;x”
o de la Feria de Madrid (puerta sur de IFEMA), ez
o - - - =
;ﬁ::/ obtendras una entrada gratuita a e-life SIMO 2007. * ]
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*% Tienes 4 dias para disfrutar de todo el ocio digital. =»
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Micromania

IFEMA

Feria de
Madrid

5 jeono! [



A ti te quitara el aliento,
a tus adversarios
la respiracion.

Emprende tu propia Cruzada con Vodafone live!

Vuelve a la Edad Media y lucha como un despiadado caballero.
Descargate en exclusiva con tu Vodafone live! "Assassin’s Creed”.
El Gnico videojuego que te permitira sentirte en Las Cruzadas
con el poder de no dar tregua a nadie.

vodafo

Encuéntralo en Vodafone live! = Ocio

Informate en el 1444 o wwwvodafone.es/live

Es tu momento. Es Vodafone.

oy
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Vi También disponible para com
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» Tres personajes tres
historias. Al comienzo
de

con cual de los tres
personajes disponibles
queremos jugar, optando
entre Mordecai -un
cazador-, Roland -un ex
mercenario- y Lilith -una
hechicera-. En funcién
de nuestra elec
histo juego se
desarrollara de forma
diferente, pues existe una
linea argumental distinta
para cada uno de los
protagonistas. También
habra un completo
elenco de secundarios...
y un buen surtido de
enemigos, claro. =

Se abre la (aja de Pandora

ACCION & GEARBOX/2K & 20X

008

(S ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

erlands

A Vehiculo para la diversién. Sigui ula“'da

marcada en el cine por "Mad Max
pqua oy, el 0

tros mismoas o bien dejar en manos Ge k
ra dedicamos a disparar como cosacos. =
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by « ACCION F

. ginar un cruce entre
3, g Pitch Black”y «Halo>? .-
“asi bien podria definirse
L ands», un juego de
§c pccidn futurista que nos IEVerS

v janeta repleto
¥$i ° aPandora un pde Al

Q¥ de peligros— Y

A Quien tiene un amigo...
tiene un enemigo menos.
Gearbax va a introducir
como parte sustancial de
«Borderlands» un modo
de juego cooperativo, una
opcion cada vez mas en
boga dentro del género de
la accién, y que en este
titulo va a brillar de forma
notoria, pues aunque
evidentemente podra ser
disfrutado por un tnico
jugador, en compaiiia la
diversion se multiplicara. =

<« Monstruos disefiados... por un monstruo del

disefio. Pues si, perdon por el galimatias pero no

se nos ocurre mejor manera de resaltar que el
fabuloso disefio del variado elenco de criaturas de
«Borderlands» esta corriendo a cargo de Ron Cobb, un
artista de Hollywood cuyo curriculo es sencillamente
impresionante, pues hablamos de un profesional que
ha trabajado en las dos primeras entregas de eAliens,
en ¢Abyssy, en eDesafio Totaly, en la serie «Fireflys... =

MICROMANIA



© Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDEI

10, la clave de esta
vado de cara,

<«UNPASOAL FRENTE. Después de
ie

dos brillantes entregas. esta serl
afronta un nuevo desafio: arrasar

no solo en PC. sino también en las
consolas de nueva generacion. =

e

A Autopista al A =
Highway" que dl:iec:;. Antes de la de AC/DC hubo otre, en concret

) e ) I a b L€ i 13 "Hall"
se le asigné abrir a |’a 16? g_ief‘?’lut:gf). y que no es olra cosa quach.:f 2 jicts
Operacion Market i vision Aerotransportada en el piyrdal ruta que
en compafiia de Matt Béf‘-eLa |0L‘€ cion fue un fracaso, y noso*m: |§ Imosa

L Ia U vidit ar : . g v Y 1 .

er y los demés chicos de | RN
0s de la compaiiia... »
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Sistema de combate de accion tactica Un argumento fantdstico para adultos

Mas de 250 habilidades y aptitudes importantes,
alquimia avanzada, numerosas técnicas de combate
y potentes hechizos

con mas de 80 horas
de juego apasionantes

en tiempo real,con captura de movimientos
y una técnica de esgrima impecable

CBicWare, the BioWare Aurora Engine, and the BioWare Logo are trademarks of BicWare Corp. All Rights Reserved. Wiedzmin © CD Projekt Red 5p 2 0.0, based on the novels by A. Sapkowski. All Rights Reserved.
The Witcher is trademark of CD Projekt Red sp. z 0.0. CD Projekt logo is a trademark of CD Projekt sp z0.0. All rights reserved. All other copyright and trademarks are the property of their respective owners.
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Cartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

2Gratis !g!_ﬁ_al_?'

® Me ha sorprendido bastan-
* te la carta del mes pasado en
la que comentabais que el juego de rol
online «Archlord» es ahora totalmente
gratuito, tanto a la hora de descargarlo
como de jugar. Entendedme, no es que
me queje ni mucho menos, pero es que
no entiendo cémo va a poder sobrevivir
el juego en estas condiciones. Ademds
de que no me parece muy légico que sus
desarrolladores hagan su trabajo “por
amor al arte”. m Oswaldo Rios

R. Bueno, es que a lo de “gratis total” le
falta Ia coletilla “si quieres™, porque lo que
sucede es que a partir de ahora tArchlords
funciona por un sistema de micropagos en
el que jugar es totalmente gratuito, pero
puedes comprar algunos objetos y benefi-
cios dentro del juego con dinero real. Pue-
de que no te interese pagar 12 euros todos
los meses por jugar, pero, £pagarias un par
de euros por mejorar tu equipo? £0 por ga-
nar experiencia mas rapidamente durante
unas horas? Pues con eso cuentan los de-
sarrolladores del juego para “ganarse las
lentejas™ de ahora en adelante.

Expansiones y facciones

@ Entiendo que una expansién

incluya nuevas campafias, esce-
narios o mapas, pero no me parece nada
bien cuando incluyen en ellas nuevas fac-
ciones (como va a pasar, por ejemplo, en
la recién anunciada expansion de «Warha-
mmer: Mark of Chaos», «Battle Marchn).
Este tipo de contenidos es tan importante
para el juego que deberian estar ya inclui-
dos en el original, en vez de reservarlos para
“obligarpos™ a comprar posteriormente una
expansion. m Chaos Master

R. Es cierto, hay veces que se nota un “hue-
co0” en un juego original que esta clarovaa
ser llenado méas tarde por una expansion,
sobre todo cuando hay una faccién que no
es jugable pero que se ve claramente que
podria serlo, pero lo normal es que introdu-
cir una faccién nueva en un juego lleve un
montén de trabajo, sobre todo al intentar
equilibrarla para que no sea ni superior ni
inferior a las otras ya existentes. Ese tra-
bajo, que se realiza casi siempre después
de aparecido el juego original, es el que
justifica la expansion y el precio que tie-
nes que pagar por ella.

~ mwmﬁmsﬂommhm
o/, tHellgates haninvertido més de dos afios en acabar el juego:
= hmmmmmmmm

7/ alrés de 1 caja con una letra miniscy-

/7. Pues 1a verdad es que no se entiende
-, My bien, pero el caso es que es asi.

" Intermet, y ta expansion de Iz primera no

- Soy un fan de eMedieval Il Total War»,
¥ uno de los pocos, probablemente, que
nos compramos ef original por descarga
directa 2 través de Internet. Su expan-
sidn, «Kingdomsy, sin embargo, me fa
iba a comprar en'una tienda, pero me
he llevado la desagradable sorpresa de

/. queng es compatible con mi version del

*“original. Y encima me he enterado de

milagro, porque lo pone en Ja parte de

Ia__ Vamos, que en vez de facilitamos las
/. cosas, lo ponen cada vez mds complica-
/7 8. élo hardn a posta? m Yeremi

«.//Es coma si fueran dos “versiones” dife-
v rentes del juego, Ja que se vende fisica-
. mente y la que se compra a fravés de

/»//funciona con la segunda. Ya son ganas

iYaera hara!

@ Me acabo de enterar de que
~ wGuitar Hero lll» va a ser lanzado
también para PC y estoy encantado con la
noticia. Y no sélo porque me guste la miisi-
ca rock, que también, sino porque hay todo
un tipo de juegos, digamos, “sociales”, que
los usuarios de PC nos estamos perdiendo
en favor de las consolas. = Luis

R. Todo lo que sea aumentar la variedad
de los juegos disponibles, es bueno, por su-
puesto, y parece que por fin las compafiias
de juegos de PC empiezan a darse cuenta.
De momento, ademés de la famosa guitarra,
podremos contar ambién dentro de poco con
el juego de baile que esté preparando Dave
Perry, «Dance! Online» y que ademds de con
el teclado se podra controlar con una alfom-
bra de ésas de las de dar saltos encima. Por
cierto que, ya puestos, épara cuando un «Eye
Toy» de PC que aproveche las webcam que
todos tenemos en nuestras casas?

Bien por el DVD ;

® Hace tiempo un lector se que-

jaba de que muchas compafifas
dieran por sentado que todos los usuarios
tenemos conexidn de banda ancha. Pues
bien, el mes pasado, al ver vuestro DVD me
acordé de él por el tamafio de las demos;
1,2 GB, 1,3, 18... Si no fuera por vuestrc
DVD no sé como ibamos a tener accesc
asus demos... m Ginés Montoro

R. Es que con el tamario que tienen muchas
de fas demos més recientes, hace falta tener
un “cafio” enorme para poder hacerse con
ellas... Bueno, eso, o ser lector de Microma-
nia, claro, porque vosotros tenéis garanti-
zadas las mejores demos de cada mes en
nuestro DVD... iy antes que nadie, ademas!
¢Alguien da mas?

Cambio de manos

@ Os escribo porque acabo de

ver en vuestra revista el anuncio
de que «FlatOut 2» va a ser publicado por
FXy, 0 yo estoy muy despistado,0 .
el juego ya habfa sido publicado /.
por Proein hace unos cuantos
meses. éSe trata del mismo
juego? = Javier Burgos s

R. Efectivamentees
el mismo juego. Pero 7
es queni FX i Proein
sonlacompafiade-
sarrolladora (laque @

programa o, si @ 4
quieres, “fabrica”
el juego), sino dis-
tribuidoras (que
solo se encargan
de publicarloy dis- ¥
tribuirlo). Ylo que %
ha cambiado de

manos no ha sido el
juego, sino los dere-
chos de distribucién.




Futuro prametedor

@ Os felicito por el reportaje
del mes pasado de ia.Games <
Convention de Leipzi&- Y lo moé e
todo es ¢l montén de juegaz : 9
se avecina. Si tuviera t_que pone! =1
pega. me gustaria pedlile alas gt ,
pa?uias que se ‘rnpiara.n un poco
con nuevas ficencias. porg

<eries consagradas. m Emiio SUterTeX

on dices? iUna &

;Un mont
R. dUn ce nos viene

- loque
: 1UEE3105 es
| esverdad que hay

Estrategia de futuro__|

@ Acabo de comprarme una

copia de «World in Conflict» y
os escribo para contaros que estoy entu-
siasmado con él. Me parece un juegazo
genial que, a diferencia de otros supues-
tos “bombazos”, no se limita a copiar lo
que ya conociamos, sino que aporta ideas
originales que dirigen el género en una di-
reccién totalmente nueva. Este es sin duda
el juego a batir y, la verdad, no entiendo
como no lo habéis convertido en vuestra
referencia de estrategia. = Jorge

R. éAsi que deberia ser nuestra referencia,
no? Pues demuestras tener buen ojo, ami-
go, porgue si te diriges a nuestro Ranking,
podrés comprobar que «World in Conflict»
ES |z referencia de estrategia. Lo que pasa
es que se actualizan un mes después de que
aparezca la review del juego en cuestion,
para que nos de tiempo a “hartamos” a ju-
gar con ély asi estar bien seguros antes de
dar un paso tan importante. :-D

“Brothers in Juegos~ |

@ He leido Ia noticia que dabais

el mes pasado acerca de que el
muitijugador del nuevo «Brothers in Arms»
sera compartido entre PC y PS3 y me pare-
ce genial. Creo que el futuro de los juegos
pasa por que todos los jugadores, sean de
la plataforma que sean, formen una gran
comunidad, y algtin dia todos los juegos
incluirdn esta posibilidad. m Lucia Ortiz

or de /4

u@.lal‘rh‘ﬁ!’m?"ew5
son continuaciones de

valancha de'
encima! Y S,
muchas continuaciones

ir. preferi-
entre ellos, Pero puestos 2 e1ggm prefe
\ .

| mos mil veces ur
| (ylas de este an0
una nueva idea que

S una continuacion de lujo
prometen serlo) que

luego falla, &t no?

R. Pues para que te animes te contaremos
que hay mucha gente que piensa como til.
De hecho, una de Ias principales ventajas
del sistema Windows Live, incluido en Win-
dows Vista, es permitir a los jugadores de
PC competir contra los de Xbax 360 enun
mismo juego. Por desgracia de momento
no esta siendo aprovechado por los desa-
rrolladores tanto como se esperaba, pero
es sélo cuestion de tiempo que aparezcan
mas juegos compatibles con élL.

Monopolio online

@ Cada vez que =

veo las cifras de 72
«WoWn, que si siete millo- 5
nes de usuarios, luego ocho,
ahora nueve... pienso que eso
no puede ser bueno parala ”
industria. Y no por queel 4
juego no sea estupen-
do, sino porque al co-
par el mercado de esa
manera dificulta mu-
chisimo la aparicién
de otros juegos del
mismo género,y |
eso hace que el

S il
Adids a un campedn. Todo el
mundo del videojuego esta de
luto este mes por el tragico falle-
cimiento en un accidente de heli-
coptero del campedn del mundo
de rallies Colin McRae, protago-
nista de la célebre saga de juegos
de velocidad desarrollada por

i Codemasters que lleva su nom-

bre. Desde aqui queremos unir-
nos a este luto y enviar nuestras

condolenclas a su familia.

panorama tenga mucha me-
nos variedad de la que debie-
ra. m Sergi Plaza

~ R. Algo de eso hay, perola
cosa no esta tan negra como
la pintas. Ahi tienes sin ir mas
lejos «Guild Wars», que incluso bajo
la sombra de ¢WoWs ha “junta-
g do” nada menos que cuatro
millones de usuarios. Y si

& loque te preocupaes la
variedad, descuida, que
con la llegada de «War-
hammer Onlines, «fabu-
laRasa» 0 tAge 0f Co-
nany, vas a tener de
sobra donde elegir

hay de cierto en los rumores
que indican que podria estar en
desarrollo un juego de accidn
basado en el universo de la serie
«Clommand & Conquer»?

se explica que la Unica version que
se ha retrasado del esperadisimo
«Assassin’s Creed, de entre todas
las que estén en desarrollo, sea
justamente la de PC?

o e o P 20,

es el responsable de que la
version “fisica” de «Medieval Il:
Kingdoms» no sea compatible con
la versién comprada a través de
Internet del juego original?

;Porgue=]

entre todos los juegos presentados
en la reciente Games Convention
de Leipzig ha habido muchas

mas continuaciones de series ya
consagradas que apuestas por
nuevas ideas originales?

efecto tendra sobre la industria

la multimillonaria compra por
parte de Electronic Arts de los dos
prestigiosos estudios de desarrollo
Bioware y Pandemic?

se la ocurrido a Dave Perry
mezclar en su juego de baile
actualmente en desarrollg,
«Dance! Online», canciones de Los
Ramones con otras de Paris Hilton?




La Replica

() VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cudl es |a nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Stranglg_ho_ a |
P )

Impecable

Hacia mucho tiempo que no dis-
frutaba tanto con un juego de
accion. En mi opinién «Stran-
glehold» tiene todo lo que se le
puede exigir a un titulo de este
género, y en grandes dosis ade-
mds. Por eso me parece que 0s
habéis quedado un poco cortos
con su nota. m Jordi Gracia

Laotranota@

Es cierto que se trata de un jue-
g0 de accion fuera de lo normal,
pero para merecer la elevadisi-
ma nota que propones deberia
mejorar en un par de elementos,
como su longitud, por ejemplo,
que resulta algo escasa y, sobre
todo, la profundidad de su argu-
mento. La accién no esta refiida
ni mucho menos con contar una
historia sélida y compleja.

T.6.G. [Autor de fa review]

Medal of Honor

Airborne_

Historia conocida

No discuto que el juego tenga
mucho mérito técnicamente
hablando, pero, la verdad, yo ya
estoy un poco aburrido de tanta
2* Guerra Mundial. ¢Es que no
hay otra ambientacion posible
para los juegos bélicos? ¢Es que
soy el tnico que esta harto de
matar nazis? = Fonsi

Puede que su ambientacion no
sea la mas original del mundo,
pero a cambio su jugabilidad
no se parece a casi nada que
hayamos visto antes en la serie.
La posibilidad de enfrentarte con
total libertad a cada escenario
abre muchisimas posibilidades
Y. en mi opinion, compensa mas
que de sobra cualquier carencia
de su ambientacion.

JTA. [Autor de la review]

Medreval 2 Total

War: Kingdoms o
Puntuacién Micromania

Mejor juntas

Me encanta la nueva expansién
de «Medieval Il» pero lo que no
me gusta nada es que las cuatro
campafias se instalen y se jue-
guen por separado, casi como
si fueran juegos diferentes. Me
hubiera gustado poder combinar
todas las facciones a mi aire en
un mismo escenario. = Luis Adan

Yo también creo que se deberia
poder combinar todas las fac-
ciones. Lo que pasa es que a mi
no me parece que sea algo como
para penalizar tanto a una ex-
pansion que, por todo lo demas,
es sencillamente excepcional.
1PV, [Autor de la review)

Tiger Woods

PGA Tour BB @
Puntuacién Micromania
De campeonato
Se trata de un simulador estu-
pendo con un enorme grado de
realismo. Es variado, porque
incluye un montén de opciones,
campos y jugadores y, ademds,
te ofrece dos sistemas de con-
trol diferentes, para que puedas
elegir. Vamos, que es todo un

juegazo y que merece mas nota.
= Pedro Bondia

Lo que dices es cierto, pero lo
que pasa es que todo eso se
puede decir también, palabra
por palabra, de la entrega an-
terior de la serie. Es un juegazo,
si, pero apenas si ha cambiado
desde la dltima entrega y eso es
especialmente preocupante en
un simulador deportivo como
éste, en el que los campos o los
jugadores apenas varian de un
afio para otro.

ATL [Autor de la review]

Red chpi

Puntuacién Micromania

Muy lento

Me ha decepcionado un poco
este juego, sobre todo en lo que
se refiere a su argumento. De
primeras la cosa prometia, pero
al final todo se reduce a un “tira
para adelante matando a todo lo
que se mueva”. = Antonio [urts

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA
World in Conflict

Eatratack deﬁ it

*Este es, sin duda, el mejor juego de estrategia que he jugado nunca.
El modo multijugador me parece sencillamente revolucionario, y no
me parece acertado que os quejéis de la longitud de la campafia,
porque con la abundancia de opciones y el montdn de escenarios
individuales que incluye creo que da juego para rato. & Ange! Prim

&m&bdrmotmsmmsmupdodeuhmaa
corta, sino de que podia ser mds larga, que si te filas no es exacla-
"/ mente Jo mismo. En cualquier casola diferencia entre la nota gue pro-
- pones y la nuestra es fan pequefia que podemos decir que estamos
m&mwhmme?mumrﬁhm

Demasiado exigente

¥ Encontra @ :
La ptra mota /

Me parece muy bien todo lo que decis acerca de Jo original que es
éste juego y las buenas ideas que tiene, pero yo creo que las buenas
: idmslﬂyq:pmhsmpi:hnkmmhdndmﬂn
pueda aprovecharse de ellas. Esto lo digo porque las exigencias

técnicas del juego me parecen exageradisimas. m Valentin Oriiz

Es cierto que requiere una maquina muy potente para disfrutario "a
tope”, pero también lo es que es uno de Jos titulos mds “ajustables” de
los (itimos tiempos . con la adecisada configuracién, puede funcionar
bien en Una enorme gama de ordenadares. 1P jAGor de s review)

Es verdad que el argumento po-
dria haberse aprovechado mejor,
pero se compensa con un ritmo
de juego muy elevado y unos ni-
veles muy bien disefiados que se
dan la mano para que la accién
resulte frenética y absorbente.
LFV. [Autor de la review]

Obscurell

Puntuacién Micromania

i0ué susto!

Es un juego terrorifico, desde
el principio al final. Su ambien-
tacion es estupenda y el argu-
mento esta realmente bien, pa-
rece sacado de una pelicula de
cine. Ademds lo de poder jugar
en pareja es un todo un acierto
y estd francamente muy bien
conseguido. =m Celso Morales

Laoh'amta@

Yo también creo que su ambier
tacion es interesante, pero en n
opinion el efecto que pretend
conseguir se pierde en buena pai
te por su nada brillante acabad
técnico. El sistema de grabaciér
por ejemplo, que te obliga a jugz
una y ofra vez las partes dificile:
hace que se pierdan gran parte d
la tension y el suspense.

JAP. (Autor de la reviev
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Con Mensaiea de Orange, forma un grupo de hasta 10 amigos
y podréis enviaros mensajes sin parar.

SMS | 3 cént.€

1414

orange.es y tiendas Orange

Aplicable a mensaes entre clientes Orange mind particulares. Cuota alta 3€ [3.48€ VA incluido). SNS individual: 0,03€ (0,0348€ VA mclusdo), SMS a todo e grupo: 0,18€ (0. 2088€ NA
incluido), MMS indavidkual: 0.30€ (0.348€ IVA inciusdo), MMS 2 todo ¢ grupo: 0,90€ (1,044€ VA inclusdo). Limite (SMS y/o MMS): 1.000 mensaies individuzies y 1.000 grupales al mes
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Los nuevos aliados
de Xbox 360

Dos nuevos packs de Xbox 360 estan conmocionando el mercado. Elige
entre el ftbol de PES 2008 o la velocidad de Project Gotham Racing 4
para disfrutar con tu superconsola desde el primer minuto.

Pack Project
Gotham Racing 4

Los juegos de la saga Project
Gotham Racing siempre se
han contado entre los mejo-
res titulos de velocidad para
cualquier plataforma. Ahora,
PGR4 ya no tiene rival. A su
alucinante garaje de coches
reales se unen por primera
vez las motos. Y pilotamos en
ciudades como San Peters-
burgo, Shangai o Macao, con
un sistema de climatologia®
en tiempo real hiperrealista.
Pero este juego exclusivo de
Xbox 360 va més allé
de los frios datos.

En cuanto te pones
al volante sientes
el calor de la

conduccién y la

velocidad mas
intensas. Y eso

Pack Pro Evolucion
Soccer 2008

PES es méas que un videojuego. Es
una forma de vida. El (nico juego de -
futbol capaz de levantar las mismas
pasiones que el deporte real llega

a Xbox 360 en su edicion 2008. Y no
sélo trae mas equipos reales (ya son
ma&s de 250). Ahora los rivales te

Lo ponen més dificil gracias al
nuevo sistema de inteligen-
cia artificial Teamvision.
Ellos analizan tu
jugaday act@anen
consecuencia. Te
toca a ti demos-
trar que puedes
superarlos.

Xbox 360y no se paga
PES 2008, con dine-
de nuevo ro. Bueno,
juntos si: con los
por sélo 384,39 euros gue
384,99 te cuestan el jue-

euros. goy la consola.

MIASS
El cosmos cabe
en Xbox 360

Compaiiia: Bioware
Fecha de lanzamiento: 23 de noviembre
Precio: 64,95 € (75,95 € la Edicion Especial)

Por si alguien ain duda de gue el catélogo de juegc
exclusivos de Xbox 360 es el mejor del mercado,
aqui llega Mass Effect. Los creadores de Baldur's
Gate o KOTOR nos convierten en capitanes de un
navio espacial. Un juego de accién y rol en el que
libramos emocionantes combates con armas laser
tomamos decisiones que cambian el desarrollo de |
aventura. La libertad de eleccidn en Mass Effect es
solo comparable a la inmensidad de sus mundos.

:Silencio,
se juega!
Compafiia: Microsoft

Fecha de lanzamiento: 16 de noviembre
Precio: 59,95 €

Las enormes
posibilidades
de diversion
de Xbox 360 si
guen atrayend
a nuevos tipos
de jugadores.
Ahorz los
cinéfilos no
pueden dejar
pasar Scene It
La versién del
mitico juego
de sobremesa sobre el Séptimo Arte. Mas de 1.800
nuevas preguntas, acompaiias de videos de las pe-
liculas en Alta Definicién, retardn nuestra sabiduria
cinematogréfica. ;Y esta edicidn incluye preguntas
sobre cine espafiol! Scene It? viene acompafado de
cuatro pulsadores que te haran sentir como en un
concurso de television.
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In éxito

Los récords de ventas estdn para romperlos, y Halo 3 los
han pulverizado todos. Para celebrarlo, Microsoft sortea
decenas de premios... jy la armadura del Jefe Maestro!

170 millones de délares recauda- Y el modo multijugador en Xbox
dos en su primer dia a la venta. M&s  Live no tiene rival en el mercado.
que Spider-Man 3, el mejor estreno  Para celebrar este éxito, Micro-
cinematogréfico de la historia. Des-  soft sortea increibles premios.
pués de ser saludado por la critica Alistate en www.halo3alistate.
como uno de los grandes juegosde  com y entraras directamente en el
accidn de todos los tiempos, ahora sorteo de decenas de regalos: una
los jugadores disfrutan en masa Edicion Legendaria del juego Halo
con Halo 3.Y no es de extrafiar, 3 firmada por Carmen Electra,
porque su aventura para un jugador  las figuras del spot publicitario
deja huella: la lucha final del Jefe del juego, y la armadura del Jefe
Maestro contra la raza alienigena Maestro, el mismisimo Mark Vi
Covenant alcanza unas cotas épicas  Mijolnir. Si eres fan de Halo, ya
nunca vistas en un juego de accién.  estards corriendo a apuntarte.

Fromocion

Si est4s pensando pasarte al cine en Alta Definicidn, estas
de enhorabuena. Ahora, si compras el reproductor

de HD-DVD para la consola Xbox 360,

automaticamente ganas cinco

grandes éxitos de Hollywo-
od en este formato de Alta
Definicién. Una promocién
alucinante para todos
aquellos que compren su
reproductor entre el 1 de
octubre de 2007 y el 31 de
enero de 2008.

Para més informacion puedes
consultar la nueva web www.xbox.com.

Categoria A (elige 2): Troya | La Chagueta Metilica | EtTruco Final (EL Prestigio) | Operacién Swordfish
Categoria B (elige 2): Serenity | Cronicas de Riddick | Hule | Van Helsing | A Todo Gas: Tokyo Drift
Categorfa C (elige 1): Norbit | Shooter: el tirador | El Mensajero del Miedo



N GUERRA ENTRE

CIVILIZACIONES

© TRES PUEBLOS, TRES CAMPANAS.
En «Sparta» participan tres civilizaciones
con su correspondiente campaiia, tras-
fondo, unidades, construcciones y tacti-
cas. Poniéndote al frente de una de ellas,
tu objetivo serd el de obtener y gestionar
recursos para alimentar tu ejército, perso-
nalizarlo y aniquilar a tus enemigos.

& TRES RAZONES PARA LA GUERRA.
Los espartanos se resisten a los intentos
de conquista del rey persa Jerjes y los
egipcios se rebelan frente a su dominio.
Defensa, conquista y sublevacién...




.r

/‘»

iEspartanos, a morir!

a'Batalla de las Termdpilas

Bespues de obtener un éxito sin precedentes con la serie «Imperivmy, FX vuelve a la carga para intentar

revolucionar de nuevo la estrategia historica. ;Como, preguntas? Pues tomando un juego que ha causado
sensacion en Europa y mejorandolo a fondo hasta darle el inconfundible “acabado FX". Prometedor, ;verdad?

maginate este increible

- punto de partida: el des-

comunal y temible ejército

del rey Jerjes avanza in-

tentando pisotear al pue-
blo espartano. Sélo el legendario
Lednidas y los guerreros mas va-
lientes podrdn tener posibilida-
des ante los miles de soldados,
elefantes de guerra y maquinas
de asedio del rey persa. éSuena
emocionante, no? Pues espera
porque acabamos de empezar:
«Spartan sera un juego de es-
trategia en tiempo real con una
en medio del campo de batalla
y recrear con el maximo detalle
de esta fascinante época histo-
rica para que vibres de [a cabeza
a los pies al frente de los persas,
los espartanos o los egipcios. CA

A CADA UNO CON SU ARMA. La opcién de elegir qué armas lleva cada una de
tus unidades abrird un amplio abanico de posibilidades ticticas.

que ya te mueres de ganas de
apuntarte y declarar la guerra?

PROTAGONIZA LA HISTORIA

La primera eleccién en «Sparia»
sera tu civilizacién: estamos en
el afio 480 A.C. y las hordas per-
sas de Jerjes aspiran a dominar
todo el mundo conocido... éQuie-
res ponerte al frente? éPrefieres
encarnar a los héroes esparta-
nos defendiendo a su pueblo?
&Te identificas con los egipcios
a punto de rebelarse contra el
sometimiento persa?

Decidas lo que decidas, el
argumento propio y distintos
desenlaces y, desde [a primera
mision a fa iltima, el especticu-

lamina, Platea, Termopilas... La
historia cobrara vida y se pondra
bajo tus manos y tu control.

Los dos pilares basicos de
«Spartan seran claramente la
historia y la guerra. El trasfon-
do histérico empapara todo el
juego, desde la cuidada recrea-
cién de las unidades militares,
su armamento y tacticas hasta
eldisenode las estructuras o

que no haya elementos de fan-
tasia -recuerda que el objetivo
final sera hacerte vibrar con

cada batalla- pero toda la base,
los personajes, las misiones y un
largo etcétera, serdn pura histo-
ria. Emocionante, tragica, épica,
espectacular, pero historia.

ANTES DE LA BATALLA

«Sparta» incluira un compo-
nente de microgestion suficien-
temente completo y atractivo
como para ampliar Ia profundi-
dad estratégica del juego pero
sin que constituya un lastre para
su ritmo. Tendrds que crear tu
aldea, desarrollar unas infraes-
tructuras que alimenten »»

- Participa en las batallas histdricas
< mas impresionantes y disfrutade un
| control increible sobre tu ejército

A BhTM.I.AS EMOCIDNAHTES \ ESPECTACU!.ARES Inh-llem. barcos, el&
fantes, vehiculos y artefactos_ los combates en «Spartan son un espectaculo.

© Género: Estrategia
@ Estudios/Compafifa:

World Forge/Playlogic ;
@ Distribuidor: FX Interactive |
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Noviembre 2007

@ www.fxinteractive.com

= Su estrategia en
tiempo real cautivara
a los veteranos y,
gracias a la pausa
tactica, engancharad
a los nuevos.

= Se basard enuna
de las épocas mas
emocionantes de la
historia.

<= Lavariedad
de unidades y
edificaciones sera
espectacular.

< Elegiras las armas y
el "modus operandi”
de tus unidades.

< Habra mil modos
diferentes de vencer
a tus enemigos.

< Sus gréficos y
animaciones
destacarén por la
cantidad de detalles.

Todo bajo control.

Ofrecerd vibrantes
batallas histéricas

entre ejércitos muy
personalizables.

MICROMANIA



A COMBATES MASIVOS. En «Spartan habri momentos en los que el campo de batalla estaré poblado por muchas
m’hﬁsuq&hp&eabmﬂmmﬁ&mtﬁmhmﬁimuﬂsﬂhkmmﬁt
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A ESTRUCTURAS CON VIDA. Las animaciones de tus edificaciones seran
muy detalladas: en un astillero, por ejemplo, verds cémo se hace el barco.

-
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A AVANZAN LOS PERSAS. Infanteria, caballeria, elefantes, magos y curande-
ros... cada ejército tiene una enorme variedad de unidades y armas.

UN TOOUE CLASICO, PERO TAMBIEN NUEVO

3 AQUI NO SE TIRA NADA. Otro de los atractivos
detalles de las batallas de «Spartas ser4 la opcién de
recoger con tus soldados las armas y escudos de los
enemigos muertos para ulilizarlas, o subirse 2 carros
de guerra y caballos que hayan quedado sin duefio.

£3 LAS NOVEDADES. «Sparta» no s6lo manejara con
soitura los ingredientes cldsicos del género, sino que
ademds se dispone a aportar novedades, entre ellas
la personalizacion de tu ejército o el uso del terreno
para colocar trampas y tender emboscadas.

30  ANCROMANIA

A QUE BONITO ES ASEDIAR... Los asedios

»» tus ejércitos y permitan que
mejoren constantemente... eso
si, la gran cantidad y variedad
de estructuras y fortificaciones
con las que cuenta cada civiliza-
cion hara de esta parte del juego
una experiencia tan divertida
como las propias batallas.

ESTO ES LA GUERRA

Manejar los ejércitos de «Spar-
ta» no sera cuestion de enviar
a miles de hombres hacia una
camniceria sin mas. Las caracte-
risticas de cada tipo de tropas,
los artefactos, las unidades na-
vales y un largo etcétera propor-
cionaran tantas posibilidades y
combinaciones, que no habra

serdn un especticulo total: serds testigo de como tus soldados empujan
las torres para que avancen y, con un poco de suerte, verds los muros de las fortificaciones hacerse pedazos.

£ 30

dos batallas iguales. Tan pronto
basards tu capacidad ofensiva
en los ataques a distancia como
optaras por el cuerpo a cuerpo,
la caballeria o... las novedades
que «Spartan traerd consigo.

ESTRATEGIA CLASICA Y MAS

Los ingredientes mas clasicos
del género estaran presentes,
uno por uno, en las batallas de
«Spartan. No podria ser de otro
modo, y los estrategas mds ave-
zados podrian echar en falta

y jugadas, pues habrd mucho



A LIDERAR EJERCITOS ES MUY FACIL.
mamnmmnim&mm:mmmpobﬂhm
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- Cada civilizacion contara con su

* propia campaiia, con un argumento
= propio y distintos desenlaces

-

elemento novedoso y atractivo
de los que le dan una bocanada
de aire fresco a la estrategia.
Por ejemplo, imaginate las
posibilidades que proporciona-
ra al juego el que tus soldados
recojan las armas y escudos
que han dejado los enemigos
caidos en el campo de batalla, o
que se suban a los caballos 0 a

los carros de guerra que hayan
quedado libres. Volveran con

las nuevas armas a sus hogares
para utilizarlas en el préximo
combate y podras equipar a tus
unidades con mas de un arma
y ordenarles que cambien en
medio de una batalla -tus ar-
queros acribillaran al enemigo a
flechas y, cuando estén al alcan-
ce, desenfundaran sus espadas
y entraran en combate cuerpo
a cuerpo- asi como utilizar la
orografia del terreno a tu favor

aJ/

para tender eficaces trampas y
planear mortales emboscadas.

HISTORIA PARA TODOS

Tal vez estés leyendo estas li-
neas y pensando: "Qué bien sue-
na, pero menudo jaleo manejar
todo esto... «Sparta» no es para
mi"... Error. Con mayiisculas,
ademds. Para eso FX ha cogido
«Spartan y ha afiadido la pausa
tactica, para eso ha simplificado
la gestion, para eso ha disefiado
un nuevo interfaz... mil cambios
para que, sin perder un apice de
su profundidad pero dejando
atras cualquier engorro, todos
puedan disfrutar de este juego
de estrategia en tiempo real »»

LA HISTDBM SE JUEGA

E) APRENDE HISTORIA CON «SPARTA». Todos los detalles del juego
estardn recreados basandose en la realidad: unidades, edificaciones,
batallas... serd una divertida leccién de historia en accién

£3 REPARTO DE LUJO. También hay verosimilitud y fidelidad histéri-
ca entre los héroes de cada ejército: personajes con habilidades es-
peciales que pueden cambiar el curso de la batalla y que responden
a nombres tan legendarios como los del espartano Lednidas o su
sobrino Pausanias, y por supuesto el mismisimo rey Jerjes L.



ATAMEENIJ.EGARANPORIIAR mmmmmmmmm;
pesadas, birremes y trirremes._. con ellas abordaran otros barcos y transportardn tropas y vehiculos de asedio.

AnHDR&DEREBELAR‘SEEnMdmthSﬁMa
los persas, algo que podréds cambiar jugando la correspondiente campaiia.

A LOS ELEFANTES PERSAS. El ejército del rey Jerjes contara con una unidad que sus
enemigos han aprendido a temer por su devastador efecto: los elefantes de guerra.

»» que recorrera una época  po de batalla vociferando delan-
en la que el término "batalla™ te de un poderoso ejército, éste
significaba choques sangrien- fi
S tos entre miles de hombres,
AUAEDANC LA TORMENTA unidades de élite disciplinadas
_ m,:,* Mz 7 y entrenadas junto a esclavos ran la historia a base de
’-wj} desesperados... y también tic- espadazos, asedios y he-
ol v ticas planificadas al milimetro, roismo. Asi se escribi6 la
' mortiferas maquinas de asedioy  historia y asi la jugards |
elefantes... una combinacion tra-  tii muy pronto, como

gica pero apasionante de jugar. 3
zESP‘NBl’- ESTAS BE SUEHTE Si nunca te has lanzado al cam-
£ ALGO MAS QUE UNA EDICION DE LUJO. La versién espaiiola
incorporard mucho més que una serie de detalles: nuevos interfaces,
un hilo argumental para las campafias y nuevos finales, jugabilidad
mds equiibrada que incidir4 en las batallas y su aspecto Hictico, hé- - podran llevar mas de un arma

roes mas decisivos, el uso de la pausa tactica para detener el juego y
e e i ycambladasenp!embataﬂa
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& www.gearsofwar.com

= Sera un espectaculo
gréfico total, con la
accién mas intensa
que puedas imaginar. _

= ggrgis N}?rcus‘ pe o ’

énix y llevards a -

wiliio e [Vas a alucinar con tu P(!=
victoria final de la g,
humanidad sobre los

invasores Locust. Aunque ha tardado lo suyo era un secreto a voces que la version PC de «Gears
Sl  of War>» -"El Juego™ para Xbox 360 hasta que llego «Halo 3»- estaba en camino.
SATEL  ;Lumplira las expectativas levantadas? Parece que hasta las superars...

< El modo multijugador
serd mas potente que
en Xbox 360.

= Contara con la (tima
tecnologia gréfica y
funcionard tanto en
XP como en Vista.

Accidn brutal y : ;
espectaculo de cine. cHalo 2» ha tardado lo suyo  iACABA CON LA INVASION! Podras salvar al munde de Ia invasion
Una versién PC que = e e

dejaré pequefioal o PC- peroestamasen - «Gears of Wen te llevard 2 un - 7¢j oe f oeut iy disfrutar al mismo
LA R - mana en - tiempa de la accién mas espectacular




La accién mds intensa se une al
en la versién PC de «Gears of War.

Medal of Honor. Airborne
_ m L3 accion en equipa también
" psvital en'el nuevo eMedat of -~
* Honors para lograr la victoria,

imera VeZ gue s€

acabard con los Locust para siempre.

1 escuadrén Alfa, que posee el arma que

tu mastodéntica arma, dotada cu ico y simplén avanzar y
de una sierra adicional para el a todo lo que se mueva,
cuerpo a cuerpo -se acabaron las / graficos, qt n yenelqu iar
sutilezas L iara  de «Gears f por avanzar de forma inteligente, /
tu equipo hacial ia final. -junto a «Unrea - usando el entorno a tu favor y
claro- de una nue ion  h la emboscada,
ACCION CON CEREBRO o . - la ocultacion y el parapeto,
Aunque «Gears of Wars esun | t i odela algo tan importante com
el desaparecido b o harto conocido por los usua-  a ) lo tus habilidades con el ga-
y que se rumorea puede ser  rios de Xbox 360, muchos juga- ha ' yensu ftilloy las granadas, y los
ave para an ral invasor, dores de PC no hemos prestado i ] \ ‘
ez por todas. cTienes lo  mucha atencién a algunos de sus ensu’ ara PC:
ay que tener pera intentar-  d . Algo a lo que pondremos fio de accion realmente
lo? Pues ya puedes ir agarrando  remedio ahora mismo, por la atractivo, donde se deja a un lado




81 - «Gears of Warw ird mis alli del
m?'mylisparz'.&h-irte

(] i&s&ropunhisolompmdeswn?
| todo! En «Gears of War» contards con la

iilIM ESPECTACULD TOTALE

a._,}: ' ]

<{ iDISFRUTA DE UN
MODO MULTIJUGADOR
MAS POTENTE! Mejor que
en el original de Xbox 360,
con mds mapas multijuga-
dor, un modo nuevo -King
of the Hill- y a través de

2+ Windows Live, aGears of

jugador total... 2unque no

podrds competir con los
jugadores de consola.

<4 iRECORRE ESCENA-
RIOS ALUCINANTES! La

{  brutal calidad grafica que

alcanza el uso de la tecno-
logia aUnreal Engine 3.0»
se ve -iy se juegal- toda-
via mejor en PC: mayor
resolucion, mejores tex-
turas, nuevos efectos vi-
suales... Serd un espec-
taculo en PC que te de-
jara con [a boca abierta.

<4 iCOMBATE CONTRA
ENEMIGOS BRUTALES!
Los nuevos cinco nive-
les que uGears of Warn
incluira en [a version PC
no seran sélo de "relle-
no"”. El guién del juego
explicara cosas que no
vieron los jugadores de
consola, y podras com-
batir a enemigos tan bru-
tales como el Brumak.

»» cion intensa? Al contrario, en
«Gears of Wan te vas a encontrar
cON una accion casi épica. Inten-
sa, cinematografica, donde las se-
cuencias cinematicas te meterdn
en un mundo tan realista y absor-
bente como espectacular.

Un mundo postapocaliptico en
el que el movimiento, la velocidad,
la interaccion con el entorno y el
combate, arma en ristre o cuer-
po a cuerpo con los Locust no te
dara un respiro. Pero, eso si, no
serd una accidn, ni mucho menos

la version PCde «Gears of War»y
 superard en todo a la de Xbox 360

* glocada, porque ademas «Gears
of War» te mostrara un comporta-
niento en enemigos y aliados que
te dejara con la boca abierta por
el realismo de la IA.

Tus armas, un buen parapeto, tu
habilidad, mucha accién, enemi
gos monstruoses -y enormes- y
la ayuda de tus comparieros para
acabar con el invasor. Ese es el
resumen mas breve que se pue-
de hacer de «Gears of Wan. En
suma, un espectaculo total del
que te sera dificil despegarte.

Pero, lo mejor, es que aln hay
mucho mas que contar de la ver-
sion para PC en desarrollo. Mu-
cho... y muy bueno, por cierto.

PC VERSUS CONSOLA:

NO HABRA COLOR...

No te lo decimos nosotros. Lo
dijo el mismisimo Cliffy B. (Cliff
Bleszinsky, disefiador jefe del
juego y una de las cabezas vi-
sibles de Epic Games), cuando
vino a Madrid a la presentacion
oficial de - ¢Gears of Wars
en PC sera mds largo, tendrd
mejores graficos, n

mas opciones mult

definitiva, sera mucho rque
el juego original de Xbox 360. ¢A
que suena bien? Pues si, todos

e DPa

los rumores eran ciertos. Pero,



. ...el e de.saml"
maluar Ia pnmera demo

£

épor qué sera mejor? Vayamos
punto por punto.

En el modo individual de juego la
campaa tendra cinco episodios
mas que en la version de Xbox
360. Esto implica més longitud
del juego, ademés de contar més
en profundidad Ia historia, despe-
jando muchas de las dudas que
el guion original arrojaba sobre lo
que ocurria en cieros momentos
de la accion. Pero, ademds, estos
niveles no seran un “relleno”, sino
que podras disponer de nuevas
armas, Ver nuevos escenarios
luchar contra enemigos que en la
version de Xbax 360 sélo estaban
disponibles en las cinematicas,
como el descomunal y bestial
Brumak. ¢No te par ece genial?
Pues no hemos acabado.

Ademéds de esta ampliacion en
el modo individual, el modo mul-
tijugador se ampliard también
con nuevos mapas exclusivos
para PC, ademas de sumar todo
el contenido extra descargable
con que se amplié el juego de
consola en Xbaox Live.

Por si fuera poco, en Epic han di-
sefiado un nuevo modo multijuga-
dor exclusivo de PC, llamado "King
of the Hill". iCasi nada, amigo!

Y ENCIMA, iMAS BONITO!

Pues si, porque ya te decimos,
cuando Cliffy habla, es para decir
cosas importantes. También nos
contd -y nos lo demostro en vivo,
algo mas tarde- que la version
PC de «Gears of War» tendra ma-
yor resolucion, texturas de mas

de «Gears of War» fue utiliz_adu para
‘:le la temalogla «Um'eal Engine 3.0»? |

UN JUEGD PARA TIPOS DURDS

WA

GEARS:

. 3 MARCUS FEMIX LO ES._. Y TU7 «Gears of War» serd uno de
esos tipicos juegos que representan perfectamente la accidn
"2 la americana™: espiritu bélico, tipos mas duros que el ce-
mento, armaduras descomunales y armas a la par, para acabar
. con enemigos igual de brutales y enormes. Con la excepcidn de
~ Warhammer 40.000, nunca habras visto soldados tan duros.
. §3 Y Wi CASCO? Parece que con semejantes armaduras,
Marcus y sus muchachos necesitarian unos cascos a la altura,
pero no. En «Gears of Warn vas a identificar a tus hombres de
forma individual por su "cara bonita”. éCascos? éPara qué? El
escuadron Delta esta formado por tipos realmente duros...oa
lo mejor un poco inconscientes, quién sabe...

7 '_ Meiores graficos y

con XP
y Vistate esperaenla

verswnPtdel,uego f/

calidad, incluira nuevos efectos
visuales y, considerado de for- A8
ma global, serd mucho més _ /4
espectacular visualmente ./,
que en Xbox 360. éfe lo &
puedes creer? Nosotros o
lo hemos visto, te lo /
juramos y, ademds, no g

sera exclusivo de Vista, §

sinoque funcionardala Viel A‘@
perfecccion en XP. iLo {8 S i : £~
queremos ya! m FOL 4§ !

i
=
)

AGCROMANLA
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© www.empireearth3.com/es

| S Te pondré al frente de

una nacién para que
guies sus ejércitos
desde el pasado mas

lejano hasta un futuro '__:

' “de ciencia-ficcion.

/ 2 Habra un modo de
conquista mundial
para jugar sobre el
globo terrdqueoy
conquistarlo region
a region.

= Las facciones
incluidas se dividirdn
en tres grandes
blogues totalmente
diferentes entre si.

< Habré tres recursos
paré recolectar y
tinco épocas por las
que pasar. .

?, .-'."T':':'l.“'.i.'rx‘:'r-_'l

.24ia global.
- Regresa una serie
clasica, mas accesible,

jugable y espectacular

que nunca.

38 MICROMANIA

iA la conquista del mundo!

Solo hay algo mejor que lanzar tus ejércitos a la conquista de una regicn, acabando
con las fuerzas enemigas, devastando Ia tierra a tu paso y arrasando civdades y
campos de batalla: jrepetirlo una y otra vez hasta conquistar el mundo entero!

i eres aficionado a la
estrategia en tiempo
real seguro que cono-
ces mas que de sobra
«Empire Earthy, una
saga de juegos que ha sido fun-
damental en la evolucion del este
género. Pues bien, si es asi, el me-
jor consejo que te podemos dar es
gue olvides todo lo que pensabas
que sabias sobre ella, porque la
tercera entrega de la serie esta a
punto de hacer su aparicion y te
aseguramos que tiene muy poco

que ver con las anteriores. Con
un nuevo enfoque, un renovado
sisterna de juego y un apartado
grafico sustancialmente mejorado,
«Empire Earth lll» promete dejar
unas cuantas bocas abiertas.

MAS JUGABILIDAD

El planteamiento basico del jue-
£0, es0 si, serd el ya habitual en
los juegos de estrategia en tiem-
poreal. Asi, una vez més tendrés
que ponerte al frente de un im-
perio para recorrer con él toda la

historia de la humanidad, desde
la antigledad hasta el futuro le-
jano. Tendras que recolectar re-
cursos, construir diferentes tipos
de edificios y producir unidades
militares con las que enfrentar-
te a tus enemigos, mientras de

paso investigas nuevas tecnolo-
gias que te permitan aumentar
tus habilidades.

Las similitudes, no obstante,
acabaran ahi, y es que Mad Doc
Software, los desarrolladores de
esta nueva entrega, han decidido




de que se pU
gith l?». alla por ZQUE?

romper con algunas de las carac-
teristicas méas emblematicas de la
serie, especialmente, con su enor-
me complejidad, que se manifes-
taba en anteriores juegos a través
de una enorme cantidad de re-
cursos diferentes para recolectar,
montones de épocas por las que ir
pasandoy, en general, un elevadi-
simo nivel de microgestion.
Estas caracteristicas, es cierto,
hacian que Ia serie fuera realmen-
te especial, pero también enor-
memente compleja, cada vez més

claramente orientada hacia un pa-
blico ciertamente limitado, el de
los aficionados del sector “duro”
de la estrategia. Con esta entre-
ga, en cambio, Mad Doc pretende
simplificar enormemente las co-
sas, potenciando hasta niveles es-
tratosféricos la jugabilidad y la di-
version, siempre con el objetivoen
mente de hacer de «Empire Earth
I1l» un juego capaz de entusiasmar
por igual tanto a los aficionados
més veteranos como a los recién
llegados al género.

Para conseguir este objetivo, en
«Empire Earth lll» s6lo habra que
acumular tres recursos diferentes,
-materias primas, rigueza y pun-
tos de tecnologia-, que se obten-
drén ademés de una forma real-
mente sencilla.

Ademds, sélo pasaras por cinco
épocas diferentes -Antigua, Me-
dieval, Colonial, Modema y Futu-
ra- cada una, claro estd, con sus
propias tecnologias, unidades y
edificios asociados. Por titimo, se
simplificara también el apartado

de los bandos, y es que mientras
que por ejemplo la tltima entre-
ga inclufa una enorme cantidad
de facciones —pero con dife-
rencias bastante pequeias 8
entre ellas-, en <Empi- 73
re Earth lll» habrd so-
lamente tres grandes §
facciones, totalmen- 4
te diferentes entre §,
: - el
si. Las naciones Oc- g
cidentales se caracteriza-
ran por poseer una avanza- g
da tecnologia. Sus uni- »> 48



1 < ELIGE FACCION. Las ci-

vilizaciones se dividirdn
en tres grandes bloques:
las naciones occidentales,

<4 EN LA VARIEDAD... Las
unidades del bloque del
Oeste tienen mds potencia
de fuego, pero sucoste es
mucho mayor. En lasna-
ciones orientales se apos-
tara por el niimero, con
unidades y edificios menos
poderosos pero mas bara-
tos. Las fuerzas del Oriente
| Medio constan de unida-
des muy veloces y dgiles.

<4 TRES FUTUROS. Las di-
ferencias entre bloques se
acentuardn segiin avances
por las diferentes épocas

y llegardn al méximo con

| las unidades del futuro.

i Enesa época, por ejem-
plo, los ejércitos occiden-
tales estardn formadas por

" | grandes maquinas de gue-

rra, robots gigantes y sol-
dados con exoesqueletos.

»» dades seran muy poderosas
pero, al mismo tiempo, mucho
mas caras que la media.

Las naciones del Lejano Oriente,
por su parte, sustituiran la poten-
cia con el ndmero, y es que sus
ejércitos estaran formados por
grandes cantidades de unidades
mas baratas pero también, pro-
porcionalmente, bastante menos
costosas. Por dltimo, las naciones
de Oriente Medio, se basaran prin-
cipalmente en la movilidad, con
abundantes unidades de caballe-
ria y edificios que podran despla-
zarse de un lugar a otro con una
considerable velocidad.

Esto no quiere decir, ojo, que so-
lamente vaya a haber tres ban-
dos. Habra montones de ellos,
pero cada una de las diferentes

naciones en el juego pertenece-
rd a uno de estos tres grandes
blogues y entre ellas, eso si, se
diferenciarn en las tecnologias
disponibles o incluso en algunos
beneficios puntuales.

EL MUNDO A TUS PIES

Otra de las grandes novedades de
«Empire Earth lll» serd el modo de
juego de Conquista Mundial, que
te pondra frente a un globo terra-
queo desde el que podras contro-
lar el crecimiento de tu imperioa

través de un sistema basado en
turnos. Podras gestionar las regio-
nes bajo tu control, efectuar accio-
nes diplomdticas con otros impe-
rios, desarrollar nuevas tecnolo-
gias y crear tus propios ejércitos.
Te serd posible desplazar estos
ejércitos de una regin a otra, pero
en el momento en que se produz-
ca un enfrentamiento sobre una
region, el juego pasara al sistema
tradicional, en el que tendras que
resolver el conflictoa través de un
escenario en tiempo real.



HAZLO TU MISMO. aEmpire Earth Hli» incluird dos potentes
editores que te permitirin personalizar su contenido hasta ex-
tremos insospechados. El primero es un completisimo editor
de niveles con el que podrds crear escenarios tan detallados
y minuciosos como los del juego. Eso si, no esperes una farea
sencilla, porque la cantidad de opciones sera abrumadora.
£ CREA TU NACION. El otro editor te permitira crear tu propia
nacion y personalizarla . Primero, claro, tendrds que elegir a
cual de los tres bloques quiere que pertenezca y luego podras
seleccionar para ella diferentes tecnologias y unidades de entre
las disponibles para ese bloque. Luego sélo tienes que ponerie
un nombre y..."ivoil!”... ya eres el fundador de una nacién.

" i i los
- ensando en crear servidores de.dlcadas en
§ que se puedan jugar partidas multijugador persistentes?

» Habra efectos meteorolégicos
en tiempo real que tendran un
efecto visible sobre la jugabilidad.

Este modo seré el principal del
juego, y bajo él se desarrollara
también su campana principal,
pero habra también por supues-
to, un modo de escaramuzas, to-
talmente configurable, asi como
un completo apartado multijuga-
dor en el que varios jugadores po-
drén enfrentarse sobre mapas in-
dividuales o bien sobre el propio
globo terraqueo por hacerse con
el control del mundo, en partidas
que prometen ser tan duraderas
como apasionantes.

Para garantizar ain mas la va-
riedad, se incluirdn también dos
completos editores, uno para que
crees tus propios escenarios, con
el mismo nivel de detalle que los
mismos mapas incluidos en el jue-
g0, y otro con el que podras crear

0

tus propias naciones, personali-
zando sus tecnologias y unidades
disponibles.

CON TODO DETALLE

La “revolucion” llegara también,
por supuesto, al apartado gréfico
del juego. Muy poco o practica-
mente nada quedard en «Empire
Earth lll» de las abigarradas y con-
fusas batallas de entregas ante-
riores en las que un enjambre de
unidades mindsculas se amonto-
naban unas contra otras.

Esta entrega, en cambio, es-
trenard un espectacular motor
3D capaz de ofrecer un enorme
nivel de detalle asi como unos
efectos visuales verdaderamen-
te sorprendentes. Esta potencia
se combinara con un disefio nove-

™
N

doso para conseguir una ambien-
tacion francamente prometedora,
con unidades de gran tamafio y
muy variadas entre si gracias a
las cuales los combates serén
mas espectaculares e impactan-
fes que nunca.

Afédele a todo esto efectos cli-
maticos de todo tipo (lluvia, nie-
ve...) y deformaciones del terreno
en tiempo real, a través de explo-

siones o terremotos, por ejemplo,

y el resultado es un juego que pro-

mete ser uno de los mas espec-
taculares de entre todos los que
apareceran en su género durante
los proximos meses.

Tanto si eres aficionado a la es-
trategia en tiempo real como si
nunca has sido un seguidor de
este género, harés muy bienen
seguir muy de cerca el de-
sarrollo de «Empire Earth
i1, un juego que sera, es-
tamos seguros, de los que
hacen aficion. m LPV.
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@ www.kaneandlynch.com

< Entra en un juego
de pelicula, repleto
de accion y con
un argumento
apasionante.

= En todo momento
estards acompafado
de Lynch, aungue no
podras controlarlo
directamente.

< Sera un juego muy
violento, sélo para
adultos.

= Habrd un aspecto
tactico, pues podréds
dar dérdenes a un
grupo de aliados en
algunas misiones.

= Tendra un modo
cooperativo y uno
multijugador.

Accion de cine.
Accion en tercera
persona con una
ambientacion de
thriller excepcional.

Una pareja explosiva

No es nada facil vivir acompaniado por un psicopata asesino. La cajera del siper le
da el cambio mal... y se la carga. El quiosquero no le guarda un fasciculo... y se lo
carga. Le preguntan la hora por la calle... Bueno, seguro que ya te imaginas el resto.

Disfruta de Ia accion en tercera persona
mads espectacular, protagonizando una
historia auténticamente de pelicula




son destructibles, para que
siembres el caos a tu paso.

R

un grupo de aliados 2 los que podrds S
dirigir dindoles diferentes drdenes.

ayuda desde dentro de Lynch, un
recluso psicopata condenado por
el asesinato de su mujer.

Kane no tarda en comprobar que
su liberacién no ha sido ni mucho
menoas un golpe de suerte cuando
sus ex-socios le acusan de traicio-
narlos para quedarse con todo el
botin, y le recuerdan que el casti-
go para la traicion es su ejecucion
y, de paso, la de toda su familia.
Sin embargo, le ofrecen un trato.
Si en tres semanas consigue de-
volver todo el botin, les perdona-

rénlavida a sumujeryasuhijay
solo le matarén a él -iqué gente
tan comprensiva!- . Para garanti-
zar que cumple este trato Lynch
permaneceré junto a él ayudan-
dole, pero actuando a la vez de
perro guardian. Kane, sentenciado
a muerte si o si, se encuentra asi
inmerso en una situacion deses-
perada en la que no tiene nada que
ganary si todo que perder...

A partir de este prometedor y
original planteamiento se desarro-
llard una historia apasionante, tre-

mendamente cinematografica, que
serd, sin duda, uno de los puntos
fuertes del juego. Para potenciar
alin mas ese aspecto habra una
gran abundancia de secuencias
cinematicas con didlogos entre los
protagonistas, que seguro te recor-
dardn en méas de una ocasion a una
pelicula de Hollywood.

Eso si, como ya te habras imagi-
nado, éste no va a ser un juego para
todos los piblicos: asesinas, psico-
patas, violencia, sangre... elemen-
tos todos que convertirén a «Kane

& Lynch» en una experiencia muy
cruda y dura, dirigida claramente
a un publico adulto.

VARIEDAD DE OPCIONES

A la hora de jugar podrés contro-
lar a Kane en tercera persona a
través de un interfaz especial-
mente limpio, con apenas indi-
cadores en pantalla, que
potenciard atin mas el

aspecto cinemato-

grafico del juego.

Ademas de »»




TRABAJD EN EQUIPD

<4 NO LE QUITES 0J0.
Uno de los elementos mas
la presencia continua a
tu lado de Lynch, un ase-
repentinos ataques de fu-
ria. Y ojo, que esto dltimo
no es ni mucho menos un
que tendra un impacto di-
recto en la jugabilidad

<4 UNA Y CARNE. Entodo
momento tendrds que vi-
gilar el estado de tuirasci-
ble compaiiero, asi como
estar también pendien-
te de los niveles de su
do y el “bueno™ de Lynch
se liard a disparar con-
tra todo lo que se mue-
va, generalmente con ca-
tastréficos resultados..

<4 TU Y TU BANDA. En
algunas de Ias misiones
del juego te acompafia-
ran un pufiado de alia-
dos a los que podras diri-
gir mediante un sencillo

»» las opciones clésicas de un
juego de accion, «Kane & Lynchy
te ofrecera un monton de posibili-
dades que le daran una gran varie-
dad. Podrés, por ejemplo, disparar
ala carrera o desde un vehiculo en
marcha, podras resguardarte tras
una columna o una esquina y dis-
parar fuego de cobertura a ciegas
desde ella para proteger a tus alia-
dos, podras utilizar granadas de
humo, lacrimégenas o incendiaras,
0, incluso, rapelar para bajar por
las fachadas de edificios.

* A todo esto hay que afadirle
ademas un importante apartado
tactico que es mucho més que un
mero afiadido efectista. No sélo
estaras acompaado en todo mo-
mento por Lynch -al que tendras
que mantener bien vigilado para
intentar evitar que uno de sus re-
pentinos ataques de furia cause
una masacre y mande la mision
en curso a la basura-, sino que
ademds, en determinadas misio-
nes, estaras acompariado por un
pufiado de compaieros a los que

podras dirigir a través de un senci-
llo sistema de drdenes: “sigueme”,
“detente”, ataca”...

No esperes, ni mucho menos,
algo tan elaborado como un
«Ghost Recon Advanced Warfig-
hter» o similar, porque tus com-
parieros seran en general bastante
mas “respondones” que el tipico
comando de élite, pero desde lue-
g0 podras (y ademas tendras que)
desarrollar tacticas bastante avan-
zadas para salir de algunas situa-
ciones sumamente complicadas.
Y es que los diversos enemigos a
los que te enfrentards, gracias a
una inteligencia artificial rezimente
avanzada, te lo pondran de todo
menos facil; actuaran en equipo,
usaran todos los elementos del
escenario en su propio beneficioy




se adaptardn continuamente a las
situaciones cambiantes, todo ello
con la clara finalidad de convertir
el juego en una experiencia tan
apasionante como intensa.

MANO A MANO
Por lo que respecta a su conte-
nido, una de las caracteristicas
mas destacadas del juego serd
que ademas de la campania indi-
ual, en la que solo controlas di-
te a Kane, habra también
un modo cooperativo en el que
podras jugar toda la aventura a
medias con un amigo, uno contro-
lando a Kane y otro a Lynch.

hemos probado, y del que des-

o ha sido creada por

|a banda sonora

Los enemigos no te lo pondrén
fécil y actuardn con una enorme
inteligencia en todo momento.

de 10 aseguran que sera revolucio-
nario, aunque de momento sélo se
sabe que se basara en escenarios
sacados del modo individual y que
podran participar en €l hasta 8 ju-
gadores simultaneamente.

Lo que hemos podido experi-
mentar de primera mano es el que
serd sin duda otro de los aspec-
tos més destacados del juego:su
impresionante acabado grafico.
Con unos escenerios enormes,
muy detallados y totalmente des-
tructibles, y unos efectos visuales

Habrd también un modo
cooperativo en el que un jugador
controlard a Kane y &l otro a Lynch.

.lesp;; l?se:ie «Hitman»?

juegos mas espectaculares
e los que apareceranen
los préximos meses.
dle gusta la accion? cle
van las emociones fuer-
tes? Entonces ve hacién-
do aprovisionamiento de
palomitas y no pierdas de
vista el lanzamiento de
«Kane & Lynchy, un juego
t almente
ide pelicula! m LPV.

MONTATE TU PROPIA PELICULA

£ TE ATRAPARA. La historia de «Kane & Lynch» estara muy
lejos de ser una simple excusa para abrirte camino a tiros en-
tre hordas de enemigos nivel tras nivel, tal y como a menudo
suele suceder en muchos juegos de accion. Todo lo contrario,
¢l guidn tendra un peso fundamental en la historia y promete
engancharte de principio a fin. La angustia de un condenado a
muerte, dispuesto a hacer pricticamente cualquier cosa para
conseguir salvar a su familia de sufrir su mismo destino, abri-
ra la puerta a toda una serie de situaciones en las que tendrds
que tomar decisiones muy delicadas acerca de lo que esta
bien o estd mal o, mejor dicho, de lo que estd muy mal o esta

El juego comenzard con la liberacién de
Kane, que iba preso en un convoy policial.
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= La accién se
ambientard en un
pasado alternativo,
donde disfrutards del
poder de controlar y
modificar el tiempo.

< Podras superar de
formas muy variadas
a tus enemigos,
jugando con los
poderes temporales.

< Manejards mas de 9
armas diferentes y
podrds usar armas
fijas y vehiculos.

= Incluira un modo
multijugador, donde
controlards el tiempo
con granadas.

= Su calidad gréfica
sera sobresaliente.

Una accién donde el
tiempo cuentaatu
favor. Va mucho mas
alld del tipico "avanza
y dispara” del género.
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iJusto a tiempo!

Un cientifico se vuelve loco y ansia el poder absoluto. jEl mundo esta en peligro!
5i ese cientifico es tu jefe, ya sabes lo que toca: viajar al pasado, usar tu traje para
controlar el tiempo y pararle los pies. No veias una accion asi... desde hace tiempo.

efinir lo que va a ser
«TimeShifty no es facil,
aunque aparente-
mente parece muy
sencillo: un juego de
accion en el que puedes “jugar”
con el tiempo. Sin embargo, de-
sarrollar esa idea puede ser ex-
cepcionalmente complicado. La
prueba es que los chicos de Szber,
responsables de «TimeShifts, han
dedicado los dos ultimos afios a
rehacer casi por completo el dise-
fio inicial del juego. Un concepto

tan complejo como el de dominar
el tiempo provocaba numerosos
problemas en el guidn. Ya resuel-
tos, «TimeShifty aspira a ser mu-
cho més que un ePrince of Persia»
en primera persona. Vamos a in-
tentar contarte todo lo que tendra
uno de los titulos mds prometedo-
res de este final de afio.

TIEMPO PARA EL CAQS

Tu trabajo como fisico cuantico,
miembro de un equipo encargado
de desarrollar en el més absoluto

secreto un traje capaz de alterar,
siguiera brevemente, el continuo
espacio-tiempo, ha llenado tu
vida durante los ditimos afios. El
iv0, crear una herramienta

ra convertir a un soldado cual-

a en un superhombre, capaz

de llevar a cabo tareas imposibl
Pero manipular el tiempo co

SuS riesgos... y sus tentaciones.
Como a la que sucumbid el jefe
de tu equipo, el doctor Krone, que
robé el prototipo alfa del traje, fue
capaz de desplazarse al pasadoy

 Dominaras el tiempo, atras, adelantey

~ parando la accion alrededor, para

salvar

" al mundo del desastre y la destruccion




alterar la linea temporal, creando
de un pretérito alternativo al histé-
rico, un presente muy distinto en
que pretende convertirse ni mas
ni menos que en amo del mundo.
iEstos cientificos locos...!

iA SALVAR EL MUNDO, EL

TIEMPO Y EL UNIVERSO!

Por supuesto, el paso siguiente
seguro gue ya lo sabes: enfun-
darte el traje beta (el segundo
prototipo), viajar en el tiempo y
llegar hasta un momento alterna-

juego ha
| casi por compl

Saher no estab
con la calidad alca ;

tivo de la linea temporal, en el que
te encontrards en una Segunda
Guerra Mundial que se esta desa-
rrollando de una manera un fanto
"diferente” a la conocida por to-
dos: robots arafia descomunales
que se pasean por las ciudades
arrasando edificios, vehiculos
bipedos acorazados que se usan
como herramienta urbana de
asalto, soldados con jet pacs que
sobrevuelan el terreno, y unos
enemigos que nada tienen que
ver con los conocidos nazis.

nuncid, el
redisefiado

CON EL TIEMPO A FAVOR

De hecho, el enemigo al que te en-
frentards en «TimeShifta... iseras
td! No es que seas "el malo”, no
te equivoques. Es que, cuando
llegues al pasado, tras no pocos
accidentes y algin malfunciona-
miento de tu traje, descubriras
que Krone se ha hecho con el po-
der absoluto, al tiempo que se ha
formado una resistencia que lucha
contra él y todo el planeta estd
patas arriba en un orden mundial
que solo ti podrés “corregir™.

eto, ya que en
ntos

&Ya estés listo para salvar el
mundc? Bueno, quien dice el mun-
do, dice el mismisimo universo,
porque la alteracion del continuo
espacio-tiempo esta provocan-
do no pocos conflictos cosmi-
cos, donde las paradojas, por
ejemplo, se suceden una tras
ofra y, 2 la que te descuides,
la propia existencia se puede
volatilizar. Y encima, para po- §
ner la guinda, llegards i con
traje, manipulando aln mas §
el tiempo (aungue, eso »»> §

s —

Combinard las clisicas fases de

accidn, arma en ristre y 2 pie, con

otras en que manejaras vehiculos.




4 ZT0DOSERODMPEATU
ALREDEDOR Y NO VES
UNA SALIDA? A lo mejor
es que no la hay. En «Ti-
meShift» tendras que pen-

ADELANTE, ATRAS... iPARALDS!

los iiltimos segundos de la
accion. En esos momen-
tos todo a tu alrededor se
volverd de color sepia.

< iCONGELALOS! En
otros momentos segu-
ro que te convendra mas
congelar el tiempo, fre-
nando asien secoa tus
enemigos. Cuando a tu
alrededor todo sea co-
lor gris, podras quitar a
tu enemigo su arma de
las manos, dejandole to-
talmente confuso al vol-
ver a la normalidad.

< ANTE LA DUDA, QUE
TODO VAYA LEEENTO. Ra-
lentizar el flujo del tiem-
po serd, sin duda, el poder
que uses con mas frecuen-
cia ya que sus ventajas
son casi ilimitadas. Eso
si, tendrds siempre que
vigilar de reojo el “con-
sumo™ de poder tempo-
ral, no sea que te pillen 2
mitad de alguna accion.

> &Un rifle contra un helicéptero? Mejor

busca un escondrijo... itras haber parado
el tiempo para que no te lance un misil!

»>» si, en breves lapsos), gracias .

a los poderes de tu traje. Poderes
que tan sélo se veran limitados
por esa propia posibilidad de
crear paradojas, ante lo cual la
IA del propio traje, creada por
1otecnologia cudntica, se inhi-
bird y te bloqueara opciones de
manipulacién temporal, de forma
puntual. Por ejemplo, 3 veces no
podréas "rebobinar”. O cuando si
dispongas de esa posibilidad, te
serd imposible disparar a algin
enemigo o destrozar alguna parte
scenario, precisamente para

r esas paradojas...
¢Lioso? Bueno, un poco. Ya te
advertimos que eso de manipular
el tiempo tiene su aquel. Pero, en
la préctica, veras que dominar
eTimeShifts serd mucho mas

sencillo que explicar todo lo que
podras hacer en él.

EL TIEMPO EN TUS MANOQS
La manipulacion basica de la
linea temporal que podras desa-
mrollar en «TimeShifts se cefiira
tres acciones: ralentizar el tiempo,
parario y rlo atras -"rebobi-
nar", vaya-. Pero lo que hagas con
estas tres opciones... iah, amigo,
es0 es otro cantar!

Aunque la linea argumental y la
accion en aTimeShi

de lleno en lo que parecera un
clésico desarrollo linezl, -en el
fondo sera asi- en la practica, la
libertad que tendras para superar
obstaculos y enemigos sera nota-
ble. Plantear distintas estrategias
de combate, huida, ocultacidn,
defensa, etc. gracias a la manipu-
lacién de los poderes temporales
del traje sera toda una gozada. No
habra un Unico modo de resolver
un problema. Podras eliminar a
un enemigo, por ejemplo, paran-
do el tiempo, acercandote a él y



«TimeShifts serd un especticulo
visual, con gréficos y efectos que te

! _parte del juego se basa e
' wepacio-tiempo, lo que impi

» iNo todo serd jugar con el tiempo!

También necesitards reflejos y punteria.

quitandole de las manos su arma.
Cuando el tiempo vuelva a su
cauce normal, el pobre se mirard
las manos alucinado, sin saber lo
que ha ocurrrido mientras acabas
con él. O también podras ralenti-
zarlo todo, colocarte a su espalda,
dispararle ocultandote y sin que
el infeliz tenga la mas minima po-
sibilidad. ¢Prefieres dar marcha
atrés en el tiempo antes de que te
detecten y pasar ese puente que
acaba de volar por los aires? Tam-
bién podras hacerlo.

UN MUNDO ESPECTACULAR

Como ves, €TimeShifts se muestra
como un juego repleto de posibili-
dades donde podras plantear ml-
tiples estrategias de accion, poco
0 nada habituales en el género. Si

a es0 le unes que «TimeShifts se
desarrollara en un un mundo cuya
ambientacion “retrofuturista”
esta realmente conseguida y pa-
rece sacada de cualquier comic
*steampunk’, y que desarrolla-
r4 su accion en un universo de
una calidad gréfica apabullante,
donde el realismo y los efectos
visuales de nueva generacion se
unen en una espectacular com-
binacién, te encontraras con un
juego de accion que, realmente,
promete ofrecer mucho mas de lo
habitual en el género.

Este es s6lo un primer acer-
camiento a un €TimeShifty que
todavia tiene muchas cosas que
ensefiamnos. Por ejemplo, de uno
de sus apartados mas promete-
dores, el multijugador, tan solo

i

n teorias reales sobre el continuo o
de acciones que lleven a paradojas?

CRONODGRANADAS PAEA TODOS

i
L ]
‘ (

e s ey

&
!
|

3 ZTE IMAGINAS UN MULTIJUGADOR DONDE TENGAS T0DO
EL TIEMPO DEL MILINDO? Suena bien, éverdad? Pero no te con-
fundas, ya que en el modo multijugador de «TimeShiftn los po-
deres temporales no funcionaran igual que en la campana indi-
vidual, ya que seria practicamente imposible jugar con fluidez.
3 LAS "CRONOGRANADAS™ SERAN LA CLAVE. En lugar de
modificar todo el entorno a tu alrededor con los poderes tem-
porales, slo podrds afectarlo de forma parcial, lanzando grana-
das a tus enemigos que los dejardn paralizados o ralentizardn
sus movimientos durante un corto lapso. Entonces tendras que
aprovechar tu ventaja para dar buena cuenta de ellos. Ademds,
Saber promete modalidades muy originales y divertidas.

¥ Manejar el tiempo a tu antojo te permitird
B acabar con un montén de enemigos a la vez.

tenemos un conocimiento tedrico,
ya que los servidores no estaban
disponibles en esta primera ver-
sion jugable. Todo lo que sabemos
de él es que los distintos modos
de juego pretenden innovar sobre
lo que es tipico en el género.

Y s que, en Saber, se han inven-
tado un original sistera para llevar
los poderes temporales al muitiju-
gador, usando lo que han denormi-
nado “cronogranadas’. Con ellas,
en lugar de afectar al entorno con
tus poderes temporales, manipu-

.

larés: espacios limita-
dos: alld donde estalle
una “cronogranada’,
se abrird una esfe-
ra de influencia que
afectard a tu enemigo
ralentizarando sus
movimientos, frenan-
dole en seco, efc.

Como puedes ver '
«TimeShifts es algo mas
que un juego prometedor.
Pero tendra que demostrar-
lo... A su tiempo. m EDL
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@ Distribuidor: EA Espafia
@ Idioma: Castellano
2 @ Fecha prevista:
Noviembre 2007
@ simeity.ea.com

i AT

7 = Construye una ciudad
2  donde “energias”
como la creatividad

o la obediencia
modelan a los
habitantes.

< Podras construir
muchos tipos de
ciudad: romdntica,
dictatorial, de

~ 2 Gestionas la ciudad
.~ através de los Sims,
que te dicen como
se sienten y lo que

mas felices.

77 < Elclimay los ciclos
4 deldiaylanoche
.. afectardnala
jugabilidad.

.....”_.’.;J.._’_.'_! 7
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fantasfa, cyberpunk...

necesitan paraser

z0ué define el caracter de una ciudad? No son los edificios, las tuberias de agua,
o las centrales eléctricas. Es la personalidad de la gente que vive en ella. Y eso es
justo lo que te permitira explotar el nuevo capitulo de la mitica saga «Sim City».

ntes de que «Los Sims»
arrasase en todo el
mundo, su creador ya
habia puesto el mundo
de los videojuegos pa-
tas arriba con el cldsico «Sim Citys,
un juego de estrategia y gestion de
ciudades en donde tienes que con-
vertirte en alcalde: disefiar la red de
alcantarillado y electricidad, cons-
truir estadios o reducir la polucidn.
El realismo en las decisiones y en
el disefio de los edificios, ha sido
una de las sefias de identidad de

la saga. Para este Gltimo capitulo,
«Sim City Societies», EA se apunta
a la moda de los juegos para todos
los pablicos, faciles de aprender y
jugar. ¢{Casas de pan de jengibre?
Utopias Orwellianas propias de un
Gran Hermano policial? No te frotes
los ojos: todo eso y mucho mas te
espera en «Sim City Societiess.

ENERGIAS SOCIALES

Tienes ante ti la divertida tarea
de crear una ciudad desde cero.
Podrés pulir el terreno a tu gus-

to, elegir entre paisaje desértico,
jungla, montaiia y muchos mas.
Como es tradicién en este tipo
de juegos, para crear una urbe
primero deberas disefiar las ca-
rreteras y poner alguna fuente
de energia: una central nuclear,

unos molinos de viento, etc. Para
que venga gente a vivir deberas
levantar edificios, agrupados en
diferentes categorias: energia, ca-
sas, lugares de trabajo, decora-
cion y diversion. Y es aqui donde
comienzan las novedades.




~);A que se parece? e

endrate a construir cudades —

0 SO0 existen en B 3TINACI0 e

- por eqo no
el desarrolln del | I:{ g L

os creadores
9531' V».

NP | (3 NUEVA (MAGEN DE MARCA. En julio, EA anuncid la creacid

energ oCiales 0 0 a una dad roma -
eatividad, espiritualidad, ob al estilo siglo 3 — e del sello “Los Sims”, que englobard a todos los juegos de las sa-
diencia, nqueza e ind a. Lada \._ﬁ % ~ gasuLosSnnn(MySmmcHistomde..nygsun{:ﬂtha
e e et IR O AN O REALIDAD - FARYS - | integracion ya es una realidad: cuando pones en marcha «Sim-
g : > 9 BN, | City Societiesn, el lanzador se conecta a Internet, y te muestra
S S St e b - ’_ BEP  las novedades de fa web de todos los juegos de los Sims.
L O A Y/ iy 4¢3 PREGUNTA, PREGUNTA . Los toques Sim estaran presentes
SR = R o . . durante todo el juego. Por supuesto, la moneda oficial ser el
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arceic a ellas. nabramas de U ednicios  oram i saber como se siente, sus necesidades y lo que exige para ser
as calles y les robardn el dinero,  diferentes y al principio s6lo S/ 4PENEEEEH P88 feliz. Esa informacion te dara pistas sobre lo que tienes que
aciéndo aslas estaran disponibles un 20 - -~ Mg N\ mejorary ello te permitira seguir expandiendo tu urbe.
es de parques, casas de cara osdee 2ne x N o




<4 LAVADO DE CARA. Elin-

B terfaz del juego ha sido mo-

dernizado respecto a anterio-
res titulos de la saga. Todo se
controlard desde una rueda

central situada en la esquina
|nfemrlzquierda.l3esdea}r[

..Ja misica del [uego se adaptarzi al tipo
de ciudad que contruyas, siendo por .
ejemplo tetm:a si optas pur una oscura? |

»» eventos especiales, que pue-
des activar pagando. No faltaran
los cldsicos desastres comoincen-
dios, terremotos, tormenta de hielo
y lluvia de meteoritos. Y para que
siempre tengas algo que hacer exis-
ten logros que, al cumplirlos, des-
bloquean edificios especiales. Los
hay de todo tipo: conseguir cierto
nimero de habitantes, polucién
cero, maxima creatividad, efc.

UN ALCALDE PARA TODOS

Por lo que hemos podido ver en
esta version de preview, la prin-
cipal caracteristica de «Sim City
Societiess es su enfoque popular.
Es un juego pensado para todo tipo

de jugadores, sean o no expertos
estrategas. Se han reducido esta-
disticas y factores a controlar y casi
todo se centra en vigilar el equili-
brio de las energias emocionales.
La ciudad ya no se expandira por
zonas que reciben agua y ener-
gia, sino que ahora puedes colocar
edificios donde quieras, sin estar
conectados. Y no hay consejeros:
son los propios Sims los que te di-

cen lo que necesitan si pinchas
en uno de ellos.

Todo apunta a que seraun
sisterna de juego asequible
y divertido, pero conlasu-
ficiente profundidad como
para seguir atrayendo a los
mas veteranos. Pero esa va-
loracion la dejamos aparcada
hasta que probemos la ver-
sion de review, ya que aiin no
hemos podido ver nada de los
escenarios prefabricados o las
opciones online. Mientras ve
pensando cOmo quieres que
sea tu ciudad ideal porque en .
«Sim City Societies» podrds
hacerla realidad. m LAP.




ODEGAM

PC Todos jugamos

NOVEDAD
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TRIEES OF THE EAST

Lidera la nueva faccién de Orcos contra la ¥ — -7 Dirige 8 facciones, mas de 180 criaturas distinta
conjura mas oscura de los Demonios en mas de 7 X y cientos de hechizos en 5 intensos modos
15 misiones en el modo individual. i S multijugador.
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Hazte del
CLUB DEL LECTOR

v forma parte de nuestro equipo

- s s 5
lcromam

Nos gustaria saber tu opinion sobre Micromania, con tu ayuda podremos
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones
son muy importantes para nosotros.

Por eso te animamos a participar en nuestro club del lector.

.

:GRATIS
DURANTE
UN ANO!

Para poder formar parte de nuestro club de lector solo debes registrarte en
www.micromania.es/clubdelector

WORLDOFY ) 7 ,51:
M’ﬁﬁﬁﬁﬂ o FOGAS
iiArrasarall/ b &

MEDAL OF. HONOR

AIRBORNE % ‘t &

12 accon da o

GUII.D WARS
4 'rreor THE NORTH
% iSopera 2 orgeal

:NO LO PIENSES MAS!



A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?

Para que veas que no hacemos las casas a lo loco, aqui te lo contamos tado.

Asi somos

B SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarios!

BSOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold”-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien".

E3CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. ¢Ti no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable™ que analiza el
juego sabe de lo que habla.

EB3CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

EYPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

BLA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtn otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mas objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

=) A detale

En Micromania pretendemos darte la informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los andlisis los datos mds precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

referencia, pero i e 2yurard como o g A o
-l cooparar ambos thules. o ilos orcos son los me ! Ay

Heroes of Might & Mag
Tribes of the East

contenidos def jusgo, no expiicada

necesaramente enla caja del

Te contamos el equipo sobre &

S, v e pem e & comes e com O e s 13 valoracitn que merece ol joege, sempre segin
recomendaciin de fardware, opinide.

Micromanis te sugiere un par de $tulos alterrativos. Esta recomendacién no impiica, ' nuesira

; Dnecesariaments, que saan jegos mejores o peores que of comentada. Tn stk se tats lomefor'y lo peor’y valoramos también una seriede
-Mwlﬁu-ﬁ.v--é " de una posiidad de eleccida dentra del mismo género. Encontrards tambiéa el nlmero -m&dmdmw /

ra de coincidi nece

coodtbicate gpnﬁ_ﬂ#whwﬂmhﬂ-hm yumﬂemww

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con Ia ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre Ia nota obtenida por cada juego.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mis, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque
malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos
un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirén si tienes Ia oportunidad de jugar con ellos.

MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
ezt B BB ofrecen buenos resuitados junto 21 2i2 ) 3 jos que les falta slo una pizca
TR, a auténticos despropdsitos que no Py = para convertirse en verdaderas
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarios.

ACEPTABLE. Juegos que van desde 0OBRA MAESTRA. Si consiguen una
los que sélo son regulares a los nota asi, serd por que en todos sus
% que no defraudan en conjunto. No

80-100

f=aac aspectos se encuentren rozando la
es que presenten problemas graves en ningin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. flegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serén lo mejor en su género.

e 317 2B {2 DR

Ul JUEGO DEL MES
El més deseado
Graciasa él,unoy
sélo uno de todos los juegos que
se anzlizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

JUEGO
RECOMENDADO
Si ves este sello,
es que se trata de
uno de los juegos que mds nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
s6lo lo llevard si ademds resulta
que es un juego muy divertido.




Antes de que el hombre fuera creado por Dios, el Sumo Hacedor hizo al Primogénito a su imagen y
semejanza. El harror y la maldad de su criatura hizo que lo arrojara al Abismo para siempre. Pero el
Primogénito intenta escapar. 56lo el equipo Jericho puede detenerlo. Bienvenido al Infierno en la Tierra.

Idicma: Castellano (textos y voces) Ross como espiritu)
Estudio/Compafiia: Mercury Steam/Codemasters JRautsls Ll
Distribuidor: Atari  W° de DVDs: 1 ::WEI‘BS zw&-w
imero ios: 5
L.‘s'!.. Ya disponible F"{Paec 3933 € Cormeidatames
» Fichas desbloqueables: 43
»Muitijugador: No

INFOMANIA

FICHA TECNICA 2 M LD DUE VAS A ENCONTRAR
Género: Accién @ R B"’ »Personajes jugables: 6 (mds

W ANALIZADO EN
»CPU:
Core 2 Extreme
»RAM: 2 GB
» Tarjeta 3D:
GeForce 8800 GTX 768 MB
> Conexidn: No necesita

M L0 OUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz
o equivalente
»RAM: 1GB -
»Espacio en disco: 6 GB
> Tarjeta 3D: GeForce 6600
GT/Radeon X1600 XT

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Core 2 Duo
»RAM: 2 GB
»Espacio en disco: 6 GB
> Tarjeta 3D:
GeForce serie &/Radeon serie HD




A Viaja a la ciudad de Al Khali y pasa por las distintas épocas que la han
visto crecer: las cruzadas, la Roma Imperial, la Segunda Guerra Mundial....

o / {.‘g ". ol L

_ e ﬁ»"-_ & A

A El control de los seis personajes del grupo Jericho se realiza de forma
directa y personal, cuando el espiritu del capitin Ross posee a uno de ellos.

A El horror del universo de Clive Barker se recoge en wJericho» con
perfeccién, detalle y un realismo que pone los pelos de punta.

e «Clive Barker's Je-  leer estas péginas, no te exirafie
richo» ya has oidoy  que reconozcamos a «Jericho»
leido de todo: unjuego  como uno de los mejores juegos
avalado por el maes-  jamds hechos en Espaiia -con
tro de la literaturade  un Mercury Steam en estado de
horror, dotado de una ambienta-  graciay pletérico de talento-, ab-
cién fabulosa, con un guidn es-  solutamente imprescindible en tu
pectacular.. Eso no te lovamos  colecciény que desde ya puedes
a descubrir ahora -aunque sire-  considerar un cldsico instantdneo
cordar-, pero lo que si haremos  en el mundo de la accion. ¢Por
ahora es que, cuando acabesde  qué? Pues, aunque te sorprenda,

Clive Barker's Undying
D El guién es excepcional en ambos, aunque
eJerichon refleja mejor el universo de Barker.
P El realismo de «Jericho» en cuanto a grafi-
cos s enorme y dej2 muy atrds todo lo que pudiste disfrutar en cUndyi

P La jugabilidad, excelente en ambos juegos, es mucho més ambiciosa y eleva-
da en dJericho gracias 2 la necesidad de trabajar con varios persona

Y

A iEstis preparado para mirar al Horror cara a cara? aJerichon te ofrece la accién mds tenebrosa y espectacular
quepuedashnaginarmmdandoameq;ﬁpodeseissoldadosupenosanloowﬂuywnpoderesparanomam.

A werichon recoge junto a sus innovaciones en el género, aspectos
clisicos de la accién como la aparicién de numerosos jefes finales.

& = Vive con (deﬁ&lo» la accion mas
» - macabra, genial e innovadora en
- ambientacion y diseno del género

-

|
en primer lugar porque tJericho»  deres sobrenatura- == v N
no es un juego de terror, comonos  les, es enviado para 1
han hecho creer.. Esmuchomas  neutralizar la fuerza '
que eso. ¢Intrigado? ; destructiva mas pode-
rosa de la creacion: el Primo- ~
EL INFIERNO EN LA TIERRA génito. EI Primogeénito fue el pri- =l
La historia de dJerichoz yalaco-  mer y fallido intento de Dios por )5,

noces. Como recordatorio, laac-  crear una criatura a su imagen

cion te sita en la ciudad perdi-  y semejanza; durante miles de

da de Al Khali, en Oriente Medio,  aiios ha intentado liberarse de su

donde el equipo de operaciones  prision en la Tierra. Todo este
paranormales Jericho, compuesto  tiempo grupos de soldados si- y

por siete soldados dotadosdepo-  milares a Jericho hansa- »» . &




=
mu'em (© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A El fascinante disefio de escenarios y personajes te deja con A iEs grande pero no es invulnerable! Cada enemigo final tiene su punto débil. Debes averiguar el de cada uno y usar a todo el
Ia boca abierta a cada paso que das. iEs alucinante! equipo de forma coordinada para acabar con ellos. De éste te podemos decir que es mejor atacarle por detrés...

A 10goconese‘LosenermgnsdedenchOI son rép|dos. feroces y muy inteligentes en su A La genial, genial
mayorfa. £Se puede matar a algo que ya estd muerto? Sin duda, aunque cuesta lo suyo... por unos grificos a la altura y un doblaje impresionante.

Tras el primer shock descubres
Yue sigues en accion, ipero &
como espiritu!, y que has
af'qmnda laca

daa
malc.La deD

(=9

cial del jL.F' 0, en
ntrolas no a un perso-
cada uno con po-
s, armas diferen-
*'*n -d=€0d353

o
) = W

a3 M
M W

o pumLa'f-:

&%me 3 3S porg parz TOTALMENTE INUSUAL
maytscutas. Todos los enemigos de eJerichon, pero sobre todo fos [ i alorarloensu  Es sélo el comienzo de una
jefes finales, son tan alucinantes como fascinantes. Aquellos aman- ' ida. Al final del primer  maravillosa experiencia de
tes del horror, el gore y el desquiciante Universo de Barkerestamos @ episodio de los cinco que com-  juego, ademas de inusual
deaﬁaahmnmduﬂms,smﬂanmtn&m 4 el juego, ) ista, en muchos detalles. Como
i vin Ros ise muere! la limitadisima int




A En @Jerichon te vas a encontrar con, posiblemente, uno de los mejores disefios de Inteligencia Artificial visto en
un juego de accién, tanto en enemigos como en los miembros de tu equipo. El realismo es -claro- escalofriante.

AEldﬁqumanteyespehm\anteumwmdesariersewmﬂqadomcadacnatunddmgo.mmgumademas.
que la sangre te salpique directa -y literalmente- en la "cara". Vamos, que dejan la pantalla hecha un asquito.

e kb il ot et

-~ personajes, poseyendo sus CUEIPBS
2 con el esplﬁw de su mprlan muem

con el entorno. ¢Por qué? Hay co-
sas que te chocan tanto como la
imposibilidad de saltar de los per-
sonajes, salvo en puntos concre-
tos de los escenarios. O no poder
grabar las partidas, sino moverte
por puntos de control...

Estos detalles, que en otro juego
podria convertirse en una serie d¢
despropdsitos inacabable, en eJe-
richoa no es sino parte de algo ci-
nematogréfico donde los gréficos
mds alucinantes que hemos visto
en mucho tiempo, se combinan
con el disefio de unos niveles, cria-

turas y enemigos finales alucinan-
tes. Donde te crees de verdad que
estas ahi. Donde el universo de Cli-
ve Barker iaala perfeciony
donde el terror se queda a un lado
-NO es un juego de terror- para

Aterrativass

» Dark Messiah of M6M

Un disefio original de accidn,
donde también se unen armas y

dar paso a una accién macabra,
oscura, gore, desagradable inclu-
s0, si, pero hipndtica, fascin

y lainterpreta-
cién de los actores -ino te pierdas
la escena del exorcismo!-.

Jerichos no te hard amar el uni-
verso de Barker si no te gustaba
antes, pero es la prueba palpable
de que en la Accion se puede inno-
var, y que hay sitio para juegos ge-
niales y sorprendentes. m FOL

» Bioshock
Historia y ambientacién también
fascinantes en ei fondo del mar,

MM 152 > B

A Como una pesadilla sin final, cada una de las fases del juego te asombra
mas que la anterior. Cuando acabas una estds deseando ver la siguiente.

msmmmmwm&ﬁmp&
LICULAT Pero, mucho mejor; protagonizada por {i. «Jerichos ofrece
un guion fascinante y repleto de momentos tan geniales e impactan-
tes como en cualquiera de fas pelis basadas en los relatos de Barker.
Yuwbnqordemhmgﬁnau‘niuﬁdmhaw&m
sin embargo, no se convierte en absoluto en un punto negativo del /2

":mmmbmmmmmdemmmau

veces, eso si, se echa de mencs mas profundidad en detalles sobre

s que la historia pasa de puntifias, o mas interaccién en muchas
_mdotﬂebsﬁopssenmnahamﬂnm

) Nuestra Opinicn §

jADORARAS PASARLO MAL! Accidn diferente, unica, genial
y no apta, desde luego, para espiritus -ni estémagos-

sensibles. Como estar dentro de la mente de Clive Barker.
Algo que no han conseguido a este nivel ni sus peliculas.

510 OUE NOS GUSTA

¢ Genial ambientacién y con una cali-
dad gréfica y jugabilidad de infarto.

) El universo de Clive Barker se refleja a
la perfeccion en cada detalle.

10 QUE NO NOS GUSTA

© La interaccién con el entorno es I:rm-
tadisima y muy condicionada al guién.

) En ocasiones parece que la accion "te
lleva” y es demasiado automatica.

» ABSOLUTAMENTE GENIAL Al principio te chocan
muchos conceptos del disefio de la accidn, pero a
medida que avanzas descubres un juego fascinante.




iTu equipoitiéne:gol!

FIFA

{ ~) La referencia

Soccer 2007

P La velocidad de juego es mds
rapida en la referencia para ganar
jugabiidad a costa del realismo.

P Ambos ofrecen total ibertad de
juego, pero «FIFA 082 es superior
en cuanto su A y ritmo de juego.

» Los grificos de «FIFA 083 son
muy buenos, pero I2 referencia no
se queda atrds con alta definicidn
en texturas y sombreados.

AS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

08

Arios y afios jugando a la quiniela y sigue resistiéndosete
un pleno al quince. 5i es que, no basta con saber de futbol...
Por fortuna en «FIFA 08» la victoria depende tan sdlo de ti.
ilastima que no haya quinielas de las ligas de FIFA!

esde su aparicion la
serie «FIFA» aposto
por una simulacién
lo mas auténtica po-
sible, pero el realismo
brillaba por su ausencia dado que
la fisica del balon se limitaba a au-
tomatizar pases, tiros y controles.
Un mal endémico de la saga que
«FIFA 07 borrd de un plumazo con
un nuevo motor de fisica que aplico
la ley de la gravedad al esférico, ala
par que el control gand un mundo

en jugabilidad. «FIFA 08» supone
la consagracién como simulador
de pura cepa gracias a un buen
puiiado de novedades que podras
descubrir en estas lineas.

MAS CONTROL

La ptimera entrada al ment de op-
ciones lanza varios videos para que
los seguidores de la serie se pon-
ganal dia sobre como ejecutar los
NUEVOS recursos; pases manuales,
control total del portero y cambio

orientado del control del jugador.
Para los debutantes la seccion de
consejos ensefia paso a paso como
realizar todas las variantes en pa-
ses, disparos, controles o regates.
Y nada mejor que el modo entre-
namiento para practicar todas las
jugadas hasta que salgan con los
0jos cerrados para llegar en ple-
na forma a los modos de compe-
ticion, en los que puedes jugar la
liga LFP de 12y 22 divisién con su
calendario oficial, la Copa del Rey,

B MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU:
3 GHz o doble nicleo

»RAM: 2G8

»Espacio en disco: 5 GB

»Tarjeta 3D: Con 256 MB, compa-
tible DirectX9.0c GeForce 8400 0
superior

» Conexién: Banda ancha

W ANALIZADO EN
» CPU: Intel Core Duo L6 GHz y

M LD QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos: 6 en equipo y 3 con
control individual. Athlon 64 2800+
»Ligas y equipos: Licencia oficial  »RAM:
LFP con calendario real de I y 2GB
22 Divisién. » Tarjeta 30:
»Numero de estadios: 30. Radeon X 1600, GeForce 7600
»Editor: Si, de fisico y habilidades »Conexién:
» Multijugador: En red y online ADSL 3MB

W LO DUE HAY DUE TENER
»CPU:
L3GHz
> RAM:
512 MB
»-Espacio en disco: 4 GB
P Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible DirectX9.0¢
» Conexidn: No requiere

FICHA TELNICA
Género: Deportivo
Idigma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaitia: EA Sports
Distribuidor: EAEspafia N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec: 3495 €
Web: www.fifa08.ea.com/es/ Sede de la comu-
midad y las figas interactivas. De visita obligada.

INFOMANIA




AEnudamutodeguegOIFIFkoanteharismhrfutbol y s6lo fitbol, desde el ejemplar sistema de control a los
mempassmdﬁdwwsamdmwuhuadeseﬁeydmdowﬂrdddmm

A Los centros desde las bandas al drea que antes eran automdticos ahora
pueden ir con efecto y dirigidos a la linea de desmarque de los delanteros.

asi como otras ligasy selecciones  El control del baldn es
nacionales. También estanlosmo-  fantastico, y podrés ha-
dos manager y no faltan los cldsi-  cerel fiitbol que quieras
cos desafios para ganar puntosy  para cada jugada; répi-
desbloquear extras como botas,  do con pases al primer
balones, etc. toque o templar el ritmo
protegiendo el balon para
SAMBA O RODILLO ALEMAN observar los desmar- R
Con los primeros niveles de dificul-  ques y lanzar pases -ﬂ""m" v
tad los rivales seran como de ter-  largos o al huecocon =
cera, para que teadaptessindarte el fenomenal sistema ma-
cuenta al elevado nivel dejuegoque  nual para precisar potencia
requiere el modo clase mundial. La  y direccion. Y tras el pase,
experiencia de juego dependedela el rdpido cambio de control
velocidad del balén que elijas; lento  aljugador que recibe permi-
para una simulacién total, normal  te desmarcarse habilmente.
para un fitbol directoy répidosi  Para el uno contra uno es
te apetece un futbolin. facil hacer cambios »» .

<~ Da rienda sue!!a atv cmatmdad
- sobre el césped con un fithol
& _lan real como espectacular

-, -

A A balén parado puedes efectuar un muy efectivo tiro con efecto cambiado
hacia el palo contrario; es ideal para intentar engafiar al portero.

/ -
/ ’ L : 2!”:’3‘ T

EL MODO MANAGER crece para ofrecer muchas mds posibili-
I dades de meterte de lleno en el dia a dfa de tu club. Puedes hacer
'ymmﬁdmwmdehsmmﬁwy
ampliacién del estadio. En fo deportivo no le quites ojo 2 la cante-
"'ra, controla el progreso de tus chicos, disefa entrenamientos es-
pecificos y hasta planifica los partides de pretemporada. Eso si;ya
sabes que tu puesto suelo ser I cabeza de turco asi que manteste
_.-dhodehsmaesdemdehaﬁa&lyhm /




A Los porteros son verdaderamente colosales, pero pese a ello no te dejes impresionar por sus paradones a mano
cambiada e intenta siempre que puedas buscar el hueco con un disparo colocado o con efecto.

A La |A es superlativa y exige cambiar de tictica en tiempo real para forzar
fueras de juego, atacar por las bandas, abrir espacios o defender por zonas.

T

A La cdmara libre de las repeticiones es ideal para ver
las jugadas polémicas. iVuelve la famosa "moviola™

A Contempla el partidazo desde tu “asiento™ favorito;
hay cdmaras laterales, de fondo y dindmicas.

Beswbre la autenﬂm esenciadel
- futhol en estado puro en los modos
_‘_de control de un jugador

»» de ritmo, amagos y regates
clasicos, sombreritos y toques de
espuela a los jugadores estrella.
Y no olvides la versatilidad de los
toques orientados, autopases o
dejarla pasar. Cuando encares por-
teria el control de los disparos es
una delicia para chutar a romperia,
colocarla con efecto o hacer boni-
fas vaselinas.

«FIFA 083 te pone frente 2 autén-
ticos “equipazos” con sorprenden-
tes variables ofensivas; menos mal
que puedes cambiar el control al
defensor que quieras para asi tapar
huecos o presionar. Y si andas bien
de reflejos, atrévete a controlar al
portero para definir sus paradasy
salidas por alto. Para ganar titulos
es indispensable “jugar de memo-
ria”, y para ello podrés crear una
estrategia a la carta con el nuevo

32  MICROMANIA

editor tactico que permite estable-
cer la posicion de cada jugador asi
COMO SUs carreras ofensivas -por
ejemplo que los laterales suban la
banda- y defensivas.

FUTBOL A LO GRANDE

Los graficos no tienen desperdi-
Ci0, pero se echan en falta resolu-
ciones mas alla del ya anticuado
1024x768, como formatos pano-
ramicos y la alta definicion que si
tienen las versiones para consolas

{ternativas

* Sensible Soccer 2006
Sélo fitbol por pura diversion y

mejor contra los amigos. Ah.y a

un ritmo de juego

» Mas inf. MM 138 D Nota: 80

de nueva generacion. Eso si, en las
repeticiones instantaneas se dispa-
ra el espectaculo con cémara su-
perlenta y encuadres de cine para
que se te caiga el mentdn con unas
animaciones de cinco estrellas.

Obviando algunos fallos, como
una seleccion de calidad grafica al
revés o que ya hay un parche que
actualiza unas plantillas original-
mente desfasadas, cuando llega el
pitido final con «FIFA 083 se tiene
la sensacion de haber jugado un
partido de fitbol con tal realismo
e intensidad que casi apetece ir
a los vestuarios a darse una du-
cha, porque puede que no hayas
sudado la camiseta, pero seguro
que tus manos y el pad estén al
rojo vivo. m ATl

» Total Club Manager 07
Es el manager por excelenciay
ademds cuenta con opciones para
integrarse con «FIFA».

» Mas inf. MM 143 - Nota: 92

@ Nuestra Opinion §
EL FUTBOL QUE SIEMPRE HAS SONADO. Despliégalo con un
control total de los pases, disparos, regates, desmarques

y defensa. La jugabilidad es inmensa tanto en el clasico
' control de todo el equipo como con jugadores individuales.

SEESCE | 510 0UENOS GUSTA
SONIDO €7 Control total y Ilbertad de juego.

ZEEEEE ©3 Futbol auténtico por IA y dindmica.

€3 Las animaciones de los jugadores son

JUGABILIDAD sencillamente increibles.
EEEEEE ©3 Modo manager y control individual.
DIFICULTAD ' (%510 OUE NO NOS GUSTA

7, e R T (3] Resolucrén gréfica Iumntada.
CALIDAD/PRECIO O Por desgracia, no se.puede disputar la
EERRRE | Comroniese

Mooo INDiviouAL IR

| »DESAFID TOTAL a tu visidn de juego contra una IA
verdaderamente sensacional. Los modes de juego
 en individual y el manager son toda una pasada.

B MODO MULTIJUGADOR |

» PELEA POR EL TITULD tomando parte en las ligas

interactivas o simplemente no pares de jugar
emocionantes partidos en los servidores EASO.




Tres razas a elegir con tecnologia

y unidades inicas para cada una
de ellas.

<A NVIDIA.
L s v 72 2e o)

= Games .
& for Windows

es - G s o e . ST
200; Sierra Entertainment, Inc. Todos los denehos reenvados. Empire Earth, Sierra v sus mspoctives loys <on manca- &l&!& ¥ rigiradas
de NVIDILA, GeForee v of logo de "The Way 1t Meant To Be Play 5
Windows Vista son manss comerciakes v o registradas de Mictwoft Corporation on los Estados Unidos ¥ © en otrs parses y Ganies for Windows' y e logo del boton de inicio de Windows Vista sog utilizados kajo |
et e b oo o0 WIS =0 AITSHE - V1S o= mins I rrs cnmierrial v o rdsdrads e Dell T 1} "

" CONQUISTA LA TIERRA

Combate a lo largo v ancho del
globo para lograr tu objetivo de ™ i

conquistar el mundo.

Controla toda la historia de la
humanidad desde el pasado al
futuro lejano. Pl

www&ga;_ntmnm.com

% > % 2 s
e :‘": ;ggf‘" n,'l[” ,ﬁ- M WWW.pEgi
iy z X t . ROM i

%

Mad Doe Software, BIAC. Teodos bos derochos meervades, |

«m mareas comerviales vo reistradas de SVIDIA Carporation en los Extados Unidos ¥ 0 en otnos paiseg Windows v ol Togo de boton de in

oda< Ins dearcas mare—es som proniodad de s respeetivos Jduengs.



ye o

Expansion para «build Wars»

Esperamos que a estas alturas hayas perdido ya completamente el miedo a la oscuridad/ porf
todos los contratiempos que encontraras bajo tierra, es el Gnico que no esta disefiado e: pﬁﬁ'ﬁcame
para acabar contigo. Asi que mejor deja guardada la linterna y pon bien firmes a tus herdes...

e FICHA TEINICA 3 M L0 DUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN B L0 QUE HAY QUETENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
= Género: Rol Online P’ E" »Modos de juego: Campafiade | »-CPU: »CPU: Pentium lll a 1 GHz »CPU: Pentium 4 2 2.0 GHz,
= Idioma: Castellano ’;ol online y com:late ﬁim 3 m&re 2 Duo 1.86 GHz p;mlgnlzezrai\ebem ORA Alik;nﬁ;quivalente
Estudio/Compafifa: ArenaNet nuevas razas: Nomy ra E - > =
E. Distribuidor- NCSoft N2 de CDs: 1 (no jugables) 2G8 »Espacio en disco: 4 GB »Espacio en disco: 4 GB libres
(=) Lanzamiento: Ya disponible »Grandes zonas explorables: 4 | p-Tarjeta 3D: »-Tarjeta 3D: 64 MB, y P Tarjeta 3D: Radeon 1800 / GeForce
L PVP Rec- 3499 € (Sin cuotas mensuales) » Nuevos héroes: 10 NVIDIA GEFORCE 7300 SE DirectX 9.0c (Radeon FX6800, compatible con DirectXs,
= | eb: ex godwars.com/ iEn castellanc! > Nuevas mazmorras: 18 » Conexién: 8500 / GeForce 3) 256 M8y Pixel Shader

Pﬂuﬂas habaidads: 150 Banda Ancha
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A Detrés de cada esquina puedes encontrar a la criatura mds espantosa, y
mds vale que te las tomes en serio, pues alguna llega hasta el inivel 28!

SIS
A Elimina a las peores bestias que puedas imaginar, saborea tu victoria y
casi sin descansar, prepdrate para la siguiente oleada que ya estd cerca.

A La Vanguardia de Ebano opera tras las lineas Charr. Deberds ayudarles a
acabar con todos y cada uno de ellos desde las tierras mds lejanas.

os hallamos ante la

primera expansion

como tal de «Guild

Narsy, ya que los ca-

pitulos anteriores de
la serie realmente constituian un
juego de por si. Aqui serd necesa-
rio tener al menos una de las cam-
pafias anteriores para descubrir
qué terrible amenaza llega desde
las profundidades de Tyria.

Tampoco los que se acerquen
al juego por primera vez pueden
aventurarse en las lejanas tierras
de Picos escalofriantes. No hay
nuevas razas jugables, profesiones
0 zonas inicizles. Arenanet queria
recompensar a su comunidad de
jugadores ofreciéndoles un pro-
ducto 2 medida que premiase su
esfuerzoy supusiese un auténtico
reto. Asi, centrada sobre todo en

Guild Wars: Prophecies

P «GW:EN» nos lleva de vuelta a Tyria conti-
nuando fa historia de esta primera campaifia.
P La dindmica de juego es similar, pero la expan-
<ion permite manejar diez héroes nuevos que acomparian a tu personaje.
P A las habituales zonas e:p*g-rables de PvE (jugador contra entomo) de la

ferencia se afladen 2hora 18

NUeVas Mazmomas de

oS niveles.

4

A Una nueva amenaza llega desde lo mis profundo: los Destructores. Las
los Asura y las fuerzas de la Vanguardia estdn de tu lado,

N7
f’g’;

£
A Cada mapa est plagado de enemigos. Matarlos te da puntos de
reputacién, lo que te permite, entre otras cosas, comprar en las tiendas.

bendiciones de los Norn, la inteligencia de
pero amigo, tendrds que currdrt

o, o DG B

Al

4!

ﬂ"(---

8" Tres lineas de écu'ﬁn diferentes te
v - descubren las nvevas razas /
- que encontraras en «<6GW2» | s o -

- - -

la parte PvE y disefiada sélo para
personajes que hayan alcanzado
el nivel 20, incluye, entre otras no-
vedades, 18 mazmorras especta-
culares a la altura de los mejores
juegos de rol.

ELIGE TU CAMINO

La historia principal, que te engan-
cha desde el principio, continia los
sucesos de la primera campaiiay
te traslada de vuelta a Tyria. La tie-
rra se resquebraja y una poderosa

raza, los Des- N
tructores, amena-

za con destruirlo todo. Los
enanos de Deldrimor y los ¢

sabios Asura se ven obligados &

—

a abandonar las profundidades W4
buscando la alianza de otras 4
razas y héroes antes de vol-

ver bajo tierra para acabar

con ellos. iAqui entras ta!

Uno de sus grandes aciertos

es que la historia, por pri- SNl
mera vez, no se pre- »» &5




A Puedes completar la campada tii solo acompafiado de LLash'eshmasargUMﬂwesdelahtstompnnapaldelmegnteﬂevarmansrhrmtmmzonaslnla]mﬁﬂedishntas
héroes y esbirros; no necesitas a otros jugadores humaneos entre si: Picoescalofriantes, La Costa de Bronce, Las Tierras Natales de los Charr y las Profundidades.

Aﬂmporlaslamamnasquesemdmnmesfécﬂ perotamag'la
de sus puzles, trampas, enemigos y recompensas consiguen que vuelvas.

7 uuawcsiﬁmmwmnmmmm&m_ _'
/WARS 2 y te presenta dos nuevas razas que fodo apunta a que se-” /2
 rén jugables en ék: los Asuira, diminutos humanoides de inteligencia
~ superior que los hace poderosos magos y que viven bajo tierra, y
los Norn, gigantescos guesreros de Picoescalofriantes que bienenla

7 Iabi&addeadopuhmmymm&hsm

. ADmﬁdmmas.lasbmchonﬁHmmunashabﬂudadﬁquetedan

temporalmente el poder de los diferentes animales a los que adoran.

»» senta de forma lineal lo que te
ta mayor libertad de accién. Una
vez activado el quest que te daac-
ceso a la expansion, encuentras
tres lineas argumentales

que puedes recorrer saltan-

do a tu antojo de una a otra
antes de enfrentarte con el

Gran Destructor y que te
permiten conocer mejor

a cada una de las nuevas

razas que se presentan

como avance del proxi-

N mo «GW 2». Ademds,

W por supuesto, tienes a
tu disposicion muchas
misiones secundarias

Pa. quetellevanaex-
plorar las nue-

vas zonas que,

sin supo-

ner real-

mente un avance en su presenta-
cion visual, por sutamanioy cuidado
disefio seguro que te sorprenden.

BAJANDO A

LAS MAZMORRAS

La expansién también da posibili-
dad a todos los jugadores de ma-
nejar, como en eNightfalls, a un
grupo de héroes; se incluyen 10
nuevos, que acompaiian a tu per-
sonaje y sobre los que tienes un
control limitado. Pero sin duda es
en las mazmorras donde pasaras
tus mejores ratos. Con una am-
bientacion de lujo, te enfrentas alli
a enemigos totalmente diferentes a
los vistos hasta ahora, que atacan
organizados en grupos muy nu-
merosos, obligandote a redefinir
tus estrategias habituales. Son el
lugar idoneo donde poner a prue-




A En tu aventura puedes desbloquear hasta 10 nuevos héroes. Unos conocidos, como Gwen (Prophecies), y otros
pertenecientes a las nuevas razas, como el asura Vekk, lo que te permite estudiar sus habilidades.

A En el Museo de los Monumentos puedes guardar un recuerdo de tus logros. Hay cinco monumentos: Honor
(titulos), Valor (armas), Resistencia (armaduras), Camaraderia (héroes) y Devocién (minipets).

- Usa tus nuevas hablhdades yplanta *
" aa alﬁanﬂesb'udnrpamwnsegmr :

denu!ade enla Bala"a Final

ba las nuevas habilidades que se
introducen, 150 en total, algunas
tan poderosas que llegas a sentir-
te invencible. Si quieres terminar
tu mision puedes buscar el cami-
no corto, pero te recomendamos
explorarlas a fondo pues por sus
dimensiones, puzles y, claro est3,
recompensas, merecen la pena.
Eso si, mide tus fuerzas, porque
algunas son rezlmente dificiles in-
cluso para los mas expertos; aun-
que siempre te queda la opcin de
volver cuando estés listo para en-
frentarte a sus desafios.

CON GANAS DE MAS...

«Guild Wars: Eye of the Northa re-
sulta completisima en contenido.
Puedes obtener nuevos titulos, nue-
vos sets de armaduras y ademas
lucir tus logros mds importantes

« Guild Wars: Nighh'aﬂ
Ultima campafia de la serie, que
resulta ideal para iniciarte en este
competitivo mundo.

» Més inf. MM 143 > Nota: 96

en tu Museo de los Monumentos,
lo que te permitird, ademas, acce-

er a objetos Unicos en la espera-
da secuela «GW 2»; sin embargo,
no siempre las cosas buenas son
mejores si son breves y éste es uno
de es0s casos... Pese a su dificul-
tad, un jugador avanzado puede
terminar la campana principal en
varios dias si se dedica a ello. En
cualquier caso, seran dias que no
olvidara pues lo mejor de ¢Guild
Warsa estd aqui. m LRL

» World of Warcraft:

The Burning Crusade
Rol del bueno y verdaderamente

fantéshmmtodoslossentdo&

» Mis inf. MM 146 > Nota: 96

Aﬂmapasagueslmdounmdoconwﬁsmpamnmme.sobnloﬁos
vas a la otra punta. Y es que sus dimensiones quitan el hipo...

| ~) Nuestra Opinin §

OTRO EXITO SEGURO. Elementos totalmente nuevos que
te meten de tal modo en Ia historia del juego, acertada
sin duda en su grado de dificultad, que no querras
despegarte del ordenador durante mucho tiempo_—

SONIDO ¢ } Tres hlstonas en una peﬁectarnmte
FEEERE | etuctrd
: ; ; 3 Lo variado de sus mazmorras.

mm. ©) Puede jugarse igual solo 0 en grupo.
WMWE 'GOL0QUENONOSGUSTA
FELEEERE O El disefio “laberintico™ de los mapas.
___________ ©) Apenas incluye novedades en el com-
CALIDAD/PRECIO bate entre jugadores (PvP).
m. ) Se hace demasiado corta.

"’.‘1':.';] WULTIJUGADOR |

» IMPRESCINDIBLE. Sobre todo para los mas
veteranos, que disfrutaran como nunca con el reto
que supone cada una de sus 18 mazmorras.

MICROMANIA



@ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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The Settlers Il.
10th Anniversary
Los dos parten de una misma
idea, poniéndote al frente de una
ciudad para que consigas que
Ce2ca y prospere.

> «Construye tu Imperion es mas
sencillo y jugable, con menos
recursos y edificios.

P Los dos tienen un buen acabado,

pero «Construye tu Impenos es
mucho mds espectacular

Ya sabemos que lo habitual es que por cada persona que te
encuentras en la calle trabajando haya por lo menos cinco
mirando, pero es que ahora eso ha cambiado. En «The Settlers»
hay todo un pueblo trabajando y tu ahi, contralandolo todo...

entro de los juegos de
estrategia en tiempo
real, |a serie eSeitlersy
es ya a estas alturas
un clasico por dere-
cho propio, con cerca de quince
afos de historia y cinco entregas
a sus espaldas. La sexta, titulada
«The Settlers: Construye tu Impe-
rio» nos llega ahora combinando
todo el espiritu clasico de la saga
con un acabado mas realista y
espectacular que nunca. La com-

binacién, como podréis compro-
Bar, es explosiva.

CUESTION DE RECURSOS

En «Construye tu Imperio» tu
misidn es crear una ciudad me-
dieval partiendo casi de cero,
con [a particularidad de que tu
no controlas a sus habitantes,
sino que simplemente creas
para ellos edificios de en los que
pueden trabajar y ellos aparecen
para ocuparlos. Los edificios son,

basicamente, de dos tipos: los
que sirven para recolectar los re-
cursos en bruto, como serrerias,
talleres de canteros, 0 cabaiias
de cazadores, y los que manipu-
lan estos recursos para generar
productos manufacturados,
como las camnicerias, jabonerias
o telares. Aunque al principio
de la partida la lista es corta, a
medida que vas progresando
tus ciudadanos se van “aburgue-
sando” y empiezan a manifes-

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Athlon 64 FX 55 Pentium 4, 3 GHz, Dual Core 2 GHz
»RAM: » RAM:
i 275GB 1G8
»Modo multijugador: Si, 2-4 juga- > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2 GB
dores (cooperativo, competitivo)  Geforce 6800 Ultra SUI P Tarjeta 3D:
» Editor de escenarios: Si » Conexidn: 256 MB
» Conexidn: Internet y red local ADSL » Conexién: ADSL 2MB

M [0 QUE VAS A ENCONTRAR | I ANALIZADO EN

»CPU:

FICHA TECNICA M L0 QUE HAY QUE TENER
2énero: Estrategia

z -

i 12
Castedlano (textos y voces)

[Compafia: Blue Byte/Ubisoft

idor: Ubisoft N° de DVD=: 1

PVP Rec:1995 €
Web: theseltlers.es.nbicom Con un disefio inte-
resante y una adecuada cantidad de contenidos

i
Lanzamientc: Ya disponible

INFOMANIA




.LEnestasertaentregadehvetemsenelmdrkqmponuiealhtﬁedemaudadmediwzlymantmtodos
sus engranajes en funcionamiento mientras aseguras el bienestar de todos sus habitantes.

AamddedetaﬂeqoeoheudpegoesverdadmnnMealudmnte.Puedespasaie TR Aﬂluesorewmauwﬂerfazwmmﬂedmmdwetodala
simplemente contemplando c6mo trabajan tus colonos en sus talleres. S informacién estd perfectamente accesible para el jugador.

tar necesidades cada vez mds  trabajar en aquellos que # ’r &
elaboradas. Al principio se trata  hayas reclamado como
s6lo de comida y ropa, pero lue-  propios. Para hacerlo ne-
go querran articulos de limpieza,  cesitas la figura del héroe,
comida mds variada, diversion...  una unidad especial con
y para proporciondrselos tendrds 1 que cuentas en todas las
que construir nuevos edificios  partidasy a la que pue-
que a su vez serdn ocupados por  des dar drdenes di-
nuevos colonos, que también  rectamente, llevan- _ &
tendrén sus propias necesidades.  dolo de un lugar a
iSeguro que yate hacesunaidea otro del mapa. 4
de como funciona la cosa! Légicamente, a §
medida que tu te-
VARIEDAD TOTAL rritorio se expan-
Un aspecto importante del juego  de las distancias
es que en cada partida el mapa  se alargan y la
se encuentra dividido en territo-  recoleccidn y
rios y t s6lo puedes construiry  distribucién»» , ) /
‘ y uiaresmelpegosdddmdebssbwes.qnsem
: s : mabmummvmdms ]

'l'ma una ciudad campie!a y &
- gestionalo todo para que a sus '{? . :
= habr'tantes no les falte de nada 54 . '  eovisiones culhormigitaantes d que legue lro.

. uﬂupesmrmhsrﬁ&aﬁqsnﬂstevﬂehmamde

-,
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reu lem ¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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espadachines, para que acompafien a tu héroe a luchar en el campo de batalla.

A Si celebras una fiesta en la plaza de la ciudad la
alegria de los habitantes subird y, con ella, tu prestigio.

: El juego oﬁEce un enorme nivel de”

- -~ detalle que te permite seguir paso
ol a paso la vida de cada ro!nnn

»»> de productos se va hacien-
do mas complicada. Ademas,
llega un momento en el que te
encuentras con tus vecinos y
entonces puedes optar por la
via comercial, comprandoles y
vendiéndoles productos, o por la
militar, lanzando a tus soldados
a luchar contra ellos.

Este Gltimo aspecto es bastante
sencillo, ya que en realidad sélo
puedes crear tres tipos de unida-
des (espadachines, arqueros y
armas de asedio), y lzs opciones
disponibles  la hora de combatir
son bastante escasas. Sinembar-
£0, si las combinas con el resto
de posibilidades que te ofrece el
juego, el resultado conjunto es un
titulo largo y variado como pocos,
repleto de decisiones que tomary
con una enorme jugabilidad.

MICROMANIA

Si a eso le anades una larga
campaiia individual, una enorme
variedad de escenarios, con dife-
rentes parametros y objetivos, y
un completo modo multijugador,
lo que te queda es un juego de lo
mas atractivo.

VISTOSO Y ABSORBENTE

Y si la diversidad de opciones
es enorme, la variedad grafica
la supera ampliamente. Con un
acabado sencillamente especta-

ternati Vass

* Anno 1701
Otrneqlpe_ndopegodegesﬁdn
y colonizacién repleto de posibili-
dades por .

> Mis inf. MM 144 » Nota: 90

A Cada héroe tiene unas habilidades especiales
pero todos son muy efectivos a la hora de combatir.

propias,

cular, un detalle alucinante y un
enorme nivel de zoom, «Constru-
ye tu Imperio» es toda una joya.
El cambio de las estaciones, el
viento agitando las hojas de los
arboles o, simplemente, poder
observar como un artesano se
sienta en su taller a fabricar sus
mercancias es una delicia.

Nos encontramos pues ante
uno de esos juegos en apariencia
muy poco complejos, con una
mecanica sencilla, pero que es
capaz de engancharte con un gi-
gantesco nivel de adiccion, para
tenerte horas delante del moni-
tor construyendo ese “Gitimo”
edificio. ¢No te lo crees? Pues
pruébalo y ya vers, ya, como te
cuesta dejarlo. m LFY

A Al principio del juego tus colonos tnicamente te exigirin comida y ropa,
pero luego sus demandas se irdn complicando mds y mds.

'URBANISMO MEDIEVAL ﬁmﬂmge tu civdad, dando

empleo a tus colonos y colmando todas sus necesidades. =
| Defiéndete de tus enemigo y asegurate de que tu pueblo |
' es elmésprosperuyfehziPareu d'rﬁaT?Fuesno lo es—.

FECEEE COIOOUENOSGUSTA
b SONIDO HEIststemaden.legoesmuysencﬂ!o
FEEEEE pero ofrece muchisimas posibilidades.
: ©3 El nivel de detalle es alucinante.
JUGABILIDAD iPuedes ver a la gente en sus casas!
EEEEEw 0 Incil.rye un mon'kén de contenidos.
_if _ B el ! U EI apariado rn:htar esun tanto surnple
CALIDAD/PRECIO ) Hace falta un buen equipo para
EEREEE (Moo mbim

' » LA GESTION MAS DIVERTIDA. Que no te engaiie su
. aparente sencillez, tras ella se esconde un sistema
| de juego adictivo que te enganchara durante meses.

. WOD0 MULTLIUG) rmjj
» CONSTRUYE EN COMPANIA. Aunque el pausado
ritmo de juego no es lo mejor para una competicién |

/ online, las partidas multijugador son muy divertidas.
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Velocidad sin hm:tes__

e

Sega Rally

iQué ingrato debe ser limpiar coches en el mundillo de los rallies! Acabas de encerarlos y qué poco duran
limpitos. Lo bueno es ser el piloto, pisar a fondg, pelearse con cada curva y “darle cera” pero a las marchas.

AEegirentreconﬁgurauénpanralfsnashﬂoeSe!unmaﬁshode
simulacién de «Sega Rallyn, porque todo lo demds es puro arcade.

uando llega la renova-

cién de un clasico como

«Sega Rally», hay que

remontarse a su llegada

a las salas recreativas
en 1995, donde cosechd un éxito
similar al no menos mitico «Out
Runb. Si lo jugaste en aquellos
tiempos, recordarads que no pa-
raban de caer monedas en su
cajetin porque su control arcade
enganchaba a cualquiera y era
facilisimo ir a toda pastilla por
inhdspitos tramos sintiendo que
el volante respondia al instante.
Por eso en Sega han decidido
mantener casi intacto el inolvida-
ble estilo de pilotaje del original,

dejando la puesta al dia para el
apartado gréafico.

¢RALLIES DE CARRERAS?

Ademds de las clasicas etapas
contra el crono del modo contra-
rreloj, debes correr contra otros
pilotos como en las carreras de

toda la vida, pero con la ambien-
tacion de los rallies. Asi que hazte
a la idea que no podras memori-
zar el circuito, tendras que confiar
en las indicaciones del copiloto y
tu instinto para sortear lo im-
previsible. El modo campeonato
mundial es el clasico, con varios

e La referencia 55

Colin McRae Dirt

P La referencia es un simulador muy e.x.‘g-:ﬂte
con el pilotaje, mientras que el titulo analiza-
do apuesta por la jugabilidad del arcade.

P El modo muftijugador es mucho més completo en «Sega Rally», con conexio-
nes excelentes y un contrarreloj muy competitivo.

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Categorias: 3 (WRC, traccién

Género: Velocidad ,

Idioma: Textos en castellano, voces en inglés

Estudio/Compaiifa: Sega

Distribuidor: Sega  N°de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec: 4495 €

Web: rally.sega-europe.com/es/index.itml Sélo

informacion y ademas de escaso interés

trasera, cldsicos)

tramos, carrera

contrarreloj.

B ANALIZADO EN

Athlon 64 X2 2600

»-Vehiculos: 30 con licencia oficial »RAM:
»Modos de juego: Crono por

268
b Tarjeta 30

»Circuitos: 6 entornos v 16 trazados|  Radeon 1600, GeForce 7600
»Multijugador: Online, carreras y | »>Conexién:

Cable

»CPU: Intel Core Duo 1.6 GHz,

IR L0 OUE HAY DUE TENER

»CPU: Pentium 4 2GHz,
Athlon 64 o doble nicleo

»RAM: 1GB

»-Espacio en disco: 5 GB

P Tarjeta 3D: PCI Express
con 128 M8 y soporte
“Shader 2.0°,

» Conexién: Banda ancha

B MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU:
3 GHz o doble niicleo

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 20 GB

> Tarjeta 3D: 512 MB con soporte
“Shader 3.07 , GeForce 8800 o
Radeon 2900 HD

»Conexién: ADSL o Cable




Posicion

5/6

'3/3

A Deswbre al rey de la velocidad arcade con una imbatible combinacién de pulota;e extremo, endiablados rivales y
trazades con superficies que cambian en tiempo real. Conducir es fécil, lo dificil es batir la 1A de los rivales.

Repeticion:

Alternar coche

;mmwahmmm&hmmahmmmmmvs&hm
que darle a la pausa para ver la fabulosa calidad de los coches o la enorme complejidad de la fisica de particulas.

Es casi tan arcade como el clasico de
- recreativa, pero hay que ir fuerte para -3
ganaryteneraguzadasra‘ie,ns <3

rallies por etapas con dificultad
progresiva, mientras que el modo
carrera rapida permite elegir en-
tre las tres categorias de coches
-WRC, modificados de traccién
trasera y clasicos- y los seis en-
tornos de circuito. La motivacion
para ganar es ir desbloqueando
nuevas categorias, circuitos, co-
ches y modificaciones.

-y

MAS VELOCIDAD

El pilotaje revisita el estilo arca-
de del original, y tanto el teclado
como el volante y los pedales
responden instantaneamente,
y el coche se controla de miedo

=

metiéndolo facilmente en [a tra-
zada a base de pura conduccion
deportiva con contra-volantes,
freno de mano para las curvas
cerradas y pisotones al acelera-
dor y el freno. La sensacién de
velocidad es extrema, aunque si
estas acostumbrado a los simu-
ladores quizés te moleste el efec-
to de ir deslizandose en lugar de
rodando. Pero no creas que te vas
a aburrir, porque es precisamen-
te esta conduccion agil como »»

A Los diferentes circuitos del juego estin sorprendentemente llenos de
vida, con helicopteros, aviones, trenes... y itampoco faltan las vacas!

ﬂBﬂ.LAS?BESﬂASWeMMdeham.hM
& cia oficial ha permitido que mds de 30 coches estén recreados
, con un detalle tan insuperable que hasta se perdona que no
sufran deformaciones. Puedes pilotar WRC -Subaru impreza,
Citroen Xsara o Ford Focus RS- disfrutar con los modificados
con traccion trasera como el Golf GT1, Peugeot 207 o el Gran-

de Punto y meterte en la maquina del tiempa para los miticos

Celica, Lancia Delta HF o Lancia Stratos.
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barro y grava saltando por los aires. Ademds son las menos exigentes con los gréficos, asi que ofrecen el mejor pilotaje.
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A Aunque no te lo creas porque son rallies, aqui tienes
que adelantar y tapar huecos. iMira el retrovisor!

RN

A

: Na le busques demaslado
- - realismo pero, en espectacularidad

.y 'ugablhdad exlrema, esta sobrado

»» pocas la que te empujard air
al limite y entrar pasadisimo en
las curvas. Y el auténtico reto es
adelantar y tapar huecos a unos
rivales controlados por una IA
muy agresiva, que no dudaran
en parecer coches de choque de
feria para sacarte del trazado o
frenarte en seco.

Los circuitos también cobran
protagonismo por su deforma-
cion en tiempo real, y no son
simples huellas tan al uso en el
género, sino verdaderos surcos o
socavones fruto de la traccion y
del aterrizzje de los coches tras
salir volando en los badenes. Va-
mos, que si en la primera vuelta
has apurado por tal sitio para ir
como un tren, en la siguiente te
puedes llevar un susto al meterte
en una zanja que te hard temblar,

MICROMANIA

porque la suspension indepen-
diente de cada rueda es el dnico
atisbo de simulacion.

DE 1995 A 2007

En Sega no se han conformado
con actualizar los gréficos y han
sacado todo el jugo al motor
“Shader 3.07 para crear unos
efectos de iluminacién fabulosos,
mientras que la fisica de particu-
las es la mejor del género, que ya
es decir. Y tendras que esforzarte

* Xpand HaH Extreme
Pocopn.ﬁdo y n'lngs

este magnifico simulador poco
apto para amantes del arcade.

» Mas inf MM 147 > Nota: 89

Tenckisqnedwlearteomelwntavdameyel
freno de mano para tomar las curvas derrapando.

para no apartar la vista del tra-
zado, porque los circuitos estan
repletos de detalles, un especta-
culo redondeado por los formatos
panoramicos con imagen en HD
y el sonido 5.1 Es una pena que
«Sega Rally» requiera una gréfica
muy potente, es posible que es-
temos ante una conversion desde
la Xbox 360 y la optimizacién no
es muy alld que digamos.

Mas que ante un “remake”, esta-
mos ante un homenaije a aquellos
tiempos de velocidad en estado
puro en los que cualquiera podia
pasarlo en grande pilotando a lo
Carlos Sainz. Y para recordarle
a los fans de la simulacién que
el pilotaje arcade también puede
ser apasionante. m ATl

= Toca Race Driver 3
Con la friolera de 35 categorias
diferentes, ofrece casi infinitas
horas de velocidad fuera de serie.
> Mis inf MM 133 > Notz: 95

A Al adelantar te acordards de aquello de "piensa mal y acertards”™, porque
los peleones rivales tratardn de impedirtelo con muy malas artes.

N R

e

(~) Nuestra Opiniin

iPI5A A FONDO! Pésalo de miedo haciendo diabluras con

el volante y peleando contra unos rivales de cuidado, ya

sea con una IA muy guerrera o en un multijugador online
tremendo. Ya sabes, si pestafieas ite la das, seguro!

GRAFICOS -
FEEEEE IE)IB QUE NOS GUSTA 7
A SONIDO 3 Jugabilidad extrema.

EFEEEER 3 Te enfrentas a rivales de categoriay
viie trazados totalmente imprevisibles.

JUGABILIDAD € El multijugador online es de lo mas
FOETE® cornpetmo isaltardn chispas!
ne y
! U La optlrmzacroﬂ es rneiorable pide
wwm mucho hardware para funcionar bien.
CEEEEE O Sin deformaciones en los coches.

'

»i0J0, CURVA Y A RASSS! Te enfrentards a unos

. rivales que hacen gala de una IA endemoniada.
iihymﬂwuﬁddﬂnmlmh&nqumhﬁ!

.':il]"”;ll'”r ﬂ_.
| \ » SUBIDON DE ADRENALINA. Competirds en carreras
o trataras de batir las mejores cronos de otros
jugadores para aparecer en las listas mundiales.
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JADES DEL MOMENTOD

Soccer 2008 -

e La referencia
e

Pro Evolution
Soccer 2007

P Ambos ofrecen un fiitbol mds rez-
lista que «FIFAY, por una velocidad
mds pausada y el equilibrio entre
ataque y defensa.

P Esta entrega tiene mejores graficos.

P Los dos cuentan con ficencia ofi-
cial de la LFP, «Pro Evo 2008 estd
mas actualizado, aunque ka base de
datos de «FIFA> incluye més figas.

-

Pra Evaluton,

PES

,5,—-'

A«fg &

Puedes ponerte las botas para practfcar el deporte rey, pillar
la bufanda para ir al estadio, hacer palomitas para verlo en

la tele o, cdmo no, coger el pad para echarte un partidazo con
este simulador donde cada instante se respira fiebre de fithol.

a saga «Pro Evolution
Soccen de Konami tiene
una legion de aficiona-
dos tan fiel como exigen-
te a la hora de valorar las
novedades de cada entrega, y la
edicion anterior decepciond en
este sentido. El “presi” de la se-
rie, Singo “Seabass”, tomé bue-
na nota de esta circunstancia, y
en esta nueva entrega presenta
dos fichajes de relumbrédn; la
IA “TeamVision™ para recrear el

B ANALIZADO EN

fitbol mas tactico y la implemen-

Jacién de auténticos gréficos de

nueva generacion.

FAVORITO AL TITULO

Estamos ante un simulador de
fitbol, pero que no se olvida de
los recién llegados al género con
su modo entrenamiento, ideal
para pillarle el truco a un sistema
de control insuperable en rapidez
y efectividad. Més enrevesado es
hacer regates antoldgicos y juga-

B L0 QUE HAY OUE TENER

das ensayadas, pero el modo en-
trenamiento también te permitira
perfeccionarios.

Hay cinco niveles de dificultad
que ajustan la habilidad de los ri-
valesy la A para ir soltdndose en
los dos primeros, engancharse
a su fatbol dindmico en los dos
siguientes y un quinto reservado
para que los expertos recurran
a todo su arsenal tactico y téc-
nico. Para pelear por los puntos
en cada partido puedes lanzarte

B MICROMANIA RECOMIENDA

I LD OUE VAS A ENCONTRAR

3“ »Modos: 5 (Entrenamiento, amis- | »CPU: Core Duo 16 GHz

tosos, liga, manager y copas) Athlon 64 2800+
»Ligas y equipos: Licencia oficial | »RAM: 2 G8, 4GB

LFP, otras ligas y selecciones | p-Tarjeta 3D:

nacionales. Radeon X1600, GeForce 7600,
»Numero de estadios: 20 (ambas con 128 MB)
»-Editor: De fisico y habilidades. | »Conexitn:
» Multijugador: En red y online ADSL 3 MB

» CPU: Pentium 14 GHz
o Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4 GB
> Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible DirectX 9.0¢,
(Pixel Shader L1)
»Conexién: No requiere

»CPU: Pentium 3 GHz, doble ndcleo
o0 Athlon equivalente

>RAM:2GB

»-Espacio en disco: 5 GB

> Tarjeta 3D: Con 256 MB, Pixel
Shader 3.0 y DirectX 9.0c
(GeForce 8600, Radeon 2400)

»Conexién: Banda ancha

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compadia: Konami
Distribuidor: Konami  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  FYP Rec:3495¢€
Web: www.konami-pesclub.com/index jsp Un
fantastico sitio de comunidad e informacién.

INFOMANIA

MICROMANIA




A L2 saga evoluciona en la experiencia de juego gracias a la nueva IA y a los grificos de nueva generacién. La
jugabilidad es Ia de siempre, pero ahora es mds exigente con la creatividad ofensiva y la fortaleza defensiva.

A Los malabarismos y habilidad de las grandes estrellas se han trasladado con todo su : - 3 A Los desmarques son sumamente efectivos, pero no tardes mucho tiempo
potencial, asi que serd mds que conveniente que tengas a un “crack” en el equipo. g en realizar el pase, porque si no te quedards en fuera de juego.

a disputar Ia liga, con licencia  presion del rival te obligara a mo- L
oficial de la LFP, mientras que el  verla rapido con apoyos en =
modo “liga master” es el clasico  corto, subidas por la ban-

*manager” para involucrarse 2  day pases al hueco para

fondo en la direccion técnica lle-  rondar el drea rival. Y

vando a un equipo desde segun-  olvidate de incidir en las

da a lo més alto. También puedes  mismas jugadas porque

crear campeonatos o copas con  la nueva IA “TeamVi-

selecciones nacionales. sion” las analizard y

adaptara la cober-

FUTBOL SORPRENDENTE tura defensiva para = n@?thern
Sobre el césped «Pro Evolution  anticiparse. “Team-

Soccer 2008» sigue fiel asu fit-  Vision™ también

bol de alto ritmo por la velocidad  pondré a prueba

del balén y los jugadores, cier- tu habilidad defensiva }

tamente poco realista pero con  con una impresionan- §

una jugabilidad enorme. Puedes  te variedad de estilos . ﬂ QUE ENL&TEIE % de 7
ticar el fitbol control, perola  de at . En»» : , / HEJOR o casi, porque el uso Snmilwhs
practicar el fiitl pe e ataque. En L oo P 30y el : .Y enhs

;5- No tendrés ni un segundo de
< respira, asi que mas vale que
saques a reluar tu vision de j ,uegn




A Los grificos y animaciones son tan

A Las animaciones son para recrearse en el fiitbol de
alta escuela con acciones de lo mds espectacular.

»» suma, en los mayores nive-
les de dificultad hasta un equipo
modesto te parecera el Brasil de
Pelé; menos mal que tus chicos
se desmarcaran mas habilmente
y se ha mejorado la precision de
los disparos a puerta, asi como
la ejecucion y variedad de rema-

fes, pases y regates.

ABRE EL JUEGO

Como te vas a poner las botas a
realizar pases al hueco y eleva-
dos, ha aumentado la amplitud
de la perspectiva de la camara
general. También hay vistas la-
terales, de television, de fondo
y hasta cenitales, pero es en
las repeticiones instantdneas a
camara lenta donde verds que
los gréficos de «Pro Evolution
Soccer 2008» vienen directa-

MICROMANIA

asombrosos que te pasards horas viendo
donde quieras, avanza con cdmara superlenta o grabalas para presumir ante los amigos.

mente de las consolas de nueva
generacion y son lo nunca visto
en el género, por la riqueza de
los efectos de iluminacion y una
definicion perfecta en texturas,
jugadores y estadios.

Las animaciones son para ver-
las una y mil veces, mientras que
el ambiente no puede ser mas
futbolero con el ensordecedor
sonido de la aficion y la narracion
de Juan Carlos Rivero y Jose An-
tonio Maldonado, alias “Maldini".

« Total Club Manager 07
Futbol con la gestion por bande-
ra; sabrds lo que es estar inmerso
en el dia a dia de tu club.

» Mas inf. MM 143 > Nota: 92

A Los arbitros sacan menos rojas que en la edicidn

Quedan por puli detalles del (§ Nuestra Opinion |

Juego como rechaces y encontro-
nazos que favorecen ala lA. Tam-
poco estaria mal potenciar a los
defensas con respecto a la habi-
lidad de los atacantes, porque a
base de quiebros es demasiado
facil hacerse hueco para chutar.
Vale que sea un fiitbol orientado
al espectaculo pero un poco mas
de realismo le pondria la guinda
a «Pro Evolution Soccer 2008”.
A expensas de poder compro-
bar si esta edicion consigue enca-
dilaros también en su vertiente
multijugador, lo que si podemos
afirmar es que si eres abonado
a la saga te entusiasmara por
desarrollar un fatbol de lo mas
variado e imaginativo. m ATl

= Sensible Soccer 2006
Otra muestra de fitbol por y para
la diversidn de incalculable juga-
bilidad. Y no menos vertiginoso.
» Mas inf. MM 138 > Nota: 79

A La efectividad de cara a gol gana muchos enteros con los tiros colocados

L,
,Z/;_,j/
2

7

1

y con efecto o los remates acrobéticos en plancha, chilena, volea, etc.

FUTBOL A TODA MAQUINA. Alucinarss con su sensacional |

ritmo de juego. Aunque pierde algo de velocidad a

| cambio de un fithol mds tictico. La nueva IA te obligars
' a variar las jugadas ataque y concentrarte en la defensa.

todos los niveles.
) El sistema de control y la fisica del
balén son geniales, directos e intuitivos.
£} Gréficos de nueva generacién.

At e e re s e s
”'B}E- uf / i
o errets e 7 il )
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) La velocidad de juego es poco realista.
O Las jugadas avanzadas requieren
mucha practica.

MODO INDIVIDUAL

» EL SALTO TACTICO que pedian los incondicionales
de la serie de Konami se ha implementade, con una
. sobresaliente IA y unos graficos soberbios.

§  MODO MULTUUGADOR |

> PROMETE. El multijugador no estaba disponible en

la versién analizada, pero parece que compensara
los problemas del afio pasado. iPronto lo veremos!
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any of H |
Jposing Fronts

Con «Company of Heroes» desembarcaste en Normandia para combatir a los alemanes, luego has
cambiado de bando para enfrentarte a los yanquis... pero la 2° Guerra Mundial ain no ha terminado.

A «Company of Heroes: Opposing Fronts» llega para darle un nuevo impulso al
juego, afiadiendo dos ejércitos y numerosas novedades de todo tipo.

i

INFOMANIA

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos)
sdic/Compafia: Relic/THQ
dor: TH) N°de DVDs: 1
miento: Ya disponible

descargas y comunidad en castellano

@ 18

. PVPRec:3495€
Web: www.companyofheroesgame.com Info,

» Unidades

M L0 OUE VAS A ENCONTRAR
» Ejércitos nuevos: 2 (Segunda
Armada Britdnica y Panzer Elite)
> Modos de juego: 3 (Campafia,
Escaramuza y Multijugador)
britinicas: 28 Radeon x1550 XTX 512 MB

oda una legién de se-

guidores y fans de la

vibrante estrategia

tactica de «Company

of Heroess llevaban un
montdén de tiempo levantando
una ceja y desplegando las ore-
jas a modo de radar cada vez que
oian hablar de una expansién
para su juego favorito. Y para
ellos, para ti, para nosoiros, llega
«Opposing Fronts» para cumplir
las expectativas y, si es posible,
afiadir un poquito mas. Se trata
de un producto jugable por si
mismo -no necesitas el juego ori-
ginal- que afiade nuevo conteni-
doy ademds te permite conectar-

W ANALIZADO EN
»CPU:

»RAM: 2 GB
> Tarjeta 3D:

> Conexitn:
ADSL3MB

Intel Core 2 Duo E6700 2,66 GHz

lo con todo lo que ya tenias para
mejora la experiencia oniginal. La
guerra acaba de empezar...

DOS NUEVOS PROTAGONISTAS
El componente principal de las
novedades de «Opposing Fronts»
se puede resumir en dos nom-

bres, toma nota: la Segunda Ar-
mada Britanica y los Panzer Elite
alemanes. Dos nuevos ejércitos
acompafiados de todo un rosario
de novedades en cuanto a unida-
des, modus operandi y posibili-
dades tacticas que pretenden
enriquecer la formula del juego:

e La referencia Sa

Company of Heroes
P Ef sistema de juego es idéntico, pero

P «Company of Heroes» incluye los ejércitos -
norteamericano y alemdn y «Opposing Frontsa los Panzer Elite y los britanicos.

P El mismo modo multijugador en ambos juegos, pero si tienes los dos titulos
instalados podras beneficiarte de los cuatro ejércitos a Ia hora de escoger.

M L0 OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium 4 2 2 GHz
»RAM: 1GB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 a3 GHz
»RAM: 1GB

» Espacio en disco: 11 GB
» Tarjeta 3D: 512 MB
» Conexién:

ADSL




A

«Opposing Frontsy incorpora efectos climatoldgicos, por lo que los escenarios de

batalla serdn aiin mds realistas. iVerds lo que es combatir bajo una lluvia torrencial!

Ah?&mﬂmﬂiﬂmhadohnespeohmhrﬁmb&emndq&ﬁobnﬁ:mnbsmme
alemanes en la expansién autojugable de un juego de estrategia lleno de emocién, realismo y jugabilidad.

A Si has jugado a «Company of Heroesn te vas a

encontrar con la misma interfaz que ya conocias.

= Amplia Ia expeﬁenda_de juegoconla
< mejor estrategia bélica, dos ejércitos
-- mas, y nuevas situaciones y escenarios .3

- -

una estrategia llena de ritmo con
elementos de gestion de recursos
y construccién de unidades y una
jugabilidad emocionante gracias
a los gréficos espectaculares, la
inteligencia artificial y las mejo-
ras y habilidades especiales.

DOS OPERACIONES
HISTORICAS

En «Opposing Fronts» cada uno
de los nuevos ejércitos cuenta
con su propia campaiia, la Ope-
racion Market Garden en el caso
aleman y la liberacion de Caen
para la Segunda Armada Britani-
ca. La suma de ambas supera el
nimero de horas del «Company
of Heroes» original, pero esto
no es todo lo que se incluye en
«Opposing Frontsy: soporte para
DirectX 10, efectos climatologi-
cos, mejoras en la inteligencia

artificial y un sinfin de detalles
mas pulidos para hacerte volver
al frente con el entusiasmo de un
coronel recién licenciado.

ESTRENA EJERCITO

Los dos nuevos ejércitos des-
pliegan una serie de unidades
que pondran los dientes largos a
cualquier aspirante a general. En
el bando britanico cuentas con
tanques ligeros M5 Stuart, cuar-
teles generales maviles, infante-
ria de élite, ingenieros y artilleros

diternativass

» Warhammer 40K
Dawn of War

Relic también cred este juego simi-

lar a[(COH) pero futurista.

A El z00m que puedes aplicar a [a accién

Aﬂaspednmalddpegommﬂendoalucmeunamdespus.ynu

dejarin de sorprenderte efectos visuales como los de las explosiones.

especialistas... una temible capa-
cidad bélica solamente equipara-
ble a los Panzer Elite y el poder
de la Luftwaffe, de los Panzer IV,
Marder 3, King Tiger, Hetzer...
imaginate todo eso en accion en
medio de espectaculares esce-
narios totalmente destructibles.
Una batalla brutal.

Y es que «Opposing Fronts» no
pierde ni un solo detalle de todo
lo que convirtié a ¢Company of
Heroes» en uno de los puntales
del género, pero ademas aporta
mas horas de juego en forma
de dos campanas y refuerza el
modo multijugador incorporando
todas las tacticas de las nuevas
unidades que componen los dos
ejércitos recién llegados. Y asi da
gustoiralaguemra.. m 166 _

» World in Conflict

Otra Guerra Mundial, esta vez la
Tercera, a un ritmo casi de arcade
y un nivel técnico extraordinario.
> Mis inf. MM 153 - Nota: 97

VUELVE A ENTRAR EN GUERRA. «wmﬁmkda

| nueva vida al juego original para quien lo haya exprimido a |

fondo, ademas de afiadir mds alicientes para que aquellos

mmhhapn;m&adasemmaaﬂarmguerra

€ Mantlene la maglstral jugabilidad que
ya le hizo destacar hace un afio.

€3 Los nuevos ejércitos incorporan nue-
vas e interesantes opciones tacticas.

O Algunos cambios en su desarrollo
hubieran sido bienvenidos.
O El precio, un poco elevado.

»iES LA GUERRA! Campafias que se juegan con gran 93
emocion gracias al argumento y los personajes;
wdnhammmmenlumquespe{m

» D0S MAS DOS SON CUATRO. Si tienes el juego y fa
expansidn, disfrutar de los cuatro ejércitos con otros
wgadwespopormparbdasdiwhdmm




'INFOMANIA

FICHA TELNICA
Género: Estrategia

(~) La referencia_

Heroes of
Might & Magic V

P Su sistema de juego es casi idén-
tico. aunque la expansién prima
mis los enfrentamientos gracias a
la nueva raza de los orcos.

P «Tribes of the Easts contiene
muchas mds opciones, entre
mapas individuales y multjugador
y ¢l editor de escenarios.

> El argumento de la expansion es

®  mds inferesante que el del original

P 12
idioma: Castellano (lextos), inglés (voces)
Estudio/Compafiia: Nival/Ubisoft
Distribuidor; Ubisoft  N°de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disporible  PYP Rec:1995€
Véeb: Informacién general sobre [a saga, pero
casi nada sobre esta expansién

» Escenarios

M LD OUE VAS A ENCONTRAR
» Campafias: 4 (15 misiones)
> Nuevas facciones: 1 (orcos)
»Escenarios individuales: 5
» Generador de escenarios: Si 2GB
»Editor de escenarios: Si
> Multijugador: Si (2-8 iusa:gresl
» Conexidn: Internet y red local ADSL
= o

ilos orcos son los mejores!

Heroes of Might &
Iribes of the East

Magi

T Bl T

Tanto tiempo luchando contra los orcos y resulta que ahora
puedo controlarlos. Oye, y ahora ya sé por qué me costaba
tanto acabar con ellos: json duros, no hay quien los pare
cuando se enfadan y encima tienen ciclopes y wyverns!

oco después de la apa-

ricion de ¢Hammers

of Fates nos llega esta

segunda expansion

para tHeroes of Might
and Magic V», que pone broche
de oro a la que de momento es la
dltima entrega de esta clasica se-
rie. Una ampliacion autojugable
tan cargada de alicientes, tanto
en contenidos como en sistema
de juego, que puede considerarse
un titulo independiente.

B ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium IV 3,4 GHz
> RAM:

» Tarjeta 30:
» Conexién:

ATl RadeonX1900 XTX 512 MB

Si ¢Hammers of Fates presentaba
como atractivo principal la inclu-
sién de la faccion de los enanos,
esta expansion nos permite contro-
lar por primera vez en la serie a los
orcos, a los que antes sélo encon-
trabamos como enemigos.

iUNETE A LOS ORCOS!

Los orcos cuentan, claro esta, con
Su propia ciudad, sus propias uni-
dades y un nuevo sisterna de com-
bate que incide directamenteenla

B LO QUE HAY DUE TENER

» CPU: Pentium IV
o Athlon a 1.5 GHz

»>RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 5 GB

> Tarjeta 3D: 64 MB,
compatible con DirectX 9.0¢

»Conexién: 56 kbps

manera de afrontar el juego. Como
los orcos son criaturas que no pue-
den utilizar la magia, a cambio dis-
ponen de [a furia de combate, que
generan durante los enfrentamien-
tos para proporcionar ventaja a
sus unidades. La regla es sencilla:
cuanto mas combatimos, mas ra-
bia generamos y més ventaja tene-
mos en el siguiente enfrentamien-
to. Esto hace que nuestramanera
de jugar deba ser més agresiva que
con el resto de las facciones y afec-

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU; Pentium 4
o Athlon a 2,5 GHz
»>RAM:1GB
»Espacio en disco: 5,5 GB
> Tarjeta 30: 128 MB compatible
con DirectX 9.0¢
» Conexi6n: ADSL



A «Tribes of the Eastn presenta, ademds de a los orcos, cuatro campaiias, 40 mapas
multijugador y un modo de combate de héroes.

ACmtdaamh&ukgmdamydingeamd&utosahndoﬁameshmmdehdﬁcanga
de estrategia por turnos «Heroes of Might and Magics, que introduce a faccién de los orcos.

A La furia de combate de los orcos sustituye
a la magia y bonifica el “juego duro™.

ta también a la manera de de ele-
gir los objetivos. Por ejemplo, aho-
ra podemos quemar granjas para
obtener puntos de experiencia, o
sacrificar unidades superfiuas de
nuestro ejército en la nueva fosa
de sacrificios para aumentar la ex-
periencia del héroe.

En todo caso, manejando a los
orcos tenemos que afrontar cuatro
nuevas campaiias repartidas enun
total de 15 escenarios, cinco méas
que en la anterior expansion, y que
ademés estdn més equilibrados y
mejor disefiados. También se ha
ampliado la relacién con el univer-
so eMight & Magica y aparecenen
el juego unidades como los ciclo-
pes 0 los Pao Kai, que podiamos
ver en ¢Dark Messiahy. Y no llegan
solas, pues también reclutamos a
goblins, wyvens y muchos mas...
icerca de 70 unidades nuevas!

Juntoa esto, se han creado series
de artefactos de forma que cuanto
mas encontremos del mismo gru-
po, mas potentes se haran encon-
junto. Por Gitimo, se ha potenciado
muchisimo el modo multijugador,
incluyendo ni mas ni menos que
40 mapas y un modo de duelos de
héroes con sus ejércitos.

INDEPENDIENTE Y COMPLETA

Se puede decir que «iribes of
the Easty es con bastante dife-
rencia el titulo més redondo de

« Civilization IV

El gran referente de Iz estrategia.
Es también por turnos, aunque
ambientado en el mundo real.

» Mas inf. MM 131 D Nota: 96

A En los nuevos pozos de sacrificio puedes
“deshacerte” de unidades para ganar experiencia.

esta quinta entrega de la serie.
No solo es autojugable (es decir,
que no necesitas tener el eHe-
roes of Might & Magic V» para
jugar con é€l), sino que la trama
principal es la més interesante
de todas las creadas hasta el
momento. Ademds, cuenta con
mas escenarios para el modo
multijugador que nunca, dece-
nas de objetos y unidades nue-
vas y la flamante faccion de los
orcos estd disponible desde la
primera mision, afiadiendo una
manera mas activa de afrontar
los escenarios.

Tanto si cuentas con los juegos
anteriores como si te incorporas
con este titulo a la saga, diribes
of the East» merece toda tu
atencion.m MJ.C

* Dark Messiah

of Might & Magic
Un gran juego de accion am-
bientado en el mismo universo.
» Masinf. MM 142 b Nota: 99

Almmduuddopesybsmmsmmdehsmm
que podemos controlar en la expansién auotojugable «Tribes of the Eastn.

e Nuestra Opinicn S——

| SER MALO ES DIVERTIDO. Controla la nueva faccidn orca,

| reune un poderoso ejército y arrasa a tus enemigos por
turnos con las nuevas criaturas y series de artefactos

: m:enbas drsfrutas de la me;or fustuna de la saga.

3 La faccion de los orcos es un acierto.

7 La trama principal es mucho méds
interesante que las anteriores.

) Se ha potenciado mucho el modo

© No hay mejoras grdficas resefiables.
) Sigue habiendo pocos escenarios

extra para el modo individual.

» MAS COMBATES. La nueva faccién haré que no gn
pares de combatir utilizando los nuevos objetos y
wndad-ahfagademmm

» MAS DE TODO. Por si 40 mapas te parecen pocos,

tienes un editor de escenarios mejorado y un :
esmpendonndodewmbatedefmaes.ifasrmdaf
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"\ Expiansicn para Lo Sims:

Los S5ims 2

Técnicamente son muy similares
pero en «Bon Voyages puedes ver
las casas vecinas desde el jardin y
pasear por &l barrio.
«Bon Voyages tiene muchos
miés escenarios que la referencia
y. ademds, son mds variados y
estén llenos de actividades.

D> En esta (itima expansién hay una
interesante novedad: los minjue-

) La referencia

e Ao = e A

Se han pasado ni mas ni menos que tres afios sin salir ni
un solo momento de la civdad pero, al fin, los Sims van a
poder irse de vacaciones y visitar los mas exéticos paises.
jVe preparando las maletas, el pasaporte y el bronceador!

n las tltimas expansio-
nes de ¢Los Sims 2»,
Maxis ha intentando
hacer el juego mas rea-
lista. Con esa finalidad
en mente ha afiadido coches, ne-
gocios, animales de compaiiia, el
clima y, ahora, en «Bon Voyages,
llegan las merecidas vacaciones.
Los Sims que hayan ahorrado
podran pasar unos dias en las
playas paradisiacas de Isla Twik-
kii, en la relajante aldea japonesa

Takemizu o en las tonificantes
‘montafias de Tres Lagos. Suena
irresistible, ¢verdad?

LOCAS AVENTURAS

En cada destino turistico hay
muchas cosas que hacer. Pueden
alojarse en un hotel o en tiendas
de campaiia, mas incémodas,
pero gratuitas. Es posible partici-
par en tours turisticos, buscar te-
soros, bafiarse en el mar, recibir
masajes, coleccionar conchas,

comprar souvenirs 0 mejorar los
misculos con el lanzador de ha-
chas o el Tai-Chi.

Durante las vacaciones los
Sims més audaces pueden inten-
tar completar los 45 momentos
memorables, pequefias pruebas,
como aprender la danza del
fuego o ganar un concurso de
arboles rodantes, con las que se
obtienen recompensas.

También congeniarén con
estrafalarios personajes, como

=
sento: Ya disponible PVP Rec:2995€

Web: www.ossims.com En espafiol. Noticias,

descargas de casas y personajes, y mucho mas.

- I

W LD QUE VAS A ENCONTRAR
» Modos de juego: 1
P Nuevos distritos: 3

» Nuevas caracteristicas: joyeria,

momentos, Souvenirs

> Nuevos Sims: Yeti

> Nuevas actividades: Luna de
Miel, Tai-chi, buscar tesoros,
masajes

B ANALIZADO EN
» CPU: Intel Core 2 Duo
E6700 2,66 GHz
»RAM: 4 GB
» Tarjeta 30:
GeForce 8800 GTX 768 M8

B L0 QUE HAY OUE TENER
» CPU: Pentium Il 1,3 GHz
»RAM: 512 MB (1 GB si
tienes Windows Vista)
»Espacio en disco: L5 GB
> Tarjeta 3D: 32 MB con
T&L por hardware
> Otros: Requiere
tlos Sims 2»

B MICROMANIA RECOMIENDA
» CPU: Pentium 4 2 GHz
»RAM: 1 GB

»Espacio en disco: 2 GB

> Tarjeta 3D: 128 MB




A Cuando los Sims acumulan unos dfas libres en el trabajo y han ahorrado un poco de dinero, pueden irse de
vacaciones a varios lugares exdticos. iTe partirds de risa con los lios en los que se meten!

A Era uno de los deseos més solicitados por los fans del juego: poder bafiarse en las aguas del mar. En la playa
podras nadar, tomar el sol, buscar conchas, practicar la danza del fuego y hacer castillos de arena.

- Viajaa una isla parad;'siaca, ala
- montana o a una aldea japonesa, para
-~ disfrutar de una idilicas vacaciones

-

por ejemplo el ninja, el pirata
fantasma, el brujo o el charlatén,
experto en vaciarte los bolsillos.
Hay edificios secretos que debe-
ras descubrir, ya que te ofrecerdn
numerosas ventajas.

Las vacaciones tienen una in-
fluencia importante en la vida de
los Sims. Pueden aprender nue-
vos bailes, saludos y temas de
conversacion, que les ayudaran
a hacer amigos y ligar. También
podrén comprar ropa folclérica
y objetos exclusivos para deco-
rar la casa. Pero ojo, que si algo
no marcha bien, contraerén una
extrafia enfermedad o sufriran
pesadillas.

Otras novedades son la posi-
bilidad de construir una casa en
la playa, tener una segunda resi-
dencia, un nuevo tipo de Sim, el
yeti, o pasar unos dias de Luna
de Miel. También gustaran los
nuevos complementos de joyeria,
como relojes, collares, pendien-
tes, anillos o incluso piercings.

y Las Cuatro Estaciones
Si te gusta que tus Sims se divier-
fan al aire libre, sin salir de casa.
» Mas inf. MM 147 p- Nota: 89

GRANDE Y VARIADO

Aunque, en términos de jugabi-
lidad no aporta practicamente
nada nuevo, ¢Bon Voyages es
todo un acierto porque rompe
con la monotonia de los paisajes
urbanos y saca por fina los Sims
de paseo por excticos lugares, en
escenarios tres veces mas gran-
des que los vistos en anteriores
expansiones. Ademds, los retos
de los momentos memorables,
y los multiples secretos por des-
cubrir garantizan muchisimas
horas de diversién. ¢Qué més
necesitas saber? m JAP.

* los Sims

Historias de Mascotas
Dos divertidas aventuras de ani-
males, con Sims ya creados.
» Mis inf. MM 151 > Nota: 85

A La joyeria se estrena en esta expansién, y encontrards
como piercings, relojes pulseras, pendientes, anillos y collares.

- MEJOR FUERA DE CASA. «Bon Voyage» te permite pasar |
' varios dias fuera de casa haciendo cosas sumamente |
. divertidas, lo cual sin duda alguna se agradece. Todoun |
 verdadero soplo de aire fresco para disfrutar de tus Sims. |

GRAFICOS
3 Tres veces mas escenarios que en
_ otras expansiones.
(3 Ahora los Sims pueden tener dos
viviendas.
3 Los minijuegos y los momentos
memorablesaiiadenretos entretenidos.

B> L0 QUE NG NOS GUSTA

€ No hay cambios en la jugabilidad.
€} Pocas novedades en la construccion.

| »LARGO Y VARIADO. Hay muchos secretos
descubrir, y ademds retos coleccionables. bracias a
ello dura bastante mds que otras expansiones.




iiAl mejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especfales. Site quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

SSFMSZERUXE
comienzo de lujo

2 nuevo pack constituye on estupendo modo
mitroducirte en el universo del

s vendido de Ia historia: «Los Sims 23, su
ansion «Noctimbuloss y un DVD cargado
rontemdo ex.hapcr59,95€

o e —
S

VILIZACION IV COMPLETE
ki e ko it
ado Sndlﬁaex semlasdusw

CGHEGAMEF!HSLS!
psias para rato
e cuantas horas tendrés que pasar
sobre b2 camilla 0 examinando escenas
imenes si sumas todos los juegos basados
a ponerios a la venta por 2995 €.

: ______i?_

ISSALKS ANTHIHGEY

giones de cosacos
mrposdehata&amhemalmarsede
udimarios ejércitos envueltos en fuchas
~amizadas gracias a la anfologia que recoge
eg0 y sus dos expansiones, y que FX ha
alcambaimpmuodeﬁﬂf:f

Una guerra cml agran escala ha estalladoen ME)H
coy amenaza territorio americano, por lo que el
comando Ghost entra en accidn. Manejas a su ca-
pitan directamente y repartes rdenes al resto de
integrantes, pero tendrds que hilar muy fino con tus
tacticas porque un par de tiros pueden acabar con
uno de tus hombres. La IA de los enemigos es muy
altay el apartado gréfico es realmente espectacu-
lar, con una calidad en los modelos

y escenarios que te hace partici- ;
par de lleno en una accién de
elevada dificuftad que te obli-
gara a poner en juego la gran
cantidad de opciones tacticas
disponibles.

AHORA DECIMOS
Apenas tres meses
después, «Ghost Re- 2
con Advanced War-
fighter 2» vuelve a
las tiendas como parte
de un sensacional pack
que incluye [a primera
parte junto al eGhost Re-
con original y sus dos
discos de misiones adi-
cionales. Pocas ofertas
ofrecen tan pocas du-
das como ésta.

A&cﬂmmmmbum&menmmhsﬂym
inferioridad numérica. Tendras que exprimir al maximo tus habilidades ticticas y estratégicas.

>HT£WHEEF!"WA’ Seresde
hmﬂwpﬂlpﬂnp =
| militar, este jorgo €3 pars & [Hisfrutards 2 tope! N

A Se ha cuidado hasta el mds minimo detalle representando a los
soldados del futuro: armas, equipo, uniforme, casco...

Ahhtdlgendaatﬁudmemsmdﬂada.mbqeshmdh
porque intentardn flanquearte, prepararte una emboscada...



Heroes of

Annihilated Empires

Estrateg:a y ral para héroes

Elhant es un ranger effo que Ildera la de.ensa
contra una invasion de muertos vivientes,
reclutando aliados a lo largo y ancho del
mundo de Atlants, El resultado serd una se-
rie de emocionantes batallas que combinan
rol y estrategia y te permiten manejar a un
héroe junto a cientos de unidades distintas.
No es muy original y se queda algo corto de
contenido, pero desde luego ofrece diver-
sién, escenarios enormes y detallados y un
estupendo sistema de hechizos.

AHORA DECIMOS

Sila oferta de ¢Heroes of Annihilated Empi-
ress resulté corta de contenido y oniginali-
dad en su dia, la rebaja de precio renueva
su interés. No es un juego destinado a revo-
lucionar el género pero si luce una calidad
media digna y algunos elementos como el
argumento de la campania, el sistema de
magia o el modo de escaramuzas que lo
hacen muy divertido de jugar. A su nuevo
precio sera mas facil que muchos le denuna
oportunidad, y tal vez se sorprendan.

| > ESTRATESLA FANTASTICL Uba combinacidn
nﬂ-nirdguIr#uhq-Mp
-ur’imlhpiﬂnm

(A NU DT

> MISMA DIVERSION A MITAD DE PREDO. La i
escasez de mapas g la corta doracida de e {
campada dueien mencs cande pagas la mtad |

ANth@ammleﬂ&MyM&Mm
mnmmmmmmmmmymamm_

A Ademds de dar trompazos, también

| - SENSADIONES FUERTES. Sentiras ks velocidad
! | g las sacuciidas de bos impacs cn om
| despliegue de graficss g sonides ssbrecogedor.

INFOMANIA
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> :QUIEN OUIERE FRENART Coendo chocary |
destrozar os tan divertido como [por svertel |
poco realista, s inced ser prodents g resistise. |

A El juego incluye cuatro razas jugables, pero sélo
podras controlar a todas en el modo de escaramuzas.

FlatOut 2

Sin p:sar el freno

Encajay reparte mamporros con el parachogues
mientras intentas echar de la pistz a tus compe-
tidores... eFlatout 2» es una mezcla explosiva de
velocidad y accién que pone en juego unos asom-
brosos gréficos, fisica y deformaciones realistas
unido a un impresionante sonido 5.1y a una IA
sorprendente. El modo carrera dnica es ideal para
probar, pero el auténtico reto es el modo campeo-
nato en el que desbloqueards todos los cochesy
otros modos de juego y mejorards tu vehiculo.
Y no es lo (inico que ofrece Flatout 2»: arenas de
destruccion, minijuegos y un completo modo mul-
tijugador alargarén la diversion -y, por supuesto,
la destruccion- durante mucho tiempo.

AHORA DECIMOS
«Flatout 2» no es el tnico titulo de
conduccién en el que podemos
disfrutar del combinado "veloci-
dad y colisiones”, pero si busca-
mos ambas cosas en dosis extre-
mas, entonces ya no hay tantos
competidores capaces de ofre-
cernos lo mismo. Con unos
graficos que siguen dando
espectaculo -y un nivel técni-
co muy bien optimizado que 3
permite disfrutar a topeen |
una amplia gama de orde- §
nadores- y la nueva edi-
cion de FX tan cuidada /4
como econdmica, seria £
una lastima que no pi-
saras el acelerador.
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Rumbo a la Isla del Tesoro

Una de piratas y tesoros

Jim Hawkms el |nmurtal protagonssta de
la novela "La Isla del Tesoro”, vuelve cuatro
anios después a Isla Esmeralda en busca del
botin de su antiguo capitan. Para llegar hasta
el mismo tendrés que recorrer cada rincén
de la isla resolviendo puzles con distintas
soluciones posibles, disfrutando de una li-
bertad y falta de linealidad que también hard
que te quedes atascado a menudo. El argu-
mento esta bien elaborado y los escenarios
son atractivos pero algunos puzles carecen
de légica, luego su dificultad es demasiado
elevada para los menos expertos.

AHORA DECIMOS

«Rumbo a la Isla del Tesoros es una aventu-
ra para aventureros, es decir, sdlo los mas
pacientes, metodicos y amantes del género
disfrutaran enfrentdndose a sus retos. Sisu
argumento o personajes te atraen, piénsate-
lo antes de desembarcar en Isla Esmeralda,
porque la experiencia puede resuftarte frus-
trante. Por el contrario, si no eres nuevo en
las aventuras graficas y no te da miedo fundir
las neuronas de tanto darle vueltas a algu-
nos puzles ilégicos y dificiles, el escenario e
historia del juego te atraparén y su dificultad
te resultard un aliciente mas.

| > PASA AVENTURERDS La faa de igia g
| elevady dificultad de alguncs de sos puzes o
| ressryan pars les mis expertos del géners.

INFOMANIA

AMBM&MMymymhmmmy
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A Cadaaﬁﬁuomeoomtnmstwdrisu
repercusion sobre el entorno que le rodea.

A Podras observar las labores cotidianas de
tus ciudadanos en una cindad llena de vida.

| A LA ALTURA DE ROMA Te dvertird a o
Mibmmbm de gestidn,
wuulhﬂhnw

INFOMANIA

» AHDRA MAS ASEDUIELE B paso delSempe |

s esequibles, 8 ks vex qoe su precia.

ba conseguido que los requisitos Wovces sean | |

A Encarnards a Jim Hawkins en [a bdsqueda del
legendario tesoro pirata escondido en Isla Esmeralda.

A Los escenarios son bonitos y estdn muy bien
disefiados, aunque se echa en falta algo de movimiento.

Caesar IV

ﬂoma no se hizn enundia

Levantar una gran metmpoh romana es tarea
complicada: debes satisfacer las demandas de
tres clases sociales distintas -plebeyos, equites y
patricios- y cubrir dreas como la sanidad, la se-
guridad, la diversion, la alimentacion... Por suerte,
si te gusta la gestion, todos estos procesos te van
a resultar de lo més divertido. «Caesar IVa te pro-
pone diversas modalidades: campanias, que van
plantedndote objetivos, y escenarios, en los que
juegas desarrollando la ciudad a tu aire. El inter-
faz no ayuda gran cosa a agilizar las tareas y los
requisitos son elevados, pero si estos detalles no
son para ti decisivos, «Caesar [V» te dard muchas
horas de diversién haciendo de César..

«Caesar IV es lo que parece: un juego
de gestion en el que estar pendiente
de mil cosas; tantas que dificil serd
que puedas perder tiempo recrean-
dote con los detalles de la ciudad y
sus habitantes centrados en distin-
fos quehaceres diarios. Hay mucha
variedad de acciones y bastantes
horas de juego por delante lo que,
sumado al hecho de que sus elevados
requisitos iniciales ya no lo son tanto y
aque un parche se ha encargado ’
de corregir detalles negati- 4
vosenapartadoscomo
lainterfaz, renueva st
interés para cualquie-
ra con ganas de cons-
truir ciudades.



7313 50 CENT In da club
6701 ACDC Highway to hell

Z7511 A. GAUDINO FEAT. CRYSTAL WATERS Destination
2762 AMARAL Sin ti no soy nada

25310 ANDREA CORR Shame on you

13588 ANDY Y LUCAS Qucreme

13567 B30 Anatomia de Grey
77224 BSO E bueno, el feo y ol malo
3679 BSO El Padrino
Z330 BS0 El ultimo mohicano
4237 BSO Fraggle Rock
3681 BSO0 Ghost
3677 BSO Gladiator
0726 BSO James Bond Casano Royale
7186 BSO La pantera Rosa
(26189 BSO Los Simpsons
5806 BS0 Memorias de Africa
9100 BSO Pulp Fiction
3680 BSO Rocky Il
9908 BSO YO SOY LA JUANI Como en un_.
29509 CHENOA Todo ira bien
25138 CLEOPATRA STRATAN Ghita
(17576 CONCHITA Nada que perder
17769 DADDY YANKEE Impacto
27656 DAFT PUNK Arcund the world
4333 DAVID BISBAL Torre de Babel
5433 DAVID DEMARIA Caminos de ida y vecita
25129 DAVID TAVARE Hot Summer Night
28403 DIANA NAVARRO Mira lo que te has.
28498 DIEGO MARTIN Todo se parece a ti
9342 DOVER Let me out
17589 EDURNE Ven por mi (Come with me)
'416 EL BICHO Los rokipankis
6150 EL CANTO DEL LOCO Besos
EL KOALA M; Carro
116 EL MAKI Mi tigresa
14609 EL SUENO DE MORFEO Para toda la_
17797 ENRIQUE IGLESIAS Dumecilo
17798 ENRIQUE IGLESIAS Do you know
6151 mhmnﬂam
) CASTRO Perd:
122 m'mm*’t’-
3517 FITO Y FITIPALDIS Me equivocaria otra.
9481 FITO Y FITIPALDIS Por la boca vive el pez
7880 w5
7548
T35

GREEN DAY The Simpsons Theme
GUNS N ROSES Sweet child of mine
HANNA Por ti daria

HIM The kiss of dawn
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VANESSA MARTIN Asn no te has ido
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92272 25017 Rihanna Umbrella
91237 1486 La Quinta estacion Me muero
91207 0358 Calle 13 Atrevete-te
92551 25569 Dani Mata Lamento Boliviano

92747 28376 Peter Bjorn y John
91504 13725 Shakira

92634 27825 Tiga

91412 13552 Jennifer Lopez
92665 28362 Juanes

92612 27654 Mika

92466 26133 Melendi

92360 25394 Hanna

91632 14244 Nelly Furtado
92011 17452 Kiko y Shara
90328 9696 Alejandro Sanz

Envia

Ej: Envia POP 25017 al 7372 para que suene la V.0 de
UMBRELLA cantada por RIHANNA, o envia POP 92272 al
7372 para escuchar la polifénica

poli NACIONAL

Young folks

Las de la intuicion
Far from home (Spot Mahou)
Que hiciste

Me enamora

Relax

Me gusta el futbol

Como la vida (Vueilta 07)
All good things
Adolescentes

En la planta de tus pies

Poli CINE / TV

B4T24 El bucno, ol feo y malo
92061 Amor gitano (El Zorro)
84207 El Padrino

Vals de Amelie
Shin Chan

Benny Hill

La familia Monster
Darth Vader M. Imp

CS1 Miami
Sintonia Verano azul
Pulp Fiction

La ia interminabl

El equipo A
La abeja maya

Ej: Enwvia POP TARZAN al 7372 para escuchar ¢l grito de

tarzan cada te llamen J
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JUGAR

3114
digo

0 JAVA
Ej: Envia JUGAR 3109 al 7372 para jugar al SPYRO en tu 1

Al
737




(S L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

Este ha sido un mes especialmente prolifico en grandes novedades, fijate
qué juegos: «Clive's Barker Jerichon, «FIFA 2008», «Pro Evolution Soccer
08», «Guild Wars: Eye of the North» y «The Settlers Construye tu Imperio».

Clive Barker's Jericho

Jeygeng
(A2
X “

a

espafiol y b firma del rey Rerario del
género de lo sobrenatural, el escritor Cive
Barket. Es un juego impactants y con una
extraordinario disefio artistico peroa b
vez es diverfido de jugar y, ademds, da

Medal of Honor
Airborne

mejores sagas de accién bélica, y lo
hace por todo lo alto con una de sus

Medieval Il B = The Settlers
Total War Kingdoms s Construye tu Imperio
f © Ubisoft © 1995€
Tras quince aios de saga. crear
tu propia cudad medieval es mis
divertido que nunca, y ahora tambeén

Estrategia Aventura
World in Conflict Bioshock : Fahrenheit
OMasshe/Sem O Viend © 4339€_ | © 2K Boston/ Australa © Take 20 8985 €__ © QuanticDream © Ari © 3950€
H 4 Un juego genial que lo tiene todo: ambientacidn, Todo lo que se le puede pedir a un juego de accién Hacia afios que no velamos una aventura ban
Aqui os presentamos los mejores juegos, espectacularidad, desafio, realismo._. un ritmo y mas: escenarios deslumbrantes, momentos de completa, variada y, sobre todo, revolucionania.
aquellos que han marcado un antes frenético y un modo multijugador sin precedentes. auténtico infarto, un guidn de lujo... Un clisico. £l género ha encontrado U NUEVO Camino 2 seguic

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de ks siste péne-
cidn, aventuras y rol). En ba achualidad existen moltitud de
subgénerns, por lo qoe algunas de las Referencias incloi-
das en La seccidn de reviews pueden variar, adecuindose
al tipo de juegn del que se esté realizando &l comentaria.



1 Forwrwag 202
2 Werid of Warcraft [12)
3 Braia Trainer [+7]

£ Los Sims 2 HGM Moda Jez 12} mﬂ;ﬁ o
S Woll The Borning Crsade o) ¥ol Onine
lbkiib‘“m Simulacién

2 Sherlock Holmes [+
z H,,Mmmm
10 Counter Srike Scurez [ <81

* Do elaborades por GFX para ADESE correspondiersies 2 agests de 2001

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Sin duda el juego de rol mds absorbente y completo

de los (itimos tiempos, con cientos de horas de
juegoy una bertad casi absoluta. Imprescindible.

Vivendi 1 Enemg ferr: Ouake Wars [+1] Accin -
Placela 2 The Sims 2 Bon Vogage /) Simgiacin T

Elactronic Arts 2.(08 Opposing Frones o Estteg2 Usisoft
Viendi 45t Hard Eridesce (5] e Vvendi
< Arie § Werld in Confiict [+¥] Eﬁmes;a Eiectronic Ats
e ‘Bectronic Ats

e ieracine 7 Mecal of Honcr: Aiborme B Accion R

Elecrosic ATl £ e St s f i 47 Estioleg a2

Electronic Arts £t B i _ A

' 1L NW 2 Mask ofthe Betrager (41 Rol

* Datos elaboradts por Crarfrack e EL5P8 (U L comespondientes 3 i 2* semara de ochbee e 2000

El Seiior de
los Anillos Online

un juego de rol online es éste, y el
resultado es un titulo genial que

Velocidad

Test Drive Unlimited

Oblivion:
Shivering Isles

wmm&mmumwapﬁ

tan minoritanio como e de fa simulacién de submarins

deje de serlo gracias 2 una impecable realizaciin.

Guild Wars
Eye of the North

Es of mids realista y espectacular hasta b fecha,
con una (A realista y un modo multijugador que te
mantendrd compitiendo durante meses.




@LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los meiares de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, |a de todos vosotros.
Velocidad

Estrategia
A la espera de la llegada

«LBL 3» consigue a duras
penas mantener el primer
puests, puesto que «World
in Conflicb» irrumpe

con una inusual fuerza.

. World of Wareraft
: The Burning Crusade
| © 5% de las votaciones

| Stranglehold | The Longest Journey Anilllos Online

= John Woo presents % Dreamfall E El Serior de los g Test Drive Unlimited
© 25% de las votaciones © 255 de las votaciones

© 26% de las votaciones

© 29% de las votaciones

T Medieval Il Total War
gﬁ Kingdoms




Simulacion |

«Silent Hunter 4» no
solo mantiene el primer
puesto de a lista, sino
que incrementa la ventaja
frente a sus rivales. Sdlo
«Historias de Mascotas»
consigue hacerle sombra.

1,
iy ®
)-’»l.r/{.r

apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
consiguen los elegidos. De vosotros depende.

iy B 1 Warcraft Il & Civilization IlI B %e of Empires [l
45% de las votaciones 30% de las votaciones e
©Comentadoen MM 90 = ©ComentadoenMM87 ~ ¢ Comentado en MM 130
° el © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
Deportivos oBiad _ ofaus  ____ cEwembe
A la espera de que las
nuevas ediciones de «PES»
y «FiFA» reediten el duelo 1 Half-Life 2 2 Half-Life 8 Doom 3
en la cumbre de la lista, un de las de las votaciones 27% de las votacicnes
recien llegado se i : ©Comentadoen MM 119~ o ComentadoenMM6l & Comentadoen MM 116
aelthhmrle“mmlmpm :Plv:nhudﬁrgs emhacién:ﬂ e:luhaddu:ss
entrega de «Tiger Woods». e e e I e e
1 Sam & Max & Grim Fandango ~ B Fahrenheit
de las de las de las votaciones
cComent.eaMM70 ~~~  oComentenMM4] ~~~ cComestenMMIZ
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
SlucasArts  olcasAds  eAd

5% de las votaciones de las de Ias votaciones
oComentadoen MM 67~ oComentadoenMMS50 o Coment.enMME3
© Puntuacién: 85 © Puntuacién: 91 < Puntuacién: 97
OBz T ST o Bkl e s s @ Ovigin et SR s
170CA2 = Grand Prix 4 8 Moto GP 2
38% de las votaciones 35% de [2s votaciones 27% de las votaciones
= Comentado en MM 111 © Comentadoen MM 87 ~ ¢ Comentado en MM 102
< Puntuzcién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Codemasters ______  oMicroprose = eChmax

Simulacio

[N | 1 Silent Hunter Il & IL-2 Sturmavik = Combat F.5. 2
50% de las votaciones de las de Ias votaciones
©cComentadoen MM 84 o Comentadoen MM 83 o Comentadoen MM70
© Puntuacidn: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90
©oSSi/Ubsoft = ©1C/MaddoxGames ___  eoMicrosoft .
1 ProEvo Soccer4 = Virtua Tennis = PC Futbol 2001

de [as votaciones de las votaciones de las votaciones

©Comentadoen MM 119~ o ComentadoenMM 88  cComentadoen MM 66
< Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 85
osKosaml 75 RS SeSegat gL T MG SieDinanlc: TN - GvE S B

hes de 5 votos cada vez que participas y debes repartirios entre
mmwmmmm«mmmmmﬂummmmnmm

un méximo de tres juegos y un minimo de L



" iD el gran caltol

os combates en todas y
cada una de las lineas
del frente de batalla son
cada vez mas cruentos y
encarnizados, la aviacion
aliada debe detener a toda costa
el avance de los peligrosos cazas
y bombarderos de la Luftwaffe,
los buques de guerra deben
aguantar el embate de los leta-
les submarinos nazis, pero nada
puede desde luego compararse al

riesgo que supone descender en
paracaidas tras las lineas enemi-
gas y realizar todo tipo de misio-
nes mientras sufres el incesante
acoso de las fuerzas alemanas. En
pleno descenso, debes ser capaz
de evaluar la situacion de la zona
de combate y escoger el mejor lu-
gar de aterrizaje dependiendo de
la posicién enemiga y de los obje-
tivos que desees cumplir prime-
ro. Y todo ello mientras tratas de

~ Si creias due ya dominabas todo lo necesario
para sobrevivir en la Segunda Guerra Mundial,

caer de pie y con el arma a punto,
y no a cuatro patas y a merced
de cualquier soldado enemigo
cercano. iBienvenido a la unidad
aerotransportada, soldado!

TU PROPIO CAMING

En «Medal of Honor Airborne»
tomas el papel del soldado Boyd
Travers, un miembro de la 82° Di-
vision Aerotransportada de los
Estados Unidos que debera viajar

junto con el resto de su division
por los paises invadidos por el
Eje para intervenir en algunas de
las batallas mas decisivas de la
Segunda Guerra Mundial.
Debido a tu peculiar condicion
como soldado paracaidista, en
todas las misiones empezaras
lanzandote desde un avion sobre
suelo enemigo. Esa circunstancia
te permite elegir el punto de par-
tiday el orden en el que puedes ir

espera a descender en plradodesde un avion

de transporte mientras la artilleria enemiga
 dispara a diestro y siniestro a tu alrededor.

Seguramente cambiaras de idea.

cumpliendo los primeros objeti-
vos de cada una de las misiones
del juego. En el texto que hemos
elaborado para dar forma a esta
guia te proponemos un punto de
inicio concreto y un orden espe-
cifico, pero evidentemente dis-
pones de completa libertad para
aterrizar donde tii quieras y cum-
plir los objetivos en el orden que
prefieras. iLa cuestion es vencer
al enemigo! m




OPERACION HUSKY
10 de julio de 1943.

OBJETIVOS:

P Despeja la entrada
* Destruye los dos cafones
antiaéreos de la mansidn
* Destruye el cafién
antiaéreo de la colina
* Destruye el cafién
antiaéreo del noreste

P Redinete con los demds en
la puerta norte

» Encuentra al francotirador
desaparecido

» Elimina al comandante
alemdn

P Repele el contraataque

enemigo

* Rednete con los demds en
Ia plaza del pueblo

» Elimina a los oficiales
alemanes (3)

antiagreos que se encuen-
tran en el tejado de la mansion
que esta justo bajo tus pies. Pro-
cura aterrizar casi delante, pero
detrés de alglin obstaculo que
te sirva de cobertura. Acaba con
los primeros enemigos y sube la
primera escalera, hasta llegar
junto a unos sacos terreros.

xz sor l2 escalera de
zrech: Vafros enemigos te
saldian (.I paso, pero por la es-
calera iran llegando casi en fila
india. Una vez arriba entra por
la primera puerta y luego por la
puerta doble. Llegards al centro
de la mansién. Sube por las es-
caleras hasta llegar a un nido de
ametralladora enemigo.

3 e I3 ametraliadors, sigue
por la rzqmcrda ) entra por la
puerta del fondo, la de la dere-

cha. Una puerta mas y podras
subir unas escaleras que te
llevaran al tejado, donde estan
los dos cafones antiaéreos que
tienes que destruir. Cuando ha-
yas despejado el tejado, pon una
carga en cada uno.

no te resultara dificil encontrar el
siguiente cafidn antiaéreo. Una

Z destruido, vuelve a la man-
sion y sigue por el otro camino,
hasta el cuarto cafidn antiaéreg

) Quiz 1

A un operador de radio.
A un comandante.
A un ingeniero.

Luego vuelve sobre tus pasos
para reunirte los demas.

frar ) que se em.unntra
en poder de los nazis. Sigue el
camino hasta llegar a una zona
cubierta por un puesto de ame-
tralladora. Entra por la puerta
y rodea el puesto para elimi-

naral que lo ocupa. Entra por &

la siguiente puerta y arriba
hallaras al francotirador.

que ha"
en el SJE!O y asdma-

te por la ventana para

eliminar al comandante
aleman, que esta en la ventana
de enfrente, intentando matarte
ati primero. Cuando lo hayas eli-
minado, retinete con los demas
paracaidistas en la plaza del
pueblo, frente a la mansion. »»

f ~—
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nar a tres ofi
lugar de atacar de frente, desviate
por la calle de la derecha antes de
llegar a la mansién, y luego ve por
laentradadela a. Llega-
ras a la fachada sin necesidad
de tener que pasar por delante.
Sube de nuevo por la escalera
de la derecha.

an.es encontra-
rés ai pnmero de los oficiales
alemanes, escondido detras
de las mesas. Luego procede
a subir de nuevo por la esca-
lera central y, a mano derecha,
en la Gltima puerta, encontra-
ras al segundo de los oficia-
les. El tercero te espera
en la azotea, donde des-
e truiste los primeros ca-
flones antiaéreos.

Mision 2

OPERACION AVA LANEHA 13 de septiembre de 1943.

OBJETIVOS:
> Asegura [as ruinas de Paestum
» Sabotea los dos depdsitos de
combustible
» Destruye la municién oculta
»- Sabotea las comunicaciones
del enemigo
» Inutiliza la antena de
comunicaciones
+ Inutiliza la radio

s tos os que debes
sabo ear estan al norte. Son faci-
les de ver pues son grandes y es-
tan por encima de tu cabeza. Sélo
tienes que dispararles. Elimina a
los enemigos que haga falta, pero
no &s necesario matarios a todos.
Cuando termines, sal de alli.

» Sube al templo de la colina
» Destruye el cafidn antiaéreo
+ Haz sefiales a los P-40

tienes que recorrerias eliminando
a todo enemigo que encuentres,
hasta llegar a la zona donde esta
la municién. Una carga explosiva
y volara por los aires. Eso si, sal
corriendo o volaras tu también.

czcion estan en el oeste, en unas
ruinas con columnas. El lugar es
inaccesible debido a una valla, asi
que ve por la pequefia rampa que
estd junto al puesto de la ametra-
lladora enemiga. Recorre los td-
neles y llegards a las ruinas.

n ¢ . : .

recorre la estructura hasta el final,
pero antes de bajar, hay una es-
calerade manoquete llevardala
antena de comunicaciones. Des-
tniyela y sigue por la estructura de
madera hasta el nivel del suelo.




estd la radio que debes destruir.
Dispara a todos los equipos de
comunicaciones que veas alli.
Ahora vuelve sobre fus pasos y
dirigete al norte para reunirte con
el resto de tus hombres en las
ruinas de un anfiteatro.

na emk Var:os enemi gos
0s rc-dearen desde las alturas.
Tienes dos opciones. O buscar
cobertura donde estas y usar un
rifle para eliminarios uno a uno,
o dirigirte a los huecos de cada
lateral, donde encontraras las es-
caleras para subir hasta arriba y
poder eliminarlos directamente.

des truir dos b|don=s
para hacer sefiales a los aviones
aliados y que asi puedan bom-

bardear y luego hacer estallar una
pieza de artilleria antiaérea. Toda
la zona esta repleta de enemigos.
Tendras que avanzar lentamente
e ir despejando el camino.

{ Misicn 3 s

OPERACION NEPTUNO
5 de junio de 1944.
Co’r'—rl_a la invasion de Europa y
ti serds parte de la avanzadilla.
OBJETIVOS:
P Asegura la bateria de
Audoueville
* Recoge las piezas del
M18(4)
» Despeja y asegura la torre
de vigilanc
* Destruye el relé de fa
antena del radar
» Destruye el tanque Tiger
b Despeja el banker central

» Despeja y asegura los
fortines (2)

cohetes MI8. Al tirarte del avidn,
s6lo tienes que descender verti-
calmente y llegards a la zona. En
cuanto cojas el primero, aparece-
ra un tanque enemigo, dispuesto
a evitar que consigas los demas.

&8 Tendrés gue recoger los olres
s mientras esquivas sus cafo-
nazos. Uno estd en campo abierto
y es facil de encontrar, otro esta
dentro de una casa en ruinas y el
uitimo en el tejado de otra casa.

._‘ -3 lorre gque -'..', JUE 3segqu-

Tendréds que atravesar una
trinchera repleta de enemigos y
luego subir por las escaleras de
a torre hasta el dltimo piso, don-
de encontrards mas enemigos.
Cuando los hayas eliminado ha-
brés asegurado la torre. >

- AL PRINCIPIO DE CADA MISION tienes la opcidn de escoger las
. armas que quieres llevar. El armamento bésico que se incluye es
. un buen indicativo de lo que te espera, pero en general siempre es
* mejor que seas tii quien escoja las armas con las que mds comodo
: te sientas. Siempre es preferible que elijas un arma para atacar a
- corto alcance y otra a largo alcance. La mejor para corto alcance es,
sin duda, la escopeta. Excepto para los soldados de elite, no habra
. enemigo que resista un impacto directo a corta distancia.
. £) PARA LARGO ALCANCE, cualquier rifie o ametralladora puede
© apuntar con bastante exactitud, aunque si es a mucha distancia, los
- rifles son més precisos. El rifie de francotirador, aunque puede ser
. (til, en general no es una buena opcion, porque pocas veces vas a
. estar lo bastante tranquilo para usarlo con seguridad. Si la municién
. escasea, busca el humo verde por el escenario. Te indicard un lugar
. donde puedes obtener municién para tus armas. Y si no, siempre
uﬂhmmwh&mm_ S
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[ DS,

adar est Deberés re- - ! sur, dentro de dos edificios

rer unatrincheraenemigapara | OPERACION unidos. Cayendo en paracaidas,
poder llegar hasta ella, atravesan- | MARKET GARDEN pasa la catedral que estd en el
dola de parte a parte hasta que 17 de septiembre de 1944, centro y no te resultara dificil en-
llegues a la puerta principal. Aho- Do ABade T sdaea e s contrarlos. Deberas eliminar a to-
ra s6lo tendras que subir hasta la ﬂ.w plan de asato enlos Fa‘se-s dos sus ocupantes. En uno de los

azotea y colocar una carga explo- Bajos para ;.-ec.; | findela nidos hay una caja de municién
siva en el relé de la antena. Guerra... éDara con granadas Gammon.
3 OBJETIVOS:
n:...’ bSaboleaele@ipode B
, Esté cerca de demolici6n del puente angue enemit que va danco
[a torre de la antena que acabas » Inutiliza el detonador de w.al'as por las calles. Busca una
de inutilizar. Lo tnico que debes . losexplosivas buena posicion para ello. Hay una
hacer es entrar por la puerta prin- SRR SN0 U8 Fako justo en la catedral. Rodézla y ve-
cipal y eliminar a todos sus ocu- ’ Asezmm_’d puekia e ras una escalera de mano que lle-
pantes. Luego, deberas subir al « Recoge las granadas va al tejado. Desde alli podras ti-
piso de arriba y hacer lo mismo. Gammon rar las granadas sin que el tanque
* Destruye el tanque Tiger apenas pueda hacerte dafo.
B i thae forbes e » Despeia los nidos de
e MG(3) -
— L -oalest.yotroal > Bapcke b recicun iy e 01"13
norte. Como siempre, el camino retacte con ks dewids
hasta ellos esta repleto de enemi- » Destruye el tanque Tiger
gos. Sélo tendras que llegar hasta » Redinete con los demds en
alli, entrar y asegurar ambos forti- ¢l puente
nes eliminando a todos los enemi- » Despeja y asegura el puente
gos de su interior. Eso podré fin a * Destruye el tanque Tiger
tus operaciones en francia. e /
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dcmde esta el dﬂ onador QL.e de
bes inutilizar. En ese mismo edi-
ficio esta el tercer nido de ame-
tralladora. En la flecha cercana,
hallarés el equipo de radio que
también debes inutilizar. Dispa-
ra a los aparatos y regresa para
reunirte con los demds.

z En &l nunto de ¢ . untan-
queosla w.|da |rrpos b e. Junto al
edificio que esta a tu derecha, hay
una caja con granadas Gammon.
Entra en él y destruye el tanque
lanzandole las granadas. Al per-
manecer inmdvil, no te resultara
dificil hacerlo. Ahora sigue para
reunirte con mas paracaidistas.

ejar cvsmuvenco otro
Lanqw El|m|na primero a los
soldados del puente y luego en-
cargarte del tanque. Algunos sol-
dados tienen lanzacohetes, que
puedes usar para destruir el tan-

gue o bien emplea las granadas.

OPERACION VARSITY
25 de marzo de 1945.
Solo el ancho cauc I

e
para a los Aliados

* . o

@ @ o =

3

OBJETIVOS:

P Asegura [a zona de
descenso

= Destruye los tanques en
los vagones (3)

» Destruye el depdsito de
municién

* Destruye el caidn

+ Sabotea la szla de control
de la fibrica de tanques

» Destruye las vélvulas de
presién (2)

» Rednete con los demds en

Steel Mill

* Despejay asegurala
entrada a la zona del
ferrocarril

e Quiz4

Ve ai oeste
y ruego gira la primera a la dere-
cha, hacia el norte. Llegaras a la
zona del ferrocarril. Rodea las ca-
jas en direccion norte hasta una
escalera de metal que lleva a una
pasarela. Sube al primer piso.

28 cio central encontra-
rasla Scla de control que debes
sabotear ¥ ]umo a ella, el cafion
que hay que destruir colocando
una carga. Ahora vuelve sobre
tus pasos y ve de nuevo junto al
humo verde. En direccion este,
hallarés los tres tanques que de-
bes destruir, cada uno sobre un
vagon distinto. =

3 £3 A PARTIR DE LA SEGUNDA MISION, los soldados 4
enemigos se volverdn mds atrevidos y empezardna
- usar granadas contra ti. Y muy pronto comprobards
. que tienen un don natural para dejarias justoalli 4
*  donde te encuentres. Por eso es muy importante
- que sepas cmo manejarlas en caso de que
- alguna te caiga cerca. Para eso estdel
. indicador que aparece justoenmitad
* delapantallay que te sefialano &
* s6losi ha caido muy cercaomuy 8
. lejos, sino también la direccién
| enlaqueestd
f © SIEL INDICADOR
. APARECE BLANCO, no @&
. tienes nada que temer; ™
. estard cerca y te pitardn f
" los oidos al explotar, perono 3
. te causard dafios. Si estd rojo,
| quiere decir que seencuentralo
. bastante cerca para infligirte algiin dafio, y
. cuanto mas rojo esté, mds dafio te causard.
- En esas circunstancias tienes dos opciones.
. La mds evidente serfa alejarse lo mdximo
- posible. La otra opcién seria acercarte a
- la granada y propinarle una buena patada,
. algo que por supuesto es muy arriesgado.
. Eso mismo también lo puedes hacer si la
. granada cae justo delante de ti.




A

no7 s raifes. Sube por
la escalera de metal que veras
por alli y sigue subiendo por las
pasarelas. Recorrelas hasta hallar
las dos valvulas de presion que
debes destruir. Tras hacerlo baja
por el mismo camino de antes.

brujulz hasta la municion y vuéla-
la con una carga. Retinete con tus
compaiieros en el punto indicado
para despejar la entrada de los
railes y destruir el tren Panzerzug.

: sube la escalera de la
izquierda o de la derecha y, des-
R de la pasarela de arriba, tirate
sobre el tren. Coloca las car-
gas explosivas en su lugar,
tres junto a los cafiones
y una en la locomotora.
Luego salta del tren.

OBJETIVOS:
P Asegura la torre antiaérea
» Destruye los cafiones de
artilleria (3)
= Destruye los cafones
antiaéreos (4)
» Elimina a los enemigos de
los blindados (3)
* Inutiliza los controles de la
municién (cuarta planta)
» Inutiliza los controles de la
municidn (segunda planta)
> Rednete con los demds en
la sala de control principal
(tercera planta)
» Escapa de la torre antiaérea

b Destruye fa torre antiaérea

dent pero una vez que
ras saltado, justo bajo tus pies,
as ver el objetivo de la mi-

* sidn; una torre antiaérea que de-

bes destruir a toda costa. Aterriza
sobre el tejado, y clibrete al ins-
tante, porque por alli hay un par
de enemigos con lanzacohetes
que no dudaran en usar contra fi.

¥ Una vez gue hayas de 0
3 busca Iz rampa que des-
ciende del tejado. Alli encontra-
ras los tres cafones de artilleria.
Procede a destruirlos uno a uno.

Sélo la locomotora.

Los vagones.
Los caiiones y la locomotora.

La presencia enemiga sera con-
siderable, asi que tendréds que
despejar cada sala poco a poco
antes de poder colocar cada car-
ga explosiva.

hay una rampa que desciende.
Baja por ella y llegards a una pa-
sarela que rodea la torre por el ex-
terior. En ese nivel se encuentran
los cuatro cafiones antiaéreos.
Como antes, hay muchos enemi-
gos rodedndolos.

Ve ala sala central, el lugar donde
cargan la municion para las piezas
de artilleria que destruiste antes, y
baja por la escalera que descien-
de casi en el centro de lasala. Una
vez abajo, llama al ascensor y baja
hasta el nivel inferior




situa :xtremo. En una
saia encontraras los contro-
les de municion de esta planta.
Ahora vuelve junto al ascensor,
y sigue a mano izquierda para
bajar por una esczlera. Acaba
con los enemigos de ese nivel y

ajando por la escalera de

' g Sub=

dﬁl otro iadr\ y alli

Un disparo y quedara

letamente inutilizado. Aho-

ra baja por el ascensor hasta lle-

gar al nivel del suelo, junto a las

ruinas destruidas del pueblo que
circundan la t

s de las ametralladoras

de tres blindados enemigos.
Desde una posi segura,
podras eliminarlos sin muchas
complicaciones disparandoles
a la cabeza. Si te resulta dificil,
prueba a disparar a los bidones
que estdn situados cerca. Conun
poco de suerte, la explosion los
eliminara de rebote.

2 ConiT SE*:nuUcn
tra suuada en la 1erru.a p|=r a,

asi que vuelve a subir po :
siguiendo el camino de antes.

e Quiz b

Una vez en el nivel adecuado,
sube por la escalera que estd
entra en &l

13 un ascensor

4 directamente al ni-

& r‘n Ia torre, sal por ls
lerda de
ego de nuevo

I'fOS yl

uierda. Alli veras

ido en el suelo, el

de los explosivos que acabas de

colocar. Siguelo y conseguirds
salir de la torre.

do cuatro o cinco
te. Hay muchas

paso, incluy
soldados de

granadas Gammon repartidas

por ¢l nivel, asi que aprovéchalas

para eliminar a los que puedas

coger el detonador que esta junto
al cuerpo del soldado que esta

- 3 LOS SOLDADOS DE ELITE SON LOS ENEMIGOS mis peligrosos
- que puedes encontrar en tu devenir por el juego. Estan muy bien
. protegidos y necesitan recibir varios impactos para ser eliminados,
. pero ademds cuentan con ametralladoras Maschinengewehr 42,

* un armamento muy
- si te impacta de Heno. Al final de Ia quinta misién encontrardsa
- algunos, pero serd sobre todo en la sexta donde te enfrentards a

. todo un ejército de ellos.

B EXISTEN VARIOS METODOS PARA ELIMINARLOS. El més saguro,

. pero también el mds lento, es atacarles desde lejos, ya sea con granadas

. o con algtin rifle; asi sus disparos contra ti no serén tan precises. Trata
. de acertarles en la cabeza, ya que ahflos impactos serdn mds precisos.

pesado que puede acabar contigo facilmente

En el caso de que te enfrentes a ellos de cerca, el arma mds conveniente

. esla escopeta; tres impactos bien dados y acabards con ellos, dos si
'i&sdasmhdmbewum“summﬁwﬂ
k: mi:n‘ln.

pondra fin a tu misién en Alema-
nia, y también a tu participacion
en esta guerra. Al menos por el
momento... m LI

Luego usa los métodos

cionales.

Sowwciones Quiz
S34] {9 VE0LON0O0T V1 A SINONYD
S0 "' NOWINYD) SYOYNYED) 5V
RO N3 YE GRIVALLNY NN

en el suelo y proceder a activarlo
para hacer estallar la torre. Eso

N3 2 NYRGTY AANVONVROO NN Y BT
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LS MEJORES

Medieval Il Total War
Kingdoms

Hacia la victoria y la gloria

Has conquistado la mayor parte de Europa, Asia y Ameérica. Pero
el mundo es muy grande, y ademas tienes que mantener tus
posesiones. Hora de afilar de nuevo tu espada...

7 a primera expansion del sensacional juego de es-

trategia eMedieval II: Total War», que ha sido bau-
/ tizada como «Kingdoms», es casi un juego nuevo
% que incluye una ingente cantidad de novedades:
//% cuatro nuevas campafias que se pueden jugar de
forma independiente, trece nuevas facciones, 150 nuevas
tropas, nuevos mapas multijugador, nuevos modos de jue-

g0 y muchas variantes en la jugabilidad. Es un juego
inmenso, asi que vamos a concentrarnos principal-
mente en lo basico: algunos consejos generales para
dominar el mapa tactico y conseguir llevar la iniciativa
en las batallas, unos cuantos Gtiles trucos para el mul-
tijugador y un pormenorizado vistazo a las primeras
horas de la campaiia de las Américas.

El campo de batalla

La esencia de la saga «Total War» de Creative Assembly son las espectaculares batallas entre ejércitos integrados por miles de combatientes. Puedes disfrutarlas en las campafias,
por separado y, por supuesto, en modo multijugador. La expansién «Kingdoms» afiade algunas interesantes novedades, que debes conocer y dominar para lograr salir victorioso.

uchas tro

8 Mu opas han retocado sus estadisticas laca-
balleriayanoanasacontodowando ataca de frente, asi
que Usala en los flancos o por detrds. Los arqueros han
mejorado su punteria, pero por contra bajan en el cuerpo
a cuerpo. Por su parte lanceros y piqueros mejoran fron-
talmente contra caballeria e infanteria.

B Si pulsas Mayisculas mientras aceleras o ralentizas
el tiempo podrds jugar a cdmara lenta. Aprovecha esta
ventaja cuando manejes a ejércitos con muchos batallones
0 desees proteger a ciertas tropas. Podrés ver con tiempo
suficiente los movimientos del enemigo para intentar con-
trarrestarlos, algo que no te permite hacer la Pausa.

- » A
o ] L?"“a‘ J
B Otra novedad es el control de los ejércitos de refuerzos.
Tienes tres opciones. Usa la posicién ofensiva cuando el
enemigo esté en inferioridad. La defensiva sirve para pro-
teger un punto elevado, un paso o a tus unidades mas dé-
biles. Si los refuerzos tienen ventaja de terreno o necesitas
distraer al enemigo, usa la opcién Posicién de Tiro.

nquistar un asentamiento envia al grueso de tu
ejército a un lado de la muralla y a los cafiones y maquinas
de asedio al otro. Cuando abran un agujero, cuela tropas
que bajen la moral del enemigo, como los mosqueteros,
conquistadores o caballeria pesada y, cuando se replieguen
ala plaza, entra a saco con tus hombres y rodéalos.

Para coi

*
AR,
R
o

redes &l '_'n-.-.n'-..-_.mumcnéndewtapttrtasy
cualqmer arma armpdlza estd o no incendiada. El fuego
hace que los lanzadores trabajen mas lento y con menos
punteria, pero baja la moral enemiga rapidamente, y si
acierta provoca mds dafio. Usalo cuando quieras que el
contrario huya o si sus tropas estan amontonadas.

B Launidad nueva gue més esta dando que hablar son los
lanzallamas griegos. Son muy vulnerables, asi que protége-
los con infanteria. Ataca por los flancos, pues si lo haces
por detras quemards a tu propia infanteria. Muy Gtiles para
defender un asedio o romperlo. Invencibles ante unidades
de baja moral, como los lanceros y la milicia.

02 MICROMANIA




El mapa tactico

La clave para conseguir vencer en las campaiias es intentar mantener en todo momento un equilibro entre la maquina-
ria bélica, la economia, la politica y las distintas religiones. Todo esto se lleva a cabo en el mapa téctico.

B Las cuatro campanias tienes caracteristicas dnicas.
Por ejemplo, en las Cruzadas tienes héroes con habili-
dades especiales, mientras que en la campaiia teutdnica
éstos no tienen arbol genealégico y en América tienes
que usar el Prestigio. Consulta el manual para leer las re-
glas de cada campafia y decide las tacticas segtin ellas.

B Si el reino tiene salida al mar las ciudades costeras
son una prioridad, ya que dan més beneficios en dinero,
tropa y tecnologia (més si tiene puerto). Para defenderlo
de piratas y bloqueos navales debes tener una flota de
al menos cinco barcos de guerra. Las rutas de comercio
maritimas también suelen dar més beneficios.

Los ing ven de los impuestos, el comercio y
las agricultura. Los dos primeros dependen de la pobla-
cién. Como al principio es baja, prioriza la construccion de
granjas. Las mejoras de edificios proporcionan la misma
ganantia, asf que mejora primero los més baratos, como
las granjas, las carreteras y los puestos de mercaderes.

tes de batalla a la vez. Aunque tardes mas en conquistar
territorios, céntrate en guerrear contra un tnico enemigo.
Haz alianzas, soborna o ignora al resto de facciones, hasta
que consigas acabar con la primera.

Deshloquea las facciones jugables 7

e ——————— S

Seleccionar Faccion
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La diversion se multiplica cuando varios jugadores se
miden en batallas histéricas o personalizadas, ya sea
a través de LAN o Intemet. Olvida todo lo que sabes,
porque los jugadores humanos son imprevisibles...

e el P B .
G A

B En &l multijugador p
quier tropa. conocer

puntos débiles, porque
el rival seguro que conoce los de tu ejército. En la car-
peta "Building and Unit Planners” del DVD del juego
encontrards varios PDFs con todas las estadisticas.

8 La mej rprender a un jugader hu-
mano es no dejar que vea tu ejército. Pon el mximo
nimero de tropas posibles en bosques. No te olvides
de seleccionar tropas potenciadas en esta expan-
sién: conquistadores, lanceros, arqueros, teutones o
los temibles lanzallamas griegos.

or forma de sorprender a un

Un 3 ver lenara prisa en aia
U JUE3A0T i VeI (enNGis i5a e dia

car ni lo hard de frente, como a veces hace lalAenlas
campaiias. Deberds usar cebos. Usas tropas rdpidas
para atraer al enemigo hacia un punto o detenerlo en
una melé para atacarlo por los flancos.

B 5 ¢l juego originz! la mayoria de los jugado-
R resusaban a la caballeria para arrasarala
BN infanteria. Ahora los lanceros y la infante-
L ria pesada resisten sin problemas cargas
frontales. Para vencer a estas tropas
usa arqueros 0 maquinas lanzadoras,
que han mejorado su punteria.

MICROMANIA 1



B Los espaficles tienen fropas superiores, pero escasas y
dificiles de reponer. Se enfrentan a dos grandes facciones,
los aztecas y los mayas, y a otras menores. Como se nece-
sitan aliados para reclutar mercenarios nativos es mejor
aliarse o sobornar a los méas poderosos, los aztecas, y a las
tribus menores, y comenzar con la conquista de los mayas.

m':r-“; Ve Sr_u: los espafioles es far
canonesynmcpeis.Causanah-agosenlosmqer
citos nativos y destrozan su moral. Pero debes defenderlos a
toda costa. No dudes en sacrificar infanteria, e incluso huir,
antes que perderlos. Usa las unidades con armadura para
bloguear las tropas indias y masacrarias con la caballeria.

La campaiia de las Américas

Nuevo Mundo. Afio 1521 d.c. Los conquistadores espafioles han cruzado el
mar en busca de las codiciables riquezas de los nuevos territorios.
Florecen de esa manera los primeros asentamientos en Cuba y
México, pero dependen practicamente por completo de los su-
ministros enviados desde la Madre Patria. Te descubrimos los
secretos de los primeros tumnos con la faccién espaiiola para que
puedas prepararte para la llegada de los ingleses y franceses.

NGy

B Avanza hacia el este y hacia el sur, ya que te interesa
implantar la capital en Veracruz y comprar a los aliados las
ciudades costeras, que irds mejorando para obtener me-
jores tropas y edificios. Pero antes, el primer objetivo que
debes acometer es conguistar y saquear los asentamientos
rebeldes para obtener dinero y evitar problemas.

las c vas, saatacaspordetrasoporhs
ﬂancos, y las hara huir de panico. Usalas para atacar a los
jefes de tribu y sdlo si estds seguro de que hay una via de
escape. Son muy fuertes, pero si son rodeadas por varios
ejércitos y no pueden cargar, serdn aniquiladas.

E) Los mercenarios serdn la carne de cafidn de tu ejérci-

to. Coldcalos frente a las unidades més répidas del ene-
migo para frenarlos. Pon unas pocas unidades espafiolas
detrds, para tapar huecos o reforzar, y usa al grueso de
las unidades espafiolas para atacar por los flancos a los

enemigos bloqueados por los mercenarios.

dinarn? Ven il = i
dinero? Vende una de las dos carracas

B iNecesitas nde
saquea los asentamientos que conquistes y usa a Ins
mercaderes, que no poseen los enemigos. En los valles
cercanos a Veracruz hay minas de oro y plata. Crea rutas
de comercio, y ten en mente que productos como el cacao

o el tabaco producen casi tantos beneficios como el oro.

m Lz unidad r\.-:-.,-. istadores es escasa

stador , ya que sélo la
obtendrés si cumples misiones para la Corona o por otras
recompensas, pero un batallén de unas 20 unidades aca-
bard con casi cualquier ejército. Si no mantienes varios
frentes intenta reagruparlos. Son muy eficaces en los ase-
dios y cuando necesites mantener una posicién.

B No puedes abastecer tus ejércitos sélo con
dores. Los espaderos y lanceros aguantan bien el cuerpo
a cuerpo, salvo si son superados en nimero. Que no com-
batan solos: haz que tengan mercenarios a su lado. Los
arqueros y mosqueteros son el objetivo preferido de los

indios: ponlos detrds de los mercenarios o no los uses.

n conquista-

os los franceses conseguirin

Ilegar cerca de Flonda. Tardarés en enfrentarte a e!!os.
pero su efecto inmediato es que los Apaches obtengan
caballos y rifles. Los ingleses aparecen de forma aleatoria
y se empefiaran en comprar ciudades y sobornar a tus
aliados para volverlos en tu contra. iNo se lo permitas!
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;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas

para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo™. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

SSAULT

Todas las misiones

Aqui te ofrecemos una serie de :
trucos que te permitirén afrontarlo :
mejor armado y, sobre todo, ac- :
ceder a todas las misiones de los

modos individual y campaiia.

Pulsa [Mayisculas] + [-] duran- :

te el juego e introduce el cédigo
correspondiente:

disponible

© endmission: saltar la mision '

ARMA: ARMED
Aseh

[numero] de denarios

. B Win: Vencer en el escenario : " :
:  Tal vez tus dotes de detective fo-
. rense no sean suficientes como :
: para evitar que te quedes atas- :
© cado en un caso. Si te apetece :
: probar con otro mientras, introdu- :
. ce CONFESSION respetando las :
: mayusculas como el nombre de :
: tuinvestigador y desbloqueards :
: todos los casos del juego. :

actual

CIVILIZATION IV
COMPLETE

B getallgear: todo el arsenal 2

© campaign: (en la pantalla de : §§

ment del modo campaiia). : A
todas las misiones del modo : §

campafia

© missions: (en la pantalla de °
: este juego que funcionan conel :

menti del modo individual):

todas las misiones del modo :
: pansiones y, por supuesto, con :
: la reciente edicion completa. En :
: cualquiera de los casos, buscael :
: fichero “civ4config” enla carpeta :

individual

LN AN

juego original, con sus dos ex-

* : dejuegoy, tras hacer la copia de

CAESAR IV

Dinero y victoria

Tienes dos rutas muy claras para
alcanzar la inmortalidad como
César en este juego, y te las va-

7 g A2

i1

¢ seguridad que siempre te acon- :
i sejamos, editalo. Localiza la linea
. “Cheatcode=0"y sustit(iyelz por
. “Cheatcode=chipotle™. Arranca

: el juego y activa la consola utili-

' ' Vi / /'I{”/f‘:‘/”:} ‘ "

: zando la tecla [0]. Teclea “help”y :
{ : te aparecerd una lista con todos
g : los codigos disponibles para que :

¥ : puedas dominar el mundocontu :
i civilizacion. :

- (S| PRUEBAS OCULTAS :
= . Todos los casos :
mos a ofrecer ahora mismo. Para : ¢

empezar, pulsa la tecla [Intro] du- :
: rante el juego. Ahora es el mo- :
: mento de teclear uno de estos :
: dos codigos:
. B Denarii [ndmero]: Obtener -

. - DEAD REEFS

Hay varios trucos disponibles para :

cerrada. Para conseguir que ésta :
: se abratendras que interpretarla :
: melodia de la caja de misica con :
‘ las teclas del piano. Sino puedes : B8
presumir demasiado de oidomu- : E
 sical no te desesperes, estaesla :
: combinacion correcta, reprodd- :
: cela con las tres dltimas teclas
: del piano: 2-3-2-1

o - bz x
% : salvo nosotros, claro. Utilizan- :

Elpuzdedelpiano | ENEMY TERRITORY  GUILD WARS
 Enlahabitacién de lacajademi- - QUAKE WARS - EYE OF THE NORTH
sica hay un piano y una puerta - Modo dios y municion  : Un idioma de pega

: Yasabrds a estas alturas que este
¢ juego de rol online es multilen-
: guaje, pero tal vez no sepas que
: no todo se reduce a los idiomas
. habituales. Si te vas al Mend y
: escoges en Opciones &l mend
: de lenguajes veras que ademas
: de los idiomas reales, abajo del
todo, esté el lenguaje “Bork! Bork!
Bork!™. Seleccionalo y prueba a
pasar un rato de lo més entrete-
nido echandote unas risas con

: En el fragor de la accién, nadie :
: te va a ayudar... bueno, nadie :

: doestos valiosos codigos obten- :

% : pero por supuesto, esto sélo se

SN

o

rrespondientes:
: B ammo: Mas municién

SONENS

:  cadavez que reaparezcas.
: B noclip: Elimina el clipping

106 MICROMANIA

: dras el empuje necesario para ﬁ
4 : conseguir salir ileso del fregado, :
: ma. Por supuesto, volviendo al
puede aplicar al modo individual. :
: Comienza por activar la consola :
: mediante la combinacién de te- :
clas [Ctri] + [Alt] + [0] y teclea :
: “net_allowcheats 1”. Ahoraya : |§
: puedes utilizar los c6digos co- :

: B god: Inmunidad. Introducelo

este idioma que incluyeron los
desarrolladores a modo de bro-

mismo men, podras deshacer
el cambio y volver a hablar como
las personas civilizadas.



i i
- RUSH FOR o9y
- BERLIN GOLD
- Conquista Berlin
LOS S5IMS 2 : La nueva edicién de este juego :
BON VOYAGE : bélico incluye l2 expansion «Rush :
La familia crece : for the Bomba, encargada de po- :

T

La gran familia del juego ¢Los
Sims 2» sigue creciendo con nue-
vas expansiones, pero los princi-
pales codigos del juego siguen
siendo funcionales, por lo que a
nosotros nos gusta recordarlos.

Para utilizarlos empieza por pul- : a continuacion la tecla [Intro] ;¢ '-;9&2""

sar las siguientes teclas, deuna : B God: modo dios ; = . - 25 reco
en una, pero sin softarlas: [CTRL] : B Fly: modo vuelo - B iamchucknorrisinstant: Victo- ==

+ [Maytisculas] + [C]. En la parte etheral: desactivael modo :  ria inmediata del nivel : &

% | : es dificil salir vivo tras tirarse :

' : en paracaidas sobre territorio :
: enemigo, pero menos. mal
i que puedes aumentar tus :
: probabilidades utilizando los :
: trucos que te traemos. Inicia el :
: juego afiadiendo el parédmetro :
: “-enableconsole” a Ia linea de :
. comandos. Luego puisa [o] para
: activar la consola e introduce :
: uno de estos codigos, pulsando :

i nerte las cosas aln mas dificiles. :
S ' : Por eso puede venirte bien tener :
: de la ya clasica serie bélica, :

a mano este pufiado de codigos :
cargados de ventajas y muy fa- :
ciles de utilizar. Tan sélo pulsa la :

: tecla [Enter], teclea el codigo que :

desees y confirma pulsandouna :

vez mas [Enter].

b

)

superior de la pantalla aparecerd ©  vuelo : B chucknorrishim: Elimina la
la consola de comandos. Teclea : B3 allweapons:todas lasarmas :  unidad seleccionada : 7
en ella uno de estos codigos, pul- :  disponibles : @ lethimbechucknorris: Aumen- :
sando la tecla [Intro] al final de | E allammo: municién para i taelnivel de la unidad
cada truco. :  todas las armas : B openforchucknorris: Misiones :
kaching: Recibes 1.000 simo- © B3 loaded: todas las armas i ycampaiias desblogueadas :
leones ¢ conmunicion y 100 de : 2 tobechucknorris:
motherLode: Recibes 50.000 |  adrenalina i Invencibilidad :
simoleones . B upgradeweapon: Subeun ) gimmechucknorris: Recursos : s
B aging off: Detiene el envejeci- :  nivelel arma . infinitos : :
miento de todos los Sims de : B3 showhud: activa el hud cant
la familia : : E et
magingon:Reanuda el enve- m ‘ . ’ , TR,
jecimiento ! O — 3 .
B familyFunds [familia] [can- ' ' . 5TAR WAR
tidad]: Afiade [cantidad] de : RED OCEAN - STARFIGHTER
dinero 2 [familia) - Armas y modo dios - Modo dios galactico : A
£ boolProp petActionCancel - - . : 72
true: Permite cancelar las i _L:' T B 000SIEGL: Din's Ashes
acciones de las mascotas Diaden: } 000BIES)
£ boolProp petActionCancel fal- : 00095360 us DO0OBIESS
se: Evita la cancelacion delas Shadowrend (Es Dperorty /i
acciones de las mascotas ! ‘ : 9009335 Y
© unlockCareerRewards: £l Sim 5t ) papes T e M
seleccionado accede a todos : = - . = - =P { RAREZAS PARA EL MUSEO ; B 0005DOF3: Pelvis of Pelagits
los objetos de recompensa : Este juego de accidn en el que : No tendras mejor oportunidad de : = (004340 13 DOORIEGS: Ring of Disrobing
profesional : combates sobre y bajo el agua : dominar la galaxia que utilizando © | Blind Watche 22 00078977. Sheogoratt
D deleteAllCharacters: borra a : puede resultarte demasiado dificil : estos trucos. Es muy sencillo, ve ! - “}--'-' 7
todos los personajes (Uisaloen : sino eresun as del gatillo. Enese : al mend de opciones eintroduce | 70
la vista de Vecindario) caso aprovéchate de estaayuda: : cualquier codigo: a
B twinsr2cute: los Sims del : pulsa la tecla [0] durante el jue- : B minime: modo dios f‘(
préximo parto serdn geme- : go para acceder alaconsola,ya : B overseer: desbloqueatodo | &
los © continuacion tecleaunode estos B bluesnf: desbloquea nave
£ moveObjects [on/off]: Los @ dos cddigos teniendo encuenta :  especial %
objetos podran colocarse en : que tras cada nivel deberas volver | B jarjar: modo jarjar

cualquier sitio (modos Compra
y Construccién)

: aactivarlos.
: B Godmode: Modo dios
. B Gimmeall: Todas las armas

. B director: modo director
i B nohud: desbloguea conte-

nido extra ‘

vy
9 £
. : iy o % '
4 N . s
BT T : ./: g » o _W M

2 N— 5 '“ﬁwwﬁf 3 t"'}
MEDAL OF HONOR —  facg— EVE0 e 8l AN
AIRBORNE : S o St S i SR
Modo dios G omm i e O e e T

Como ya habras comprobado : g i oo S Sy camieeta 07 3

por ti mismo si has probado : -

esta atractiva nueva entrega :
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15 Packs Praein Pony Friends + . 15 Packs Virgin 15 Packs Atari
Milinica velgiingtia = JRIEhaH & o o ¥ sBaad & Firious My Horse & Me

'I.:;.ﬁ._:"‘,..-*_f‘iigacks THQ 15 Packs Codemaster
@ Drawno Life Race Driver & Create

b
,

15 Packs Vivet 15Packs Take2 15 Packs Sega
Crash + Geam&iry\Wars Carnival Mario & Sonic

fectores de las revistas Hobby Consolas, Playmania, Nintendo Accién, Micromania, Comiputer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy,
1 Today, y Computer Hoy gue envien un sms con el alias correspondiente a cada revista seguido de sus datos personales al 7654.
: se realizara el sorteo, y el reparto de los premios seran adjudicados aleatoriamente. Los premios no seran canjeables por dinero. El
coste maximo e 0,90 euros + IVA. Valido para MOVISTAR, VODAFONE y ORANGE. No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de correos
3. El periodo pa es el comprendido entre el 17 de Octubre y 3 de Diciembre de 2007.

4. Los nombres d iadores se publicaran en préximos niimeros de la revistas Hobby Consolas, Playmania; Nintendo Accion; Micromania, Computer Hoy Juegos,
Audio Video Fo Personal Computer & Internet, PC Today, y Computer Hoy
5. El hecho de tog que en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Valido Gnicamente en territorio espaiiol.
6. Cualquier supug gue%pmdujesemespeciﬁcadnenestasbasa,serérmttoinapehblementepwksmizadmmddmnqm.
& A %3
L S :

yisss.msugmm.o?mamemmrmmummmmummm&mwmu
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LAS ARMAS!

Las guerras del mundo de los videojuegos son muy entretenidas, pero nadie
duda de que pueden resultar duras y dificiles. Asi que mira bien los juegos que te
proponemos en este reportaje y escoge adecuadamente donde quieres meterte.




ASI ES LA GUERRA

El abuelo no podra acusarte de no saber qué es una guerra,
porque la accion bélica actual la recrea tal cual, bueno o casi...

Ghost Recon
Advanced Warfighter Il

O&anmw
© Distribuidor: Ubisoft © Precio: 1995 €
OComentadomusoePuntmmMM 95

omohderdeungn.:pomerzasa-

peciales “Ghost” de nuevo, en esta

entrega combates contra rebeldes
mexicanos, que han sumido el pais en la
guerra civil y amenazan con extender-
la a los EE.UU. Podras elaborar planes
de asalto usando satélites de reconoci-
miento, emplear armas ultramodernas y
controlar lo que tus hombres ven gracias
a unas camaras especiales montadas en
sus cascos. Si te gusta la accion tactica,

se trata de un titulo imprescindible.

© Web:

_lmam’a

© Misiones individuales: 10 © Armas: 30

© Ordenes ticticas: Si © Epoca: Futuro
no muy lejano © Ambientacidn:
México, EEUU. @ Bandos controlables:
Soldados americanos

© Multijugador: Si, hasta 16 jugadores

o _ un estilo cinematogrfico cada

Medal of Honor. ?5 o
Airborne . ¢

osstmn:ommm
© Distribuidor: Electronic Arts © Precio: 4995 €
E)CmmntadthLlSBOPunhumnHM'BE

magina poder participar en algunas

de las batallas mas decisivas de la

2° Guerra Mundial como un miembro
de una de las divisiones aerotranspor-
tadas de los Estados Unidos. Gracias a
que comienzas lanzandote en paracai-
das, estd en tus manos elegir el punto
de inicio de cada mision y el orden en
que resolverds los primeros objetivos.
Realismo y libertad de accién se dan la
mano en un juegazo que eleva la espec-
tacularidad ya caracteristica de la serie.

© Misiones individuales: 6 © Armas:13
© Ordenes tacticas: No © Epoca: Segunda

Guerra Mundial © Ambientacién: Europa
© Bandos controlables: 1, soldados -

Medal of Honor
Pacific Assault

eamcomax&mm
© Distribuidor: Electronic Arts © Precio: 995 €
© Comentado MM: 119 © Puntuacién MM: 97

‘ﬁasdhmrbamdedled)\mbymhm
te competencia, la serie echd la mirada al Pacifico,
8 todo un acierto. Pocos juegos son tan trepidantes y...
¥ ivaya ambientacién! No ha perdido especta-
cularidad pero, éte has fijado en el precio?

 La accion bélica ha adqumdn

_ vez mas y mas espectacular




Armed Assault

Oequcﬁo!CornpaPa.BduruHuactmﬁOS -
Games © Distribuidor: Proein © Precio: 3995 €
et:omemdow.msom:ummtss

esarrollado por Ios cteadores de
«Operation Flashpoint», puede
considerarse a «Armed Assaultn,
como una simulacién bélica completa,
con la accion tactica mas realista. Las
armas, los vehiculos y la fisica —el
viento puede desviar la trayectoria

de las proyectiles- son virtualmen- | J lnfomanl'a
P

= Precio: 3995 €
te reales. A eso hay que afiadirle la 78 ngdi?lP -5.'039'955' AR
posibilidad de controlar cualquier Y@ © Ambientacion: Ista imaginaria de Sahrani
vehiculo del juego, desde lanchas a “] © Bandos controlables: Soldados
helicopteros, y el gran tamafio del esce- norteamericanos :
nario, una isla de 400 Km?. Perfecto para | $ Weitieeador: S hasta 100 jugadores
trazar y ejecutar tus planes tacticos. J

ArmA: Queen’s Gambit

© Estudio/Compafia: Bohemia Interactive/505
Games © Distribuidor: Proein @ Precio: 2995 €
© Comentado MM: 154 © Puntuacisn MM: B5

hpmmmpmc.ﬁrmedlmlbm
se ha hecho esperar. Ademds de corregir mas
de un error y de afiadir nuevos vehiculos, per-
sonajes, mapas 0 armas, incluye dos campaiias
adicionales: el desenlace de la del juego original
y otra campaiia completamente nueva.

Batﬂeheld 2142

=
© Distribuidor: Electronic Arts © Precio:995€
ommumomuasa

n «Battlefield 2142» podras experi-
mentar la intensa emocién de com-
batir en batallas online con hasta 64
jugadores en una serie de escenarios
futuristas. Como en otros «Battlefieldn,
puedes especializarte en diferentes
perfiles de soldado y pilotar diferen-
tes vehiculos, incluso mechs gigantes.
«Battlefield 2142y introduce en la serie
el modo Titan: derribar la nave nodriza
del enemigo. iGenial! Hay un montén de
expansiones online. La coleccion com-
pleta esta disponible por 49,95 €.

© Misiones individuales: 10 © Armas: 25

© Ordenes tacticas: Si © Epoca: Futuro
lejano © Ambientacion: Europa y Asia

© Bandos controlables: Unién Europea y

© Multijugador: Si, hasta 64 jugadores

© Web: www.bfes.ea.com

Ca" of Duty 2

—~
] Dlstribundnrﬁd:lma Precio: 2995 €
© Comentado MM: 130 © Puntuacién MM: 38

ese a los dos afios transcurridos des-

de su lanzamiento, «Call of Duty 2»
sigue siendo uno de los juegos de accion
bélica mas trepidantes y mejor ambien-
tados de la Segunda Guerra Mundial.
Eso ya de por si es todo un acierto, pero
si a eso se le afiade el buen disefio de
sus escenarios y la gran variedad de sus
misiones, estamos ante uno de los gran-
des clasicos del género.

© Misiones: 30 © Armas: Mis de 30

© Ordenes tacticas: No

© Epoca: Segunda Guerra Mundial

© Ambientacién: Europa y Africa

© Bandos controlables: Norteamericanos,
ingleses y soviéticos © Multijugador: Si, 32

jugadores® Web: www.callofduty.com

J

xfﬁ BATALLAS ONLINE

B DAY OF DEFEAT SOURCE. Basado en el motor
gréfico de «Half-Life 2», con &l puedes sumarte a
% los Aliados o al Eje en la Segunda Guerra Mundial.
Incluye cuatro mapas y te ofrece la posibilidad de

dar érdenes a los miembros de tu equipo.

£ RED ORCHESTRA OSFRONT. En la misma gue-
1ra, retrata el frente del Este, soviéticos contra ale-
manes. Se concentra en el realismo, hasta el punto
de que no existe mirilla en la pantalla para apuntar y
no te dan indicacién de la municién que te queda.

creanlosc
|z.°gus en Io: que jugadore
en diferentes clases y van Ru.;ienﬁo de niv
LA TERCERA CARA DE LA GUERRA '
s mencionado que, en la accién
lica, un estilo muy directo,
estarian ¢& | of Du‘): y «Medal of H
rafica pero
an los |

ceral t.‘j""JLH.
SE'Q (Bat'|=

EL FUTURO TE LLAMA A FILAS
Ya ves que, de entre las muchas opcione
épocas diferentes que te ofrece la accidn £
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ELIGE TU JUEGO DE ACCION BELICA
1
: : i
GHOST RECON . MEDAL OF : ARMA: . BATTLEFIELD 1
ADVANCED HONOR. " ARMED ASSAULT - 2182 - CALL OF DUTY 2
WARFIGHTERHl ©  AIRBORNE : : i
AND 2007 : 2007 ' 2007 : 2006 2005 I
PRECIO 1985 € 4955¢€ 39%5¢€ _ 935 € 2%5¢€ |
PEGI/ADESE 416 +16 : +16 : +16 ' +15 |
nsmeunos | Gt Blectronic Arls :Bdmnmmlw - " nfiity Ward/Ackivison :
; :  wwweacom/moh/irborne/
| Pentim424Giz, Petim428GHz, |  Pentimd2GHz, Pentum417GHz, '  Pentim414GHz, i
REQUISITOS 168 de RAM, 6 GB 1GBdeRAM.9GB  : SI2MBdeRAM 4GBde | 5I2MBJeRAM,22GB @  256MBdeRAM, I
MINIMOS de disco duro, de disco duro, disco duro, tarjetagrifica | de disco duro, barjeta 4,6 6B de disco duro
| treagraa26MB | tarielagraicaZStMB | 123M8 | grihcalZBMB tarjeta grifica 64 MB 1
EPOA ' Felwonomuyleino * Segunda Guerra Mundial Actual Fituro lejano ' Segunda Guerra Mundial :
AMBIENTACIGN México, EEUUL Europa . baimgraa | Ewomyhsa Europay Africa ;
BANDOS x 5 : 3 . Uni6n Evropea y Coalficién . Americanos, i
CONTROLABLES Americanos Americanos Americanos AT = "|"§B5::s’ l
ESTIODENUESD :  Mecéaticia | Accéadieca | Acciéntiia | Acddoine | Accadiech i
msnim_ Individual y multijugador : Individual y muitijugador Individual y multijugador : Individual y multigador ; Individual y multiugador I
MODOS | : : :
INDIVIDUALES ! 1 ; 2 : 1 _: 1 :
M0D0S : :
MULTLUGADOR 1 3 v _ 2 3 1
NS - et Hasta 12 Hasta 100 st 4 ($BenTiin) | Hosta Rjpgaderes 1
: 2 ' k
——— Terrestres Terrestres Terrestres, Aéreasy Terrestres y Aéreas Terrestres "
ORDENES TACTICAS Si No Si Si } No i
DESARROLLD Abierto Abierto Abierto Abierto : Linea i
—LEE “ s AR
IMPORTANCIA DEL : I
et Blevada Escasa Escas2 Naia Nea :
REALISMO BELICO Alto Alto Muy aity : Escaso Alto B
DIFICULTAD ™ Moderada Moy aita Ata Moderada |
TIEMPO DE o i X 3 2 .
APRENDIZAE minutos minutos 30 minutos 10 minutos 5 minutos 1
mmmun-mg ; H
CALIDAD GRAFICA 9 ] ; 7 1 7 i
CALIDAD SONDEA 9 9 : 7 7 7 i
JUGABILIDAD | 3 8 8 8 7
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Y ADEMAS

Hemos reunido los mejores juegos de acc
bélica lanzados recientemente. Sin emb
go, hay otros juegos de calidad contrast:
que no deberias descartar aunque lleven
mucho tiempo disponibles. Ahora vueh
reunidos en packs de lo mds interesantes.

PACK BROTHERS IN ARM:

Road To Hill 30

e e =
Ubisoft © Afio: 2005 © Precio: 1995 €

La entrega que inaugurd esta popular serie I
con una vision inédita de la guerra en la accidn
del compaderismo. Asi, tienes que confiar en
compaiieros de pelotdn y apoyarte en ellos.

Earned In Blood

© Estudio/Compafiia: Gearbax//Ubisoft © Distrib_:
Ubisoft © Afic: 2005 © Precic:1995€

© Comentado MM: 130 © Puntuacién MM: 85
Sélo unos meses después nos llegé la segur
entrega, que profundizaba en el aspecto ticti
desafidndote a coordinar tus ticticas en equi

PACK GHOST RECON

© Estudio/Compafiia: Grin/Ubisoft © Distribuidor
Ubisoft © Afio: 2006 © Precio:2995€ @
Comentado MM: 137 © Puntuacién MM: S0
Si lo tuyo es el realismo y [a taclica, atento 2 &
pack que incluye el aGhost Recon» original,
sus dos expansiones oficiales y las dos dltim

LICROMANIA



...Y PARA EL FUTURO

Ya seas consumado soldado, un condecorado veterano o un
novato,prepémtepmlasmmmﬁias.iﬂdehertem

QWWQW
Ubisoft © Lanzamiento: Primer trimestre de 2008

i en algo destaca «Brothers in Arms» ©
es en el dramatismo que caracteriza <

su accion. En esta nueva entrega se

espera mas intensidad y una sensacién de

realismo abrumadora. Tii seras el lider del
peloton, Zestas listo para asumir el mando?

Brothers in Arms
Hell's nghway

V.
of

J

Y ADEMAS

Los juegos de mayor éxito en la
+5n bélica han delimitado ciert
lineas, marcando asi la evolucién de
este popular subgénero. Pero no

Call of Buty 4.

na de las sagas mas representativas

de la Segunda Guerra Mundial aban-
dona los afios cuarenta y se acerca a la
época actual. Como soldado del ejército
norteamericano o britanico te sumaras a
una fuerza expedicionaria para interve-
nir en Oriente Proximo, Europa del Este,
el Mar del Norte y tratando de eliminar
amenazas terroristas o de detener una
escalada de conflictos.

Turning Point
fall of Liberty

va en la que Alemania consigue ganar
Ia guerra e invadir, no solo Europa, sino
también Estados Unidos. Tomaras el pa-
pel de un miembro de la resistencia que
tratara por todos los medios de derrotar
al enemigo en suelo norteamericano,
ifantasia y accion bélica juntas!

on una avanzada IA, una jugabilidad

innovadora y el entorno grafico mas
sobrecogedor que has visto, «Crysis»
viene dispuesto a convertirse en uno de
los grandes de Ia accion. Seras un sofisti-
cado soldado de élite enviado para luchar
contra las fuerzas de ocupacion de un
ejército regular... Pero mas tarde tendrds

Rogue Warrior

diversidad de propuestas y estilos ;13 accisn mas trepidante, con un disefio artis-
creciente, como auguran los pro- tico inspirado en el comic? eleam Fortress 2» pro-

mete revolucionar el mundo de la accitn onfine.

‘A Basado en una novela autobiografica de
un marine de los EEUU., este juego de accion
tictica te flevara a luchar a Corea del Norte.

Medio, Atlintico Norte y Europa del Este
© Bandos controlables: Norteamericanos y

& britanicos © Web: www.callofduty.com

A ila gasolina esta por las nubes! Si la cosa
sigue asi, tal vez podria provocar una guerma
mundial como la que imagina este juego.
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8-11 noviembre. Pabellon 6 de SIMO-Feria de Madrid

En e-life SIMO tienes 4 dias para descubrir y aprender a disfrutar la
tecnologia de forma practica y divertida. Tanto si eres un experto,
como si nunca has tocado un ratén, ponemos todo el ocio digital a tu
alcance: novedades tecnoldgicas, videoproyecciones, competiciones
de videojuegos, cyber, zona WiFi, conciertos y tiendas para que
aciertes en tu compra aconsejado por un especialista.
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 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juégos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofaste...

Estrategia

Gestidn, organizacion, andlisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te farecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

la Edicién Coleccionista de «World in Conflicts, una edi-
cién limitada presentada en una espectacular caja a un
precio de 5999 €. En su interior encontraras un trozo del Muro
de Berlin dentro de una bolsa sellada con su correspondiente
certificado de autenticidad. Incluye también unos auriculares de
Creative, un DVD con el documental del Canal Historia *Maravi-
llas Modernas: El Muro de Berlin®, un video del “Cémo se hizo”
del juego y guias con consejos y trucos. -

Prepara tv arsenal

Por otro lado, ya estan listos los primeros ajustes en el “ranking”,
pues muchos usuarios han criticado lo injusto de valorar el tiem-
po de juego por encima de la dificultad de la partida, de forma

s i eres un entusiasta de la Guerra Fria no te puedes perder

B En la dltima actualizacidn de los controla- |
ores ATI Catalyst se incluye una versién |
de prueba de «EarthSim», un interesan- |

te programa online que recreaen 3D el iy 4 2 WO,
Sistema Solar con un grado de detalle § A
verdaderamente digno de un planetario. §
Mediante el simple movimiento del ra-
t6n podras rotar alrededor de [a Tierra,
Ia Luna, Mercurio, Jipiter y el resto de
los planetas. Es también posible acercar
el zoom y el movimiento respeta cada or-
bita, asi como la iluminacion solar. Ade-
mas hay incontables documentales con
animaciones en 3D y salvapantallas con
imagenes en alta resolucion.

A Las clasificaciones del modo onfine ya se han ajustado para conseguir
¢l equilibrio entre tiempo de juego, dificultad y logros conseguidos.

A La Edicién Coleccionista de «World in 7
Conflicts es verdaderamente explosiva. ?
que los jugadores novatos aparecian < il
entre los primeros de a lista mundial. <
Asi, el tiempo de juego seguird con-
tando, pero tnicamente las diez
mejores partidas jugadas en los -~ 2
altimos siete dias se contabi- f’
lizaran. También se han au- &Rl
mentado las exigencias para
conceder medallas de oro.Por §
ahora la mejor fuente de infor- %4
macion son los foros de la pa- | g
gina oficial, pero ya empiezana \§
despuntar ofras paginas como @
“World in Conflict HQ".

E) Para celebrar el 12° aniversario de la serie alommand & Lonquer»
Electronic Arts ha liberado el programa original para deleite de los
nostilgicos de la serie. Se trata de la misma versién que se incluy6
en la edicién para coleccionistas «C&C: The First Decaden, asi que
estd preparada para funcionar bajo Windows XP. La descarga estd
dividida en dos imagenes en formato ISO -necesitas software de
grabacién como «Nero»—, una para el disco de los GDI y la otra
para el disco de los NOD. Mantente atento a la web oficial, pues
habré mas sorpresas para seguir celebrando el acontecimiento.

1A wrenuanis
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Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguiras seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ITL BOTIRG BC CRIFTO COT4 CR TUD MANGD |

-C.LE()(J,-\_'_FR:*_\

«Command & 3:11:9.- o ;_
iz Conquer £ ACTUALIDAD £ NQVEDADES :‘
dsmhaedﬁndehsmm; ¢ 7 | auge que las aventuras han experimentado en los tltimos {
m’;mﬁ’; # j# anos ha moti\_'ado el regreso de mitos como Hal Barwood i BN A :
por fin los generales mis clasicos se j Ly F\Ioah Falstein, creadores de las clasicas tlndiana Jones UKD OO LMD WAk - 0D TR 4 |
sientan como pezenelagua También . | ¥ 12 Ultima Cruzada» e «Indiana Jones & the Fate of Atlantisy. | B ks e R R
mﬁimvhnlududdmmal. «Mata Hari» es su nuevo proyecto, una aventura de corte clsico ;: paﬁ”;'f”””'”"“l'“u o T El desti P'de""“m”m' .

l&nuqi-"sém" mtinen fimes en el -

protagonizada por la popular espia. Pero, lejos de anclarse en el
pasado, presenta toda una coleccién de originales ideas.

«Mata Hari transcurre a principios del siglo XX.
Una b=|115|ma co. tesana holandesa y exdtica

con'.fe't[rs° en espiz. Pronto se ve inmersa
en una serie de misiones de infiltracion y
seduccion, que la llevarén a visitar Paris,
Berlin, Monaco y, atencion, también Madrid.
El juego se manejaré con una interfaz clasica
de apuntar y pulsar, adornada con varias
innovaciones. Las conversacionesnose 4
realizaran con las tipicas preguntas, £
sino con los objetos del inventario, ya
que los personajes y pensamientos
se ccnwer‘en en nems

! una aventura que nos llevard a vivir la guerra civil entre la hermosa
. Reina de Egipto y su hermano Tolomeo. Thomas, el protagonista,
. se ha enamorado de Isis, |a hija del astrénomo de Cleopatra. Pero
. ambos han desaparecido y las sospechas recaen en el hermano
. usurpador. Mientras el juego llega, puedes visitar la web oficial
| en espaiiol y leer varios reportajes que explican el trasfondo his-
| torico del juego, asi como los lugares miticos que visitaremos: la
| biblioteca y el faro de Alejandrfa.

He"y Cootalot

" £ DESCARGAS
3 AVENTURA GRATUITA

De vez en cuanda, nos gusta re-
o sl Bega ese Parla anz;d:r mas varuedad e! juego S T RS

hnlzulmlugriﬁwdelmm ¢ bailar, decodmcar claves;o apren- disefiadas y son tan divertidas

o iltimo en sombreados dindmicosen © |  der a usar los modernos inventos del como «Nelly Cootaloty. En ella

. tiempo real, filtrados anisotropicos y an- ¢ nuevo siglo, como el teléfono.

m""ﬂmmmm { «Mata Hari» estd siendo desarrollado bucanero muerto, que b2 obliga 2 investigar b desaparicidn de una band:
§ por 4Head Studios, y saldra a la venta da de extrafios pajaros. Con unos graficos que recuerdan las pelis de Ti
§ en el primer trimestre del 2008. . Burton, y unos divertidos didlogos, te hard pasar muy buenos ratos.
?’. PUTHPISR . ' .. © Masinformacion: //nellyjohnsendesign.info y //new.bigbluec
VR UL T R o A %y Comugamespiip-actionTcowmioadSgame=Sot
| B A ¥ e

3, B3 Acaba de ponerse en marcha Ia primera
pagina de comunidad dedicada al espe-
rado juego de Blizzard aStarcraft Ii», {
donde encontrards noticias a diario, >
rumores, entrevistas, videos y tonela-
das de imdgenes. Por supuesto también
ofrecen recursos del mitico original y
snsexpanscones.l‘-‘uedequelaespem

ﬂappﬁrmhnbmhmmhmcﬂystm eu'lti'l'la
expandiéndose sin descanso. Como sabrds, se trata de una aventuraen
linea que retine a miles de aventureros en los miticos mundos -llama-
dos Edades- de Myst, para resolver misterios en grupo. Desde el pasa-
do mes de febrero se han lanzado dos expansiones: «Scars» y «A New
Lightn. Ahora se les une una tercera, «Jalakn, que estrena una nueva
Edad para explorar, con Ia amenaza de una guerra como teldn de fondo.
Puedes jugar gratis a «Myst Online» en el siguiente enlace.

A aMyst Online» sigue creciendo con el lanzamiento de una nueva

m;:m;phsmmm“ i
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' Segznqu.leﬁaypwahmu:hmsmdehs
deuefzuaamhednsmpmgrmde
papel. Pues eso es lo que ha conseguido un

aficionado: construir un modelo de papel de
Bwtmtmdealamnm”uﬁs

B Pues si el madelo de papel del Jefe Maestio
de antes te ha dejado con [a beca abierta, este
dibujo probablemente te dejara de piedra.
Como puedes ver, se trata de un Big Daddy
con la tipica nifia que lo acompana por los
una de esas pizarras con las que se dibu-
ja moviendo los mandos giratorios de las
esquinas. Y pensar lo que nos costabaa
nosotros dibujar con esa maquina tan sélo
un simple arbol._.

Juego gratuito
A cafionazo limpio

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosatros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Polémica bajo el !‘l‘lﬂl"

destila «Bioshocks, pero también ha causado cierto revuelo

a raiz de varios problemas que ocasionan algunas de sus
caracteristicas. El mas acuciante tiene que ver con el programa
de seguridad «Securom» que se aloja en el ordenador junto con
el juego. Dicho programa evita que el juego se pueda instalar en
mas de dos ordenadores. Eso en principio no resultaria muy pro-
blemético, pero si tenemos en cuenta que también se activa si
se realiza algtin cambio de hardware o se formatea el disco duro
sin desinstalar el juego antes, las cosas pueden ponerse com-
plicadas. Ademds, ya ha habido jugadores que se han quejado
de que en el modo panoramico el borde superior e inferior de
la pantalla aparecen cortados, y que algunos antivirus gratuitos
detectan el archivo del juego como si fuese un virus y no dejan
que se ejecute la aplicacion. .
2K al rescate
Por suerte, todas estas quejas no han caido en sacorotoy 2K se
ha puesto manos a la obra para intentar solucionar, si no todos,
si al menos la mayor parte de estos problemas. Por de pronto,

c asi todos los aficionados se han rendido a la calidad que

1thdohabgtram:ﬁu§ndrdg.mmdassﬁm
m&tspvuumpmdamrmﬂm

pea e R

Chernabll a la hispana

A 2K Games se ha puesto manos a la obra
para resolver los problemas de «Bioshock.

van a ampliar el nimero de ordenado-
res en los que se puede instalar el juego
de dos a cinco y prometen que con el
tiempo esta limitacion desaparecera ¢
por completo, aunque no especifican
cudndo serd. Asimismo, estan traba-
jando en un parche que solucionard el
corte de la pantallz en el modo pa-
nordmicoyya hanmanifestado
su intencion de contratara /4
un equipo de servicio técni-
co para que esté disponible
en los foros de la pginaweb §
las 24 horas del dia, de forma
que cualquiera que tenga alglin // {a
problema pueda solucionarlo @z
casi al instante. "
Esperemos que estas promesas \
no queden en agua de borrajasy o
los aficionados puedan dis- _. A%
frutar del juego sin tantos =
quebraderos de cabeza.

8

B ;Eres fan de «STALKER.» y ain no has encontrado un punto de revnicn
donde compartir tw aficion? Pues tienes suerte, porque ya existe uno en cas-
tellano. En "STALKER. Spain™ podras hallar de todo, desde un foro
donde se tocan una gran variedad de temas hasta un drea de noticias para
estar informado de lo iitimo que se cuece sobre el juego y una zona de
descargas con diversos mods tanto para modo individual como para mul-
tijugador, siendo uno de los mas destacables «Hectrol Stalker Minimody».
Gracias a este modo, es posible mejorar las texturas de los personajes y
las criaturas para que tengan mejor aspecto. Hasta se han incluido varios
mmmmmmmmmm

I Sag&umumtbwwmuﬁv-
ciend todo tipo de juegos muitijugadores
a cambio de una pequefia cuota mensual.
Pues bien, recientemente ha decidido li-
berar algunos y convertirios en gratuitos.
Uno de ellos es «Tanarusy, un arcade que
te pone a los mandos de un tanque y te
mlaadﬂwaaﬂq:sumtoqn

& En"STALKER Spain” todos los aficionados al jueso de THQ.

G)Loe_nmntrarésm m,s!aﬂra'spanm encontrarén un estupendo punto de encuentro.




Sigue jugando )

Una de piratas

0 «Battiefield Pirates Z» es una conversién
total para «Battlefield 2» que enfrenta 2
dos bandas de piratas rivales en pleno
Caribe. El mod incluye cinco clases de per-
sonajes, todo tipo de armas acordes con
Ia época, siete mapas y cuatro variedades
de barcos con los que participar en bata-
lias maritimas de lo mis espectaculares.

W W W W W e

B «Project Far Cry» &s o nuevo mod pars
&l aclamads juego de accién de Crytek que
te propone enfrentarte a siete nuevos
niveles en la isla con todo tipo de armas
y vehiculos procedentes de otros mods,
incluyendo un efecto “borroso™ que
acompaiia a los movimientos tan tipico

D :0veé? iYa te has cansado de enfrentarts 2
los estragos d ls Segunda Guerra Mundial en
pleno campo de batalla? Pues prueba un
enfoque algo distinto; conviértete en agen-
te de inteligencia. Intenta resolver las seis

¢Juegas en Internet o mds bien tienes una
u‘obig vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

£3 ACTUALIDAD

on la expansion «Eye of the Northa se abre el camino del fu-
E turo «Guild Wars 2». Aunque no podrds trasladar tus perso-

najes al nuevo juego, si podras beneficiarte de tus logros y
reservar sus nombres. Tus hazafias de las campanias originales de
«Guild Wars» se conmemoran con la expansion en tu “Museo de
los Monumentos™ que, ademéds de podérselo ensefiar a tus ami-
gos, te servird para obtener en la segunda parte titulos exclusivos,
héroes, armas, miniaturas, etc. Objetos que serdn Unicos y que no
habra otra forma de conseguir en «GW 2».

Los pedesiales de Iz polémica 4
Laidea es fantastica, peroalgu- 58
nade sus caracteristicashange- Szl
nerado dudas en la comunidad &8

de jugadores. Uno de los prin-
cipales problemas es
que todo lo que se pone
en los pedestales se per-
sonaliza, incluidos los
“minipets”, por lo §
que quedan indtiles
para el resto de per- §
sonajes. Tampoco se
entiende que los Mu-
SEe0s vayan asociados a
cada persongjeynoala
cuenta completa. Ni gusta que los titulos
del museo sélo sean los correspondien- /

tes ala parte PvP deljuego, oquelas S
Gnicas armas que se admitan sean AN
las finales de la expansion... En fin, §
tiempo habra para resolverlo antes
de la salida del juego, én?

50lo o con ayuda

3Tu que prefieres?

& Los principics de un juege siempre son alractivos para ir a t aire,
probar las cosas por tu cuenta, descubrir lo que esconden sin
que nadie te lo estropee... Te entendemos. De todas formas, si se
trata de un juego complejo y que ademds estd completamente en
inglés, nunca estd de mas que te echen una mano pasada la toma
de contacto inicial. En el caso de «Tabula Rasan estds de suerte,
pues la gente de Tabularasa-hispano ofrece noticias actualizadas
y seguro que en sus foros encontrards informacién mas que Gitil
y todo, claro, en perfecto castellano. Echa un vistazo a su pagina,
pues quién sabe si encuentras ahf a tu futuro clan...

MICROMAN
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VE’ OCidad %a’vaies

) 5i eres un auténtico apasionado de los coches

Te gusta pisarle, Zeh..Z No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds ks st

repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de mslz: Elmd-iusmd g lb::m&ﬁ
i ilti i GTA, el Mini Cooper S, Lotus Elite o el Porsche

los amantes de la velocidad. Tenemos lo ultimo en prototipos y repuestos. bt s pobyccriie d

. — e del mod “The Power and Glory™.
zTe gusta conducir? -

eguramente habrés oido alguna vez lo de “a caballo regalado :
no le mires el dentado”; pues preparate para aplicarloalos :
420 caballos del BMW M3, porque ya puedes pilotario-y :
sin gastarte un euro- con el juego gratuito «(BMW M3 Challenges. :
Y no creas que es un titulo sin pretensiones, porque estamos ante :
un sensacional simulador de velocidad ;
creado con la tecnologia del fabulo-
50 juego «GT Legends».

. De Marrd al cielo

Acepta el desafio y tapar huecos. El modo multijugador on-

La estrecha colaboracion con line va de cine con servidores europeos

BMW ha permitido trasladar y se ha creado una competicion ofi- -

todo el caracter deportivo del cialenlaqueparticiparantodos [l e e e L
M3, desde sus impresionantes los usuarios registrados en taktado mﬁ”mm;,ﬁg
prestaciones y agarre en curva, sucesivas carreras de eli- Es“i'a' de «German Street Racing» o «Paris

minacién hasta que se Chasey, y mantiene su mismo caracter de ar-
presionante motoc. El circuito es el proclame un vencedor. cade total con carreras por puntos de control
mitico Nurburgring con dos trazados, . =) < A Te apuntas, éng? en las que gana el piloto mds agresivo. Puedes
de competiciony “sprint”. Puedes prac- 25 ..

ticar o correr contra una |A que pondra s
a prueba tu sangre fria para adelantar

al cautivador sonido de su im-

Juega antes que i it D ———
nadie a Mythos Atesaras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
Fogsbip Sk w7 principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
los creadores de ﬁ S de tu avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

oHeligate London», -

dad de participar -
enlaBetadetes- "5 :
teo de aMythosn, -l “
el otro ttulo que estin ultimando. Para ello no tie-
nes mis que visitar a pigina web deljuego e ntro-
ducir tu mail. De este modo entrards en una lista

de invitados potenciales para la siguiente ronda eguro que recuerdas «Bo-
:mmtm ling Point: Road to Hell,
- unainteresante mezcla

entre aventura y shooter en
primera persona que apare-
cié hace un par de afos. Pues
bien, los muchachos de Deep
Shadows han decidido darle
una continuacion llamada «Whi-

te Gold: War in Paradise» que ellos
mismos definen como “un juego de
rol con combates en primera persona”.

la situacién politica y social es muy inestable, y tendremos
que desplazamnos entre diversas islas, hablando con los lu-
garefios y cumpliendo diversas misiones con grandes dosis
de accion. Para potenciar Ia sensacion de inmersion y el com-

Lvidando el detalle 5 ponente rolero, se esta poniendo un gran éniasis en desarrollar
Podremos personalizar muchisimas i la IA de los habitantes (que incluso podran escuchar nuestras
opciones a medida que obtenemos pisadas) y el cuidado y ex6tico entomo visual. Sinada alla,

experiencia desentrafiando la den- £
sa trama que tiene lugarenun
archipiélago caribefio. En ella,

podrés disfrutarlo a comienzos de 2008.

120 wrsnuania



Tu estas aqui por al;?: Tus amigos no te comprenden, ni enuenden por qué es tan importante
para ti di r de horas de vuelo... 2o es en un submaring, 0 en un tanque? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la cadmga y ajustate el cinturdn con nosotros.

ofrecer un realismo sin precedentes y para ello se apoya en
la amplisima documentacion disponible sobre el aparato, el
Ka-50: dindmicas de vuelo, instrumentos, sistemas, armas..
Todo ello combinado con una avandadisima IA y una realiza-
cion técnica tan brillante como la de anteriores creaciones del
sello eLock Ony. iNo le pierdas la pista!

iVuelve el homl?_l___'f_!—_ Io) D

muchos aficionados preguntandonos por simuladores

de helicopteros. Como sabes, habia un notable aban-
dono de este dmbito, pero por fin hay un proyecto ambicioso
y muy prometedor basado en el helicdptero de ataque ruso
Ka-50, apodado Werewolf -hombre lobo- por la QTAN, por
ese “hocico™ que le caracteriza. Le quedan unos cuantos me-
ses, pero creemos que la noticia merecia la pena porque la
pinta del juego es sensancional.
Cuando més serio, mas divertido
El juego, cuyo titulo provisional es «Black Sharks, inaugura una
serie de simuladores bautizada como «Digital Combat Simu-
latory. La iniciativa parte de dos decanos en la simulacion, los
estudios de Eagle Dynamics y la agencia The Fighter Collection.
Si, si, los mismos creadores de la genial serie de simulacion
de cazas «Flankers y del més reciente eLock Ony. de hecho,
«DCS: Black Sharks, continta el linaje de «Lock On», como ya
lo hizo la expansién «Flaming Cliffs». El objetivo es, de nuevo,

D urante los Gltimos meses hemos recibido e-mails de

" zJueas a gmlr2

B S5ite gusta com-
petir anfine N0 dudes
en apuntartealos ¥
R et
que se
zarén con el nuevo l'ﬂhr\
«PES 20080». Las
competiciones
con més solera las encontrards en paginas como
Pes4Animersion, “PESValencia™ y “EFM Gaming™,
mplemutsi:sumlhhsbsnﬂs

lapro

P

‘A por il

Bﬁmammh@am:’ew
ibw»q:meumm ’
participar en las proximas ediciones -seguroque -
. |a proxima sera con aNBA Live 08x— sdlo tienes -
que registrarte y apuntarte en el foro dedicadoa
elio. En cuanto haya equipos bres te lo comunican

No te gusta perder ni a las chapas, icierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicidn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pera vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

eguro que mientras esperabas que «FIFA
5 083 llegara a las tiendas has hecho tu

particular pretemporada con la demo,
asi que toma nota de |2 seccidn dedicada en
las péginas SoccerGaming y SweetPatch TV
con interesantes recursos como parches de
expansion para jugar mas tiempo o cambiar
la resolucion, y varios “packs” con estadios,
botas y balones. De los primeros recursos
para la versién final de «FIFA 08y, destacan
las actualizaciones de las plantillas, los edi-
tores gréficos para empezar a trastear con
las texturas de las equipaciones deportivas y
modificaciones del motor de fisica e lA para
proporcionar una experiencia de juegoa la
carta; realismo, juego répido o arcade.
Comunidad “fifera”
Como ya sabrés, en «FIFA 08» se han ampliz-
do las Ligas Interactivas del modo multijuga-
dor online que tanto éxito tuvieron en «FIFA
07». Ahora hay més opciones, fomeos y el

sistema de puntuacién es mas justo, pues obtienes més
0menos puntos segun la entidad del rival al que derro-

tes. De esta forma ya no estarén bien clasificados los

“listos” que sblo juegan contra jugadores con pocos

partidos o de la parte baja de la tabla. No olvides visi-
tar cuanto antes la pagina oficial y darte de altaenla
liga interactiva. iAh!, y si te gusta primar el espectacu-
lo sobre el resultado, puedes mandar las repeticiones
de tus mejores jugadas en formato video.



Mss que en ningun otro sitio, aqui si que es i J:ortante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Este es tu punto de encuentro.

Comunidad y podras contactar con otros jugadores.

e Juego del mes

CLIVE BARKER'S JERICHO

El favorito de la redaccion

Auin tenemos el aima en vilo. Anteayer se nos apagé la luz en los
bafios y salimos de alli chillando despavoridos. Y es que «Clive
Barker’s Jerichon est3 protagonizando nuestras vidas en los uilti-
mos tiempos y, alld donde miremos, vemos gente sin epidermis o
chorreando hemoglobina. Intentamos plantar cara a la situacién
mediante emocionantes partides de «FIFA 2008» y «Pro Evolution
Soccer 2008 pero veiamos camaza hasta en el baldn. Asi que ha
quedado claro: «Clive Barker’s Jericho» es nuestro juego del mes.
Vmsimswtoshanaq:adual«\'brdmCuﬁd:mIamﬂodd

" Elige tu juego favorito de entre los que aparecenen 3~
—~ ¢ seccion Review en este nimero de Micromania y enviznos . =

) OUERIA DAR A CONOCERAMIESCUA- ) OUERIA DAR A CONOCER NUESTRD
DRON DE VUELD VIRTUAL en el que  CLAN MULTISQUAD ISTARL hemos cum-
normalmente volamos Falcon Alied  plido 3 afios. Hemos reclutado juga-
Forcey Lomac. Ahora queremosabrir  dores para jugar en "Battlefield 2142°
el ala de IL2 Sturmoviks de www.  yen «SWAT4». Si quieres unirte visi-
escuadronlll.comiTenemos acade-  ta www.istari-zone.nef.
mias de vuelo gratuitas! iz Istari
Migee] Feviestzr Victores, Jefe de la
Academia de lnstruccidn Mla Faicen. () SOMOS UNA COMUNIDAD exclusiva-
, mente dedicadaa «STALKER» con
Em‘mmm 200 registrados. Compartimos ideas
KHAZAD-DOM. Somosun clanracial y 4oarrollamos mods Esta-
de enanos de «E] Sefior e los Anillos ﬁmenmmm
Online» y estamos reclutando a cual- R
quier jugador. Visitad nuestra pagina 3
ek mmﬁ, ) SOMOS UN GRUPD DE JUGADORES DE
GonlhazadBim < GUILD WARS y hace poco se nos ba
) 50MOS EL CIAN [ESF] “Escuadron  ocurrido grabar videos del juego.
de Soldados Profesionales”. Busca-  Queremos hacer una pelicula de
mos gente de mds de 18 afios para  nuestro clan con tiempo y sin prisas,
«WarRocks, «Counter Strike Sources,  con un guidn- exclusivo. Si queréis
«STALKER»y eDelta Force Black aportar algo, podéis visitarmos en
Hawk Downa. www.guildwarszone.3a2.com.
1 CnESF fen T
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RS MICROENCUESTA
zNueva edad de oro?

Corren buenos tiempos para el software

v espaiiol y cada vez hay mds proyectos
de calidad y proyeccién internacional:

+ «Runaway 2», «Clive Barker's Jericho»_.
¢Es una casualidad que coincidan estos
proyectos o significan el anticipo de un
despegue de la produccién de videojuegos
en nuestro pais?

1) iTotalmente! Seguro que en un par
de afios estaremos entre los grandes
productores europeos.

2) Son excepciones, el panorama con-
tinda siendo muy pobre y asi segui-
ra durante muchos afios.

3) Es un comienzo, perc hace falta mas
formacién y apoyo econdmico del go-
bierno como ocurre en otros paises.
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(Quieres nuestro Espontanec?
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La venida
del Mesias

| rollizo y simpético
Eangelote que ocupaba

la portada de nuestro
numero tenfa su razon de ser:
anunciaba el nuevo juego de B SN
Shiny Entertainment, la com- o
pafia en la que el creador
Dave Perry daba ya entonces
vida a juegos de tanta calidad
como originalidad. eMessiahy
no era una excepcion, y por
eso la expectacion que habia
cosechado justifcaba las siete
paginas de nuestro reportaje.
Eso en cuanto al futuro, pero el
presente tampoco es que estuviera vacio de titulos atrayentes
como eAtlantis» -1a aventura de Cryo que lucia un disefio artistico
y una banda sonora extraordinaria- o eJedi Knights, encargado
de enriquecer el universo Star Wars y satisfacer a los fans de-
seosos de mas aventuras galdcticas. Pero tal vez el juego que
mas nos habia enganchado ese mes fuera «fotal Annihilation,
con su estrategia global cargada de virtudes conocidas y otras
novedosas. Y para solucionar los problemas de los jugadores del
polémico «Carmageddony, nuestra guia de... i32 paginas!

E.A Eparts bres
o lathct 3% murs 3k

PIEET
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b5} nammmﬂt.o de la nueva era
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' LA LICENCIA DELAS CARRERAS
" NOCTURNAS americanas “Hot

Import Nights™ ha sido clave
para el ambiente “tuning” pro-
fesional que buscabamos

Jamie (ampbell
productor de ehiced 2

B NUESTROS MAYORES FANS

ESTAN EN COREA hay paquetes

de patatas «Starcrafb y hasta

se retransmiten paﬂicfas on-
line en la TV nacional.

Sarmwise Dicker

producter de «Starraft Iy

D A LD LARGO DE MI CARRERA,
las mejores historias que he
visto en el mundo de los video-
juegos son las de los propios
usuarios a la hora de ;uganos

prdx!udecﬁpu'!

B UN JUEGO POR EPISODIOS
es como una serie de te-
levision frente a los juegos
comerciales, que son como
una pelicula de cine. Los epi-
sodios permiten al jugador
tener una relacion mas larga
con el juego. Puedes comen-
tar con los amigos como
avanza la historia y obtienes
mas diversion por tu dmero

B SIEMPRE ESTOY ABIERTO A
SUGERENCIAS, pero nunca olvi-
do que contar una historia es
la esencia de mi profesion. A la
hora de crear el argumento de
mis juegos, SOy una especie de
dictador gentil.
Benodt Sckal ereador de eSgberizx
4 def inminente <Sinking isiand

© NO HE DISENADO NINGUNA
AVENTURA en los ultimos 15
afios porque en Estados Uni-
dos el mercado se estancd.
Pero ahora ha vuelto a renacer
es el momento de volver.

Hal Barwood, creadar de «indiana Jone:
§ The Fate of Atiantis» y hiatz Hari»

© [LIVE BARKER NOS ENSENC

lo importante que es el soni-

do. Nos dijo que una historic

de terror es 50% sonido, 25%
imagen y 25% situacion.

Joe Falke

diseriador de «(ive Barker’s Jerichey

£ HONESTAMENTE, CUALOUIEF

ESCRITOR puede escribir un:

escena cinematica de 20 mi

nutos pero como jugador las
odio. Siempre las salto.

Ken Levine

presidents de 2K Game:

© POR LOS VIDEDS FILMADO!
EN CHERNOBIL sabiamos lo que
2 radiacion puede afectar a la:
grabaciones. Quisimos trans
mitir ese efecto cuando el juga
dor entra en zona radiactiva.

Jon Byt
disefiador de «STALKER:



iEl mejor rol en PC!

B Las novedades mds esperadas. Sumérge-
te con «Call of Duty 4: Modern Warfare» en la == 3
guerra més real que ha visto el PC. Ademés, te=
lo contamos todo sobre el apasionante «The Wit
cheny, rol accién y brujeria basados en el perses
naje de Andrzej Sapkowski. ¢Podras resistirte?s
B Test. COMPUTER HOY JUEGOS analiza €
exclusiva el juego de rol més espectacular del*=S8
afo, tHellgate Londony. También, «PES 2008y, 58
«Strangleholda, €The Settlerss, «CoH: Opposing %
Forces» y «CSI Pruebas Ocultas» Los probamos
todos en 24 PC. ¢Funcionaran en el tuyo?

B Juegos de regalo. Este mes, COMPUTER
HOY JUEGOS te invita a experimentar el poder,
la ambicion y Ia seduccién en «The Partners».
Entabla relaciones personales y aprovecha cual-
quier oportunidad para trepar compitiendo por
tu estatus social. ée sientes capaz de hacerlo?

£ A la venta el 2 de Noviembre por 399 €

iSuper Mario Galaxy para Wii!

galaxias y los chicos de Hobby Consolas os cuentan

ject
Ratchet & Clank (PS3)... ¢Alguien da mas?

B A la venta el 26 de octubre por 2,99 €

OB A ON B T B e T e e
CODIGO POSTAL I i A o i
PROVINCIA............. et e e e e e
TELEFONO ..o MODELO DE CONSOLA .....
TARJETACUENTE SIC] NO[O NUMERO.....ooieersrrenns

méf'lj NO[O NUMERO.....
(e e e A i T it e 3R S R

ESAAL s cermono of T 819,
¥ Sresenic ee cuDtn Of FeCRior i3 COMDRS O Lep0

Low Coos DerIONnORe OCRETACCS CON es CLOdn penln FEDCUTICDS 1 U ot
oL et rEpThOOD et i A cika O Proteccadn o Dofos. POrs 13 SCSBcasdn © crusooidn: O Sipn ooia.
Setess DONerts e COMAOCID 0 Lasto SendCio O Atenciin of

B3 Vuelve el gran Mario. El fontanero de Nintendo viaja a las

son las primeras horas de esta fabulosa aventura para Wii.

iRevista + Guifas & Trucos! Con este nimero te llevas dos
revistas al precio de una, te regalan un especial con las guias
completas de Zelda: Phantom Hourglass (DS) y PES 2008 (PS2,
PS3 y Xbax 360) ademés de los trucos para los mejores juegos.
B Juegazos analizados. Zelda Phantom Hourglass (DS), Pro-
tham Racing 4 (XB360), Metroid Prime Corruption (Wii),

B Espectaculares preestrenos. Un adelanto de los grandes
titulos para el final de afio: NFS. ProStreet, Assassin's Creed, Re-
sident Evil The Umbrella Chronicles, WWE Smackdown vs Raw...

5495
49,95

iCumple 15 afios y
lo celebra a lo grande!

B Cuaderno “nintendero™: La portada
del cuaderno recoge a los personajes
mds famosos del mundo Nintendo.

B Reportaje especial, 15° Aniversari
Por si te interesa saber como empez&
revista, qué juegos han sido los mejores dé
estos 15 afios, anécdotas, personajes...
B Novedades: ¢Zelda Phantom Hour-
glassy, eJam Sessions» y «Drawn to Lifex
llegan a DS. iY no te pierdas eMetroid Pri-
me 33 y «FIFA 08» para Wil

B Yala venta por 299 €

iAssassin’s Creed irrumpe en P53!

B En portada. tAssassin's Creedb. Ya han jugado con una la aventura
més importante del afio y os cuentan hasta el dltimo detalle.

B Comparativa. «FIFA 08» Vs «PES 2008». Un afio mas, ponen fren-
te a frente a los simuladores de fatbol més importantes, que con sus
ediciones de 2008 debutan en PS3. ¢éQuién ganara el derby?

B Reportajes. Descubre los detalles de los juegos més esperados
del género, como «Call Of Duty 43, cHazes, ¢UTlIl», €The Orange Boxa.
Ademds, os cuentan todo sobre Crisis Core: Final Fantasy Vil de PSP,

como
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@EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

ACCION
STALKER.

Tarjeta radioactiva

Acabo de adquirir el juego
«ST.A.LK.ER.» pero, después
de instalarlo y ejecutarlo, en vez
de aparecer el menu principal,
la pantalla se queda negra, sélo
aparece la flecha del ratén. ¢Es
problema de mi equipo? Tengo
un Pentium 4 a 3 GHz, 1 GB de
RAM y una tarjeta ATl Radeon
9250 de 256 MB. £Cémo puedo
solucionarlo? m José

&

Mucho nos tememos que como,
bien has apuntado tu mismo, el
problema reside en tu equipo,
concretamente en la tarjeta gra-
fica. Las ATl Radeon 9250 sélo
disponen de Pixel Shader 1.4,
y es necesario tener 2.0 para
poder jugar correctamente con
este inquietante juego.

Prince of Persia
El Alma del Guerrero
El pedestal

0Os escribo porque tengo una
cuestion sobre el juego «Prince
of Persia: El Alma del Guerreron
que me tiene atrapado. En lare-
vista niimero 120, publicasteis
la guia completa, incluyendo
c6mo conseguir los pedestales
de mejora. Pero con el dltimo,
y una vez conseguida la espada
del Escorpidn, no puedo volver
a la sala donde se supone que
esta. ¢Por qué? Os agradeceria
que me explicarais como llegar
hasta alli. = Un lector

Una vez que estés en la sala
central con cuatro columnas, y
antes de entrar en el salén del
trono para la batalla final, debes
activar la palanca del centro
para mover las plataformas de

piedra y asi acceder al balcdn
de la parte posterior de esa sala.
Desde ese balcon, y siguiendo
el recorrido, podras llegar a la
estancia donde esta el dltimo
pedestal de mejora.

Pmb!emas conegldos

He comprado este estupendo
juego, arranca y va bien pero
en medio de la partida me dice:
“ENGINE.exe ha detectado un
problema y debe cerrarse”. éSe
os ocurre alguna posible solu-
cion? m Gerard Bardia

No nos dices qué tarjeta gra-
fica y de sonido tienes, que es
donde se originan el 90% de las
incompatibilidades. Comienza
instalando los dltimos drivers

Humor Por Ventura y Nleto
-m

124 wiCROMANIA

Mas mazmorras

DUNGEDN SIEGE I
Habra tercera parte?

Tras leer vuestra comparativa de juegos de rol de hace dos meses
me decidi a adquirir «Dungeon Siege li» y su expansidn. Ya los he
terminado y me han gustado mucho, por eso me gustaria saber si
hay prevista una tercera enfrega de la serie. W Hugo Wifredo

En Gas Powered Games han estado muy ocupados acabando «Su-
preme Commanders y actualmente trabajan en aForged Alliances,
su primera expansion. Por eso, parece que de momento han dejado
un poco en suspenso la creacidn de «Dungeon Siege His. Asi que no
hay nada oficial sobre el tema, aunque si muchos rumores...

de tus tarjetas grafica y sonora,
y de DirectX. Se han lanzado va-
rios parches del juego que arre-
glan problemas de estabilidad.
Ten en cuenta que el dltimo,
el 1.5, sélo puedes instalarlo
si tienes la version 1.41 0 1.42.
Si tienes la 1.43, desinstala el
juego, instala el parche 1.42, y

-Iuego el L5

srohe LAZ: www.es.atari.com/
mde:php?pg'-'pmdud&vd-zzo
- www.playlogicga-
mes. com/down!oads/mdex
php?id=ageofpirates

Pro Evolution
Soccer 06

Jugar con dos mandos
Ademds del teclado tengo dos
gamepad de Logitech para ju-
gar, pero el problema es que no
consigo configurarlos para que

el programa los detecte y asi

poder usarlos. Estan bien ins-
talados y con los controladores
actualizados. m Abraham

2RANARBD APEGES =g o=
ol

Antes de utilizar las opciones de
control dentro del mena de «Pro
Evolution Soccer 06» debes ac-
ceder, desde su men de inicio,
a la opcién “settings”. En una
de las pestaiias veras la opcién
controlador. Entra en ella y asig-
na un dispositivo -los gamepad
o el teclado- a cada jugador.

FIFA 07

Dificultades con la
conexion online

Mi problema con este juego es
que tengo instalado el sistema
operativo Windows Vista, y
aunque «FIFA 07y funciona co-
rrectamente en modo de un ju-
gador, cada vez que intento co-
nectarme para jugar en el modo
online, se queda bloqueado. =
Andres Valero



Tienes que actualizar el progra-
ma con el parche que puedes
instalar automaticamente con
la opcion de “actualizacién”.
No olvides también entrar en la
configuracion del cortafuegos de
Windows Vista desde el panel de
control “opciones de seguridad”
y permitir todas las conexiones
del ejecutable de «FIFA 07».

ESTRATEGIA

Medieval Il
Total War

Civilizacion a la carta

Al empezar una nueva partida
con este juego me aparecen
invariablemente las mismas
civilizaciones. éSabéis si es
posible poder activar las demds
civilizaciones? &Y tenéis idea de
si hay alguna manera de poder
empezar una partida con los
bizantinos, rusos o hiingaros?
= Manvel Seco de Herrera

Timeshift

He visto que en este juego po-

bates, pero, ésabéis cémovan
a traducir esto al modo mutiju-
gador? @ Roberto "Lronos™

El control del tiempo en multiju-
gador estara presents mediante
las llamadas “Crono Granadas’,

También pueden revertir el cur-
s0 del tiempo dentro de la esfe-
& ra o ralentizarlo fuera de ella...

Sobre el multijugador

drasoontrolareltiunpodu

tédmesh.pemloalosm

que permitirdn a los jugadores utili-
zar el control del tiempo de un modo ofen-
sivo 0 defensivo y tendran distintos usos. €
Al estallar, tras ser arrojadas, crean una .
esfera de influencia dentrode la cualse .3
producen distintos efectos, afectando g

a cualquier jugador que se encuen-
tre dentro de ella: ralentizando sus w2
maovimientos, paralizandolo, etc._. o5

No lo pienses mds y sumérgete
en las paginas www.totalwar.org
y totalwar.strategyplanet.ga-
mespy.com/, son dos inmensas
comunidades de la saga «Total
War» donde encontrarés los par-
ches para que puedas elegir la
civilizacion, junto con toneladas
de contenidos.

(sC3

Tiberium Wars
Errores de proteccion
Desde que he instalado la nueva
version del software de graba-
cién de Nero no puedo ni arran-
car el juego, porque a pesar de
insertar el DVD original sale el
mensaje de unidad no recono-
cida. Imagino que se trata de
otro fallo més de los sistemas
antipirateo. éTiene solucién sin
desinstalar el software mencio-
nado? m Antonio Ferndndez

Primero debes desinstalar el
software de grabacién de Nero
para que puedas insertar el DVD
del juego, el sistemna lo reconozca
y puedas utilizar la utilidad de
actualizacién automatica. Esta
operacion instalara el parche que
actualiza el programa a la versién
1.08, que soluciona los proble-
mas con el sistema de proteccion
y el software de grabacién.

Eye m’fhe Nﬂrzh

Requisitos de
la expansion

He estado mirando las caracte-
risticas de la dltima expansién
de «Guild Wars» y estoy deci-
dida a comprarmela. Por lo que
veo es necesario tener al me-
nos una de las tres campaiias
anteriores y no sé por cual de-
cidirme. Mis amigos dicen que
la mas parecida a la expansién
es «Prophecies, pero imagino
que también por ser la primera
tendrd menos cosas éQué me
recomenddis? m Lucia B.

Las tres campaiias de Guild
Wars merecen la pena. Si te
gusta el estilo de “Eye of the
North" si tiene cierta légica que
compres “Prophecies” ya que
realmente es la continuacion
de la historia de esa campana
y ademds han lanzado una edi-
cién platino por la que pagando
solo 10€ mas tendrés “Eye of the
North™ + *Prophecies”

Age of Conan
Candidato al relevo

Soy jugador de «World of War-
craft» y, aunque no creo que
nunca llegue a dejarlo del todo,
me gustaria tomarme un des-
canso y ver algo nuevo. Lo que
no tengo claro es si pasarme a
«Age of Conan» o «Warham-
mer Onlinen, ésabéis cudl sale
antes? m Brunus

Aungque siempre puede haber
imprevistos en principio tAge
of Conan estd anunciado para
marzo de 2008 y «Warhammen
para el primer trimestre de ese
mismo aiio, asi que no sera di-
ficil que coincidan. Son dos de
los juegos mas esperados y con
grandes opciones de combate
entre jugadores.. Esté claro que
la decision no serd facil.

a la Vista

World

in Conflict

iMala in?

£Es posible que este juego esté
tan mal optimizado que me va
a saltos a pesar de que tengo
dos gréficas nVidia GeForce
8600 en modo SLI? He actua-
lizado los controladores de la
gréfica, pero si desactivo el
modo SLI el rendimiento es
idéntico. Juego bajo Windows
Vista con la opcién de DirectX
10. B favier Sonseca

Para corregir los problemas
de las configuraciones con dos
graficas en modo SLI debes
instalar el *hotfix” para Windows
Vista que puedes descargar de la
direccion sierra.com/en/home/

Gothic 3

Los magos acuaticos
Gonzales me ha encargado que
elimine a 7 magos. He localizado
acinco (Saturas, Myxir, Riordian,
Merdarion y Nefarius), pero me
faltan dos. = Chema Ortia

Te faltan Cmnos y Vakras EI pri-
mero se encuentra en una cueva
2l noroeste del oasis que hay
entre Bakaresh y Mora Sul. En
cuanto a Vatras, esté encerrado
en Lago, pero para abrir su celda
debes antes eliminar antes a Fa-
bio para conseguir la llave.

a lacomun!
a Axel Spﬂﬂgz

Train Simulador Il
He oido que se estd desarro-
llando un nuevo «Train Simula-
tor» y, como me encanté el pri-
mero, quisiera saber qué cosas
requerird. éWindows Vista, una
tarjeta gréfica compatible con
DirectX 10? éCudndo serd lan-
zado? m Mackeno y Filoctetes

En efecto, Microsoft ha retoma-
do esta serie, que ahora se apo-
ya en la tecnologia desarrollada
para ¢Flight Simulator X». Por
eso mismo sera compatible con
DirectX 10 aunque no requerira
necesariamente un hardware
gue soporte este esténdar grafi-
co. Tampoco serd imprescindible
poseer Windows Vista, aunque
si recomendable. A lo largo de
2008 esperamos su aparicion.

VELDCIDAB

Test Drive Unhm;ted

Bajo rendimiento

La accién va como a cdmara len-
tay a saltos, y resulta imposible
conducir. He instalado el parche
de actualizacién a la version
1.66A, pero sigue igual. ¢Qué
puedo hacer? mSantiago Esbert

Actualiza los controladores de tu
gréfica y reduce drésticamente
el nivel de detalle. Desactiva la
opcién de renderizado HD, pues
consume muchos recursos y solo
es recomendable en gréficas con
procesadores de gama alta con
256 MB de memoria grafica.

dad d mlcruma




@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

¢Te gustaria ser original? R
.- pues a tus juegos también

CONCURSO

DE CARTELES
ANTIPIRATERIA

i¥a tenemos ganador! Aqui tenéis el cartel que ha
sido seleccionado entre todos los trabajos recibidos
en nuestra editorial. 5v autor es todo un artista y,
ademas, es lector de Micromania. iEnhorabuena!

) RAFAEL Gll PUIZAS IBarcelnna)

(_PREMIO: 3.000 € Y UNA CONSOLA PORTATIL |

e

TR— e

Y aljl‘l hay ma’sm l.os mas artlsm-:;as

S6lo podiamos elegir tres finalistas, pero si nos
hubieran dejado habrian sido muchos mas. iMenudo
derroche de talento que habéis hechg, chicos!
Comprobadlo vosotros mismos con estos ejemplos..

& NO PIRATEES!! &

L 3l DIVERSION - ENTRETENIMIENTO

¢QUE CAMINO

QUIERES SEGUIR?
"] PIRATERIA

—— Fin de las consolss

26 MICROMANIA



Los Ganadores de

iMuchisimas gracias _
a todos por enviamos A
vuestros trabajos! Nos ha
costado elegir, pero estos
son los carteles que mas
nos han impresionado.

La pirateria se carga
el juego.

Originales, impactantes,
con mucho mensaje... por
eso son nuestros finalistas.

» PABLO ZURERA
(Tarragona)

» MIGUEL DELICADO
(Valencia)

PREMIO: UNA
CONSOLA PORTATIL 3

10S A TIEMPO
_A PIRATERIA.
DETEN EL JUEGO
» VICTOR ORTUND MARTINEZ (Murcia |

Los mas “frikis

LA PRATERIA NO TENE



NOSOTROS
TAMBIEN JUGAMOS

mmmmmmamm
dudgmavezmu'ﬂnﬁqinreumﬁute:htés
auiadehrrmirmtﬁiadememapim
dnﬁmmmmmmmh&g‘s
poruaphi:sd-serhdosporfx.

© TU MOVIL ES TU "MONEDA". En Wam-UP no
sem&nnuw:hs.sinnﬁﬁaiessmm

omhbeh.Yun‘dodhvym&éamtndo.
todo sera igual. iEs genial!




. Ahora puedes ser.probador.de FX con Micromania. Instala la beta de «Navy Moves» que incluye
el DVD de este mes, lee con atencion, conviértete en “tester” y ayuda a FX -jsi, ti!- a mejorar el juego

con tus sugerencias. jjAcepta el desafio y gana un fantastico portatil!!

I lanzamiento de «Navy

Movesn, el juego de FX

basado en uno de sus

clasicos de los afios

80, esta cada vez mds
cerca. Pero FX quiere que hi des
el visto bueno a su juego y les
digas como tienen que perfec-
cionario antes de que lo termi-
nen. Es una oportunidad inica:
ipuedes ser probador oficial de
«Navy Movesn y del sistema
WAM-UP! Este "invento™ de FX
es algo reaimente novedoso y,
quizd, se convierta en el sistema
del futuro para jugaren PC y en
otros formatos. &Y eso?

CONECTATE Y JUEGA

«Navy Moves» serd un juego por
capitulos, que podras descargar-
te a medida que estén disponi-
bles en la pagina web de la com-

paiiia y, lo que es mejor, gratis.
£Como, gratis? Si y no. El juego
-sus capitulos, mejor dicho- te
los descargaras gratis. Pero para
jugar tendrds que conseguir
"créditos”, lo que hards a través
del envio de mensajes SMS con
tu movil. En la practica esto es
tan sencillo como si dijeras "jue-
go lo que pago”. £fe recuerda a
algo? Efectivamente, es el mismo
espiritu de las recreativas, sélo
que aplicado de forma online.
Internet, tu mévil y tu ordenador
es lo que necesitas para disfrutar
de WAM-UP y de, en este caso, la
beta de «Navy Movesn.

Pero ademas de una maquina
recreativa virtual, WAM-UP es
una oportunidad Gnica para ha-
certe oir con los creadores del
para mejorar lo que sera «Navy

Mmesnypamuparmumac-

HAZTE OIR

Para las pruebas de WAM-UP y
«Navy Moves», FX ha puesto en
marcha una sencilla pero efec-
tiva herramienta web llamada
“Mantis”. Con ella podras enviar
mensajes, sugerencias, criticas y
opiniones sobre la beta, directa-
mente a los desarroladores. No
es broma, varias personas del
equipo de aNavy Moves» recibi-
ran personalmente tus mensajes

y si son ttiles los usaran para mo-
tiﬁwdefectnsquepuedatener

al sistema de pruebas de la co-
munidad online de jugadores -
“testers"- con acceso a un siste-
ma global de clasificacion —ipue-
des ser el mejor!-, posibilidad
de desafiar a jugadores, crear
clanes, etc. Con FX y Micromania
ahora tienes la oportunidad de
ser parte activa de la creacion de
juegos en Espania. iQuién sabe si
aqui esta tu futuro! m FO.L

> Tu mévil, el DVD de Micromania y
 ganas de jugar, es lo que necesitas

j_para ser tester de «Navy Moves»

A HARRIER EN CAMINO! La beta 2.0 de aNavy Movesn que te ofrecemos en
exclusiva se basa en la sexta mision del juego final: "Harrier en Camino™.

A iESQUIVA LOS MISILES! Para avanzar en la fase de pruebas de la beta nece-

sitas tener buenos reflejos y esquivar todos los misiles que te lanza el enemigo.

& Podris probar la fase
6 de aNavy Moves»,
hasta agotar los 32

créditos iniciales, y la
fase 2 en el modo de
préctica, sin limite de
créditos. Si quieres
conseguir mds créditos
debes enviar otro SMS.

& Recuerda que conel
nombre de usuario y
clave puedes jugar en
cualquier ordenador.

& Cuando completes
el nivel "movie” de
la fase incluida en la
beta, se abrird el modo




Estos son todos los pasos que tienes que dar para convertirte en probador oficial de «Navy Moves» y

del sistema WAM-UP. a beta, ya Ia tienes en elganD y la clave Code-UP, también. ;A qué esperas?

La comunidad de probadores de «Navy Moves» te espera. Es muy facil, s6lo necesitas tu mévil, tu email, enviar un SMS con la clave que obtienes tras registrarte y teclear el Code-Up
de la cardtula del DVD y, si quieres, enviar tus sugerencias. Adems, FX regalard a todos los "testers” registrados el juego «FlatOut 2». iNo te olvides de enviarles tu direccién postal!

NAYY MOVES

& 4 4 VERSION BETA2D + & « »

£ IARRANCA EL INSTALADOR! Desde aqui puedes
instalar la beta 2.0 incluida en el DVD. También puedes
introducir tu direccién de email para recibir alertas de
«Navy Moves» o sumarte al testeo oficial del juego.

£ REGISTRA TU NICK. Tras elegir un nick el sistema te
proporcionard una clave en pantalla. iApunta esa clave!
Después, con tu mévil, manda un SMS al 5525 con el
texto FX NAVY seguido de la clave que has recibido.

€ PUEDES REGISTRARTE COMO PROBADOR si pulsas
el botdn "Alta" y sigues [as instrucciones que se deta-
lian en la web correspondiente que se abrird al instante.
En cualquier caso, instala la beta y arrancala.

£ BUSCA EL CODIGO DE REGISTRO EN TU MOVIL.
El sistema WAM-UP te dard de alta, sumar3 12 cré-
ditos a tu cuenta "tester” y te enviar4 una clave al
mévil, que es tu codigo de registro.

o

iJUEGA AL ARCADE PARA SER EL MEJOR “TESTER™! -

Navy zgmone
EEEEENI | <

Maovil

) e T

= e S ey & T e o n s L
3 Wl e A s et

) AHORA ELIGE TU NICK Y UNETE A LA COMUNIDAD.
Ahora elige tu "nick”, por el que seras identificado
en la comunidad de "testers” de «Navy Moves» en
WAM-UP. Tu Nick se asociard a tu niimero de mévil.

CONSIGUE 20 WAM-UPS. Tras registrarte, puedes
introducir el Code-UP de la carstula del DVD. Introdi-
celo desde el ment WAM-UP en la pestafia CODE-UPS.
Tras introducir el cédigo debes pulsar “validar”.

En WAM-UP no sélo importa el testeo y los juegos. En FX tienen la intencion de crear una gran
comunidad de jugadores, con clanes y... i, "piques” entre todos los participantes. £Seras ti el mejor?

© Tu puntuacion y estadisticas en la beta de
«Navy Moves» -y en futuros juegos de FX- :
solo apareceran reflejados en la comunidad

tras jugar en el modo "Arcade”.

© El modo "Arcade™ sélo estard disponible una
vez consigas acabar [a fase de prueba en el

modo “movie”.

© Si quieres ser el mejor ademds de una buena
puntuacidn y clasificacién, tendras que
conseguir “extras” como medallas, accesibles

solo a los mas habilidosos.

) éQuieres desafiar a algin jugador? El
sistema WAM-UP te permite comunicarte
con €l por SMS mandados al mévil, de forma
automatica, con el desafio.

© Puedes mandar mensajes a través de WAM-
UP, directamente a los jugadores que estin
online, cuando quieras.

© Puedes crear tu propio clan. En cualquier
momento e invitar a €l a todos los jugadores
que quieras. Te conviertes en “jefe de clan™
para aceptar o no a los jugadores.

PG A

iEste es tu qu_l_e-UP! B

Dl =
. e 7

s
ncromANit - T

« 09
. 120 WAM-UPS GRATIS! .
Una vez completado el registro puedes introducir
el Code-UP que encontrards en la cardtula del *
DVD. Este cédigo te permite conseguir 20 Wam-
Ups gratis. iConéctate y a jugar!
Si tienes algim problema FX estard encantado de
atenderos en atencionaleliente = frinteract
oenel teléfono 51 7991275




© SISTEMA OPERATIVO: Windows \fishJ Home |
Premium original (32 bits) - Espaiiol

© ELECCION DEL COLOR: Color negro con acaba-
do mate y camara de 2 megapixeles

© LCD: Pantalla TFT panoramica WXGA+ de 17"
(1440 x 900) con TrueLifeTM

© MEMORIA: SDRAM DDR2 de 2048 MB a 667
MHz de doble canal [2x1024]

© UNIDAD DE DISCO DURO: Disco duro SATA de
250 GB (5.400 rpm)

© TARJETA GRAFICA: Tarjeta nVidia® GeFor-
ceTM Go 8600M GT con memoria grafica ex-
clusiva DDR2 de 256 MB

© UNIDAD(ES) OPTICA(S): Unidad interna fija
DVD+/-RW de 8X con software

© BATERIA PRINCIPAL: Bateria principal de ion
de litio de 9 celdas (85 WHr)

ACCESORIDS

© BLUETOOTH: Médulo Bluetooth 2.0
DellTM Wireless 355 (hasta 3 Mbps)
con Enhanced Data Rate
© CONECTIVIDAD INALAMBRICA: Tarjeta mini In-
tel = Pro Wireless 3945 802.11a/b/g - Europa
© SOFTWARE DE MICROSOFT:
Microsoft # Works 8.0 - Espaiiol
© MALETIN DE NYLON incluido.

| | 1- Coste miximo por cada mensaje 0.90 euros + IVA | 5.- El nombre del ganador serd publicados
tlenesquereglstraﬂewmo "tester” de (NG e i AR el
* Navy Movesy en WAM-UP. Sigue los  \QNGOll ‘ Sominmo=rms= L GDEISe T
_,‘ e & L en -4
7 Pasosmose“lap@nam YEMfa .- % Lcsz‘.a::wefs.a‘mmmmuﬂL-f.erx::-e.s.i.m-:rrgﬁaﬂcﬁeﬂmwef::m:mu&mce?mmuma
' un mensaje de texto al nimero 5525 desde tu Wi o snn s e n e e T
méwl pomendo FX NAVY seguido dela clave et et e s e e e

NaYY MoVES B¢ Micromania
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(10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las vltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y Utiles para que estés al dia.

Logitech MX Air

Practica el "sillon-ball”

© DISPOSITIVO DE CONTROL © Precio: 149,90 €
© Mis informacién: Logitech © www.logitech.com

ada vez hay mds PCs instalados en el salon
como centros multimedia para juegos, peli-
culas, Internet o mdsica. Y cuando se trata
de controlar el PC desde el sofd el nuevo Logitech
MX Air es todo un invento porque es inaldmbrico
y mientras que apoyado funciona como un ratén
normal, al levantarlo se transforma en un mando
a distancia que permite controlar el puntero del
ratdn con el simple movimiento de la mano.
Con s6lo enchutar el receptor inaldmbricoa un
puerto USB ya estd listo para funcionar. Al des-
plazarlo sobre la mesa es un ratén de excelente
rendimiento gracias a su sensor l4ser, por lo que
en juegos de accidn en primera persona da la ta-
lla. A destacar que la rueda ha sido sustituida por
un sensor tactil que simula a la perfeccién la res-
puesta de ésta. Al levantar el MX Air se activan
los sensores de la tecnologia Logitech “FreeSpa-
ce Motion Control”, que detectan el movimiento
de la mano y pulsaciones sobre los botones para

| Creative

Sonido virtval

mediante avanzados procesamientos de sefial
convertirlos en la respuesta que se espera de un
ratén. No es necesario apuntar directamente al
receptor porgue funciona mediante radio fre-
cuencia de 2.4 GHz y no depende de la velo-

cidad o de la amplitud de los movimien-
tos como el mando de la Wii. Tampoco
requiere calibracién y simplemente
mediante el software “SetPoint™
se puede establecer la sensi-
bilidad, para reducirla si es-
tamos en el escritoriooen
un juego de estrategia, o
aumentaria para losjue- S
£0s de accion. Asimismo
se pueden asignar leves
gestos de mufieca para
funciones multimedia, sin
olvidar que dispone de seis
botones programables. =

Inspire AS00

© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA BASICA © Precio: 60 €
. © Mds informacion: Creative © es.europe.creative.com/

Esta demostrado que Ia sensacién de inmer-
sién en los juegos depende a partes iguales
tanto de un entorno gréfico ultrarrealista
| como de una atmésfera acistica envolven-
te. Y precisamente para esto (iltimo es una
. gran eleccion conectar a tu tarjeta de sonido
| los altavoces 5.1 Inspire A500, creados es-
. pecificamente para enfatizar los efectos de

sonido de los juegos y ofrecer una excelen-
te calidad al mejor precio. Entrega 6 vatios
RMS por canal, mientras que el altavoz de
subgraves de madera alcanza los 17 vatios,
una potencia total més que suficiente para
que tiembles a cada segundo de la accién. En
el mando a distancia por cable esta el control
de volumen y del nive! de graves. =

< Un conjunto
dedavoces 31 © | D Sonido impecable en
sumamente gama basica.
equilibrado. < Frecuencias
optimizadas para el
sonido de los juegos.

< b vatios por canal
17 parael subwmfgr.

< Apoyado es un ratdn lser
de altas prestaciones.

< Enel aire se comporta
como un raton siguiendo
el movimiento de la mano.

< Inaldmbrico con 10 metros
de alcance.

= Disefio espectacular.

ViewSonic 1932VW

Panorama para jugar

. © MONITOR DE GAMA ALTA © Precio: 269 €
© Miés informacién: ViewSonic © www.viewsoniceurope.com/es

Si estds pensando en hacerte con un moni-
. tor panorédmico ahora que la mayoria de los
juegos soportan resoluciones en el especta-
cular formato 16/10, ya sabes que el tiempo
de respuesta es el dato mas importante de
cara a obtener la mejor calidad de imagen
en los juegos de accidn o velocidad. Y los va-
lores de 2ms, -gris a gris- y 5ms, -blanco,

negro a blanco- que declara este modelo
de ViewSonic de 19 pulgadas constituyen
auténticas plusmarcas en el segmento. Con
una resolucién méxima de 1400x900 pixe-
les, un contraste dindmico de 2000:1 y un
brillo de 300 cd/m2, exhibe una fantastica
calidad de imagen. Integra altavoces estéreo
y entradas RGB/DVL. =

< 19 pulgadas
panoramico.

< Disefiado para
juegos de accion y
velocidad.

2 Excelente calidad de




Graficos sin limites

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 279 €
© Mis informacién: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss

a carta de presentacion de esta grafica es su me-

moria integrada de 1 GB, la mayor capacidad dis-

ponible hasta la fecha, que le otorga un colosal
almacén para gestionar las texturas de los entornos 3D
méas complejos y permite jugar a mayores resoluciones
con renderizado de alto rango dindmico HDR. El uso de
la tecnologfa GDDR4 eleva la velocidad de la memoria
a 1850 MHz, lo que junto al bus de 512 bit con ocho ca-
nales convierte en un ciclén su esencial comunicacién
con el procesador gréfico. Y como no podia ser de otra
forma, la GPU esta a Ia altura, porque esta Sapphire inte-
gra el Radeon HD 2900 Pro, que alberga la escalofriante

Sapphire HD 2900 Pro 16B

cifra de 720 millones de transistores. Funcio-
na a una velocidad de 600 MHz y soporta Di-
rectX 10 con un fantastico rendimiento gracias
a su arquitectura superescalar unificada con 320
unidades dedicadas al procesamiento de vértices,
geometria, pixeles y sombreados. Ademds, integra un
procesador de comandos para descargar a la CPU, de
forma que se liberan recursos para otras operaciones
como la fisica o la IA, redundando en una ganancia de
rendimiento general. Y para cuando llegue el lejano futuro
en el que se empiece a quedar algo justa, puedes instalar
otra en modo dual mediante “CrossFire”. =

T : 7
7 m
m 2
m 7
?-: > ¥ o T
& =
A~ — 2 1GB de memoria
@ | 7 GGDR4.
(. = S Procesador Radeon
-— HD 2900 Pro.
o - 2 Soporta DirectX 10.
& 13 2 Soporta “CrossFire”
v 3 para poder instalar
G a dosgréﬁcas_
W M e s
o 4 Un auténtico céctel de érdago
o para gréficos 3D, con 1 GB de
: > memoria gréfica y procesador

Steel Series Ikari Laser

Precision quirdrgica

© RATON LASER PARA JUEGOS © Precio: 79 €

© Mis informacién: Steel Series © www.steelseries.com

de gama alta.

Saitek Cyborg

A Un gamepad
gl y funcional.

RumblePad

Potencia y control

© GAMEPAD DE GAMA ALTA © Precio: 49 €
© Mis informacién: Saitek © www.saitek.com

losjugadoreﬁdetF]FA)y{PES)noseponendeacuerdo,ums

prefieren un mando con el D-Pad en la parte inferior y la palanca
analégica izquierda en la superior, mientras que otros prefieren lo
contrario. Para que haya paz Saitek ha integrado ambos dispositivos en

un mismo médulo que con la simple pulsa-
ci6n de una palanca puede extraerse para m
girarse e intercambiar las posiciones del D- 4
Pady la palanca analégica izquierda. > Eﬂmﬁf

A la precision del D-Pad y dos palancas médulo para
analégicas, hay que sumar 2 disparadores intercambiarlos.
analdgicos, 6 botones digitales y efectos de < Modo para emular el
vibracion. Por Gitimo, su funcién X-Mode le funcionamiento del
permite emular el funcionamiento del Xbox Xbox 360 Controller.
360 Controller for Windows, untantoa su
favor dada la cantidad de juegos del sello
“Games for Windows™ que vienen prede-
terminados para este mando. =

CH CombatStick 568

Un arma de caza

© PALANCA DE VUELO DE GAMA ALTA © Precio: 12995 €

© Mas informacion: Corporate PC © www.corporate-pc.com

Steel Series esta especializada en comple-
mentos para jugadores avanzados. Patroci-
na a diversos equipos en las competiciones
de «Counter-Strikes, y tras mds de 15 meses

plica la capacidad de detectar el movimiento
de la tecnologia laser convencional, lo que le
otorga una precisién imbatible a cualquier
velocidad y rango de movimiento. Dispone

: Q Puede que pienses que esta pa-

. lanca de vuelo es demasiado

¥ cara, pero cuando compruebes
| su sélida construccién y su pre-

estudiando sus necesidades ha presentado  de 5 botones que admiten programacién de cision incomparable, sabras que
un rat6n creado para los juegosde accibnen  macros. La resolucién puede configurarse en es la mejor inversion si buscas lo
primera persona. Con una resolucion de 3200 saltos de 1 p para que cada usuario ajustela mejor en simulacién de vuelo. Y es
ppp, su tecnologfa “XY2 Laser Engine” quintu-  respuesta del ratdn a su estilo de juego. = que CH fabrica sus productos con
< Un ratdn para ;
=

juegos de accidn.

potenciometros y demas componen- -
tes derivados de su divisidn de man-
dos para méquinas industriales. Esta
palanca reproduce la ergonomia del
mando del F-16 y dispone de 3 ejes,
ruedas de doble rotacidn, 6 botones, 1
HAT de cuatro direcciones y 1 mando
POV de ocho direcciones. =

< No lo dudes, con este producto disefiado por Corporate PC
tendrds una palanca de vuelo para toda la vida.

et LAS CLAVES

S O=hbopaa.... 2 Referencia en precision de control.
RS Ca a0 2 3 ejes con avance progresivoy 6
preapTom. botones y 1 HAT de cuatro direcciones

| = Programador con 125 funciones.
= Su precio no se antoja tan elevado
cuando se comprueba su calidad.




1.0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

seguimos la pista a las novedades
u , a e c o m r a s de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
La unica seleccidn pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania ~ Alternativas

Gigabyte GA X38 D06 = A Ja ultima - MSIK9N Diamond Sapphire Pure AM2
L4 © 239 € © Informacié: Gigabyte © wwncgiga-bytees  § e e i
s d el 38, sachoes 8k RDAMNIS (ebasalle® oo choetviga
H i e o,
L3 Integra dos puertos para gréficas en modo dual "AT] CrossFire” mir a fope los
=8 con el formato PO Express 2.0, Ademds, soporta nativamente Athlon 64 X2 AM2. Soporta
By ¢l FSB2 16 GHz y ka memoria DDA3. Inclrye en software de &l modo SU para instalar

gesiion de Intel 2 nivel de BIOS para mondtorizar y realizar dos graficas de nVidia. Posee

una alimentacidn de 8 fases.

“overcloking’”. Integra sonido 71 HD con DTS Connect

lmei Core 2 Bua 2.5 6Hz Mmentn sin Ifmds AMD Athlon 64 X26000+  IntelCore20vad 06600

; Un procesador de doble niiclea y 64 bit practicamente imbatible AMD actualiza sus procesa-
intel) por su rendimiento y muy bien optimizado. La nueva generaciénse dores de doble niicleo al uso
(, - %mwaﬁﬁ@m%zgww de memoria DDR2. Mejor
= para cada nicleo y su FSB puede 2 gestida la generacidn
Core2 Duo del acceso a memoria y a la caché, asi como las instrucciones de ﬁ&m«mﬁq
aceleracion multimedia optimizan adecuadamente ef rendimiento 228 GHzy caché L2 de 1024
para sacar lo mdximo en los juegos. - kB para cada ndcleo.

Procesador

Sapphire HD 2900XT = Disefiada para la alta definicidn . ASUS EN8800 GTS 640 GeCube 2600HDAGP
‘g. Eiﬁii}—ﬁsl ' * formacis o Samobire. 6 """" 77 3 © 109 € © Mis informacién: GeCube
b *l“‘"‘““““a“l'"I'E‘E*E*m‘“""'“"“'“" S e bW
S mm:ﬁ%rwlvnh dsocs‘ﬁshmnn:fim’ﬁ? Ao
BC8  alta definicion en juegos y peficulas Frnciona 2 e Bega la nueva genera-
LR 740 MHz y sus 320 unidades de proceso bajo ci6n del procesador
Ao} arqutectra uniicads logran unas altismas ATI Radeon HD 2600
/ prestaciones. Tiene nada menos que 512 MBde - Pro de gama mediay
512 MB de memoria.

memocia gréica DOR3 con terfaz de SI2BE. |

Creative SoundBlaster
X-Fi Xtreme Audio Notebook

 Tarjeta de sonido

mmysmwpnmmm)-m
Yma.l‘hhsplwtt mwmw /

Teclado y ratdn

#Awanzado conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vias
para los altavoces frontales, lo que asegura una excelente cali-
dad de audio al separar Ia reproduccidn de los sonidos agudos

Ahavoce__s

Jos frontales y traseros disponen de BW RMS por canal.
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e 2Esta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todn bien l:larn. sno? ;Cudl es la tuya?

PC a Ia ultima

Seleccion Micromania

Al ;fa péﬁ igar

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes que La configuracion bésica para garantizar que los
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros juegos te funcionardn con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes. optariamos. Esta es nuestra re y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto OPlacahase. Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset Intel X38 239€ Gigabyte GA X338 239€ Con chipsets nForce5 o Intel 975 88 €
© Procesador: Intel Core 2 Quad Extreme 899 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E6850 3 GHz 264 € © Procesador: Athlon 64X2 3800+ o ntel Core2 100 €
© RAM: 4 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz L100 € © RAM: Kit G.ELL 2GB DDR Il 667 S84 € © RAM: 2 GB de memoria DDR Il 99 €
© Tareta gréfica: 2 nVidia 8800 Ultra enmodo SLI L1200 € © Tarjeta gréfica: Sapphire HD 2900XT Bhe | © Tarjeta gréfica: nVidia GeForce 8400
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € © Tarjeta de sonido: SB Platinum Fatallty Champion 118 € 0 ATl Radeon X2400 89 €
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 330 € © Disco duro: Serial ATA WD Caviar 250GB © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido3D 20 €
© Unidad dptica: LG GBWHION “BluRay” a29¢ 7200rpm 16MB caché §2¢ . © Discoduro:120 GB URra/ATA 133 Be
© Monitor: Beng FP241W HD108 789 € © Unidad dptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 3B€ © Unidad dptica: regrabadora DVD 2¢€
© Altavoces 71: Creative Gigaworks S750 428 € © Monitor: ASUS MW221U 329€ © Monitor: TFT 17 pulzadas 9% €
© Teclado y ratdn: Teclado Zboard y ratdn Logitech GS 150 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 19€ © Altavoces: Conjunto 5.1 BE
© TOTAL 5.864 € © Ratén y teciado: Zboard Merc + Logitech G3 100 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop 20€ .
© Periféricos extra: © TOTAL 1679 € © TOTAL 615 €
Gamepad Logitech ChillStream 3%€ © Periféricos extra: Thrustmaster Run “N” 2995 € © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 99 € Joystick Saitek STS0 1995 €
__ Logitech G25 Racing Wheel 249¢€ Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139 € Volante y pedales Trust GM3500R e
LJ
Recomendado Micromania Alternativas
= mm u'lﬁpammﬁ CH Command Center Saitek Aviator

© 47 €© Mds info.: Corporate PC
© Tel: 932634818

L2 nueva versién “Pro” del Saitek X52 rechice dm&mm

mmamemym configuracidn HO-
materiales metdlicos de alta resistencia, la palanca

cispnmdea m&mymmmm perfecto para

dor progresivo y selectores
de modos de juego.
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Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aqui tienes &l
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B no de mano con mayor facto o realizar maniobras de punta-
B9 factn. Ademds, fiene efectos Force Feedback muy realistas.

Cada vez mds juegos ofrecen una experiencia yisual mds im-
pactante gracias 2l modo panoramico. Si necesitas un nuevo
monifor con este formato aqui tienes un buen candidalor e<te ' I
modelo LCD de 22 pulgadas con su formato 16710 y resohucidn
de 1680x1050. Tiene un tiempo de respuesta de gris 3 gris de
2ms, ideal para que los juegos de accifny velocidad no gene- L
ren estelas. Dispone de entradas DVI compatibles con HDCP.
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() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultario encontraras Ia solucion que estas huscando.

Activar el modo SLI
Acabo de instalar una segunda
tarjeta gréfica nVidia GeForce
7600 en modo dual mediante
SLI. Las dos aparecen detec-
tadas en el administrador de
dispositivos de Windows Vista
y he activado la opcién de SLI
en los controladores nVidia For-
ceWare, pero apenas noto una
mejoria en el rendimiento de
algunos juegos. m Javier Gémez

Tienes que instalar un “hotfix”
para que Windows Vista esté con-
figurado para obtener el maximo
rendimiento de los sistemas gra-
ficos duales, tanto en la tecno-
logia SLI de nVidia como “Cros-
sfire” de ATI. Puedes descargar
el parche *KB936710" de la di-
reccion support.microsoft.com
/kb/936710 No obstante, ten en
cuenta que no todos los juegos
admiten estas tecnologias, de
forma que en algunos titulos no
iran mas rapidos.

Editor de comandos
He instalado un viejo disco duro

en mi nuevo ordenador con sis- *<

tema operativo Windows Vista.
Lo ha reconocido como secun-
dario, pero algo no debe estar
bien configurado porque va
mucho mas lento, y he compro-
bado que instalando el mismo
juego en ambos discos duros
los niveles de juegos como
«Bioshockn tardan mucho més
en cargar. m Antonio Bernal

R wnsosar s

Seguramente el descenso de
rendimiento se debe a que tu
viejo disco duro estard forma-
teado en el sistema de archivos
FAT32 en lugar del modo NFTS,
asi que debes convertir esta uni-
dad a NFTS. El sistema de con-
version mas sencillo es usar el
editor de comandos. En Windo-
ws Vista antes debes activarlo;
ve a Propiedades de Inicio, Men(
Inicio y en personalizar marcala
casilla de verificacion “Coman-
do Ejecutar”. Ahora el acceso
a la linea de comandos es en
inicio, todos los programas, ac-
cesorios, simbolo del sistema. El
comando que debes utilizar es
“Convert™.

TARJETAS GRAFICAS

Cuatro nucleos

Cuatro niicleos

Voy a adquirir préximamnente
un ordenador con procesador
Intel QuadCore, y me gustaria
saber si van a estar disponibles
en breve tarjetas grificas de
gama media con dos GPU inte-
gradas en la misma tarjeta, para
poder instalar dos en modo dual
SLI o “Crossfire” y disponer asi
de cuatro nicleos tanto en la
CPU como en la GPU. ® Juan
Antonio Merino %

Dentro de muy poco vas a po-
der configurar ese fantastico
equipo “elevado al cuadrado”
con la tarjeta gréfica que sin ir
mas lejos acaba de presentar
Sapphire, el modelo Radeon HD
2600 X2 DUAL. Se trata de una
estupenda grafica que integra
dos GPU Radeon 2600 XT de
AT, en configuraciones de 512
MB o 1 GB de memoria grafica.
Y, por supuesto, admite el modo
“CrossFire” para que si asi lo de-
seas puedas instalar otra y dis-
poner de esa manera de cuatro
procesadores graficos.

Controladores

Tengo dos gréficas nVida Ge-
Force 8600 en modo SLI que
funcionan bien en la mayoria de
los juegos, pero he entradoen la
comunidad de probadores de la
beta de «Team Fortress 2n y la
accién va a saltos a menos que
desactive el modo SLI. éPuede
ser debido a que estd en fase
beta o es que no soporta el
modo dual? = Alberts Martin

Tienes que instalar los contro-
lares nVidia ForceWare 16371,
que dan soporte SLI para «Team
Fortress 2». Puedes encontrar-
los en la pagina es.nzone.com.
Recuerda desinstalar la version
anterior, bien mediante la opcion
de “agregar o quitar programas”
e instalando el controlador de
tarjeta VGA estandar o con la
utilidad “nVidia File Remover™.

(~>) La pregunta del mes

PLACAS BASE

Actualizacién

Mi ordenador es un Pentium D
a 3 GHz en placa base con chip-
set Intel 975, y estoy pensando
en actualizarla para posterior-
mente cambiar el procesador
y la gréfica con la idea de con-
figurar un sistema dual. éQué
chipset me recomenddis que
esté preparado para sacar el
méximo rendimiento de proce-
sador, grafica, memoria y dis-
cos duros? m Carlos Garrido

La eleccion de la placa base
depende en gran medida de la
grafica que vayas a instalar; si es
nVidia, la mejor compatibilidad
con el modo dual SLI la ofrece el
chipset nForce 680 SLI, disponi-
ble en versiones para procesa-
dores Intel y AMD. Para gréficas
de ATI la mejor optimizacion de
la tecnologia “CrossFire” la en-

Memoria compartida

Tengo un ordenador Intel Pentium 4 a 3 GHz con 1 GB de

memoria y tarjeta grafica ATl Radeon X1300 con 128 MB de
memoﬁaiulegrada.ﬂproblemgquea}gumsjuegmme
exigen un minimo de 1 GB de mémoria no funcionan bien,
porque la grafica esta configurada con 256 MB de memoria
HyperMemory, asi que esta reservando 128 MB de la memo-
ria del sistema y sélo cuento con 768 MB. ¢Hay alguna forma
de desactivar la memoria HyperMemory? m Ernesto Sanz

contraras en los chipset de Intel,
como el P35y, si no tienes prisa,
el nuevo X38, el primero que lle-
varéa los nuevos puertos PCI Ex-
press version 2.0, que doblan la
velocidad de transferencia de los
actuales, asi como una gestion
mas avanzada de la memoria,
que incluira el soporie dedicado
para memoria DDR3.

COMPONENTES

Falta espacio

Tengo un ordenador portatil
con un disco duro de 40 GB
que ya se queda algo corto para
instalar muchos de los juegos
actuales, que llegan a necesitar
incluso 12 GB. He probado a
desinstalar todos los programas
que no uso para de esa mane-
ra ganar espacio, pero aiin asi
sigue habiendo unos 5 GB que
no corresponden a nada que yo
haya desinstalado, mientras que
el directorio de Windows ocupa
mds de 15 GB £Es posible que
ocupe tanto? {Puede ser que
que el problema resida en que
mi disco duro tiene sectores de-
fectuosos? m Andrés Larin

ordenadores con 1 GB 0 menos de memoria, por lo que en ciertos casos es convienente desacti-
varla. Para ello comprueba si la BIOS de tu placa base en sus opciones de hardware avanzadas
tiene la opcion “shared memory™ o “graphics memory” para poder desactivarlas. Sino es asi,
necesitas una utilidad no oficial llamada "ATI Tray”, que puedes descargar desde la pagina web
downloads.guru3d.com/download.php?det=733. En su mend de opciones generales, pestaiade
avanzado, desactiva la casilla *memoria compartida”. Se trata de una interesante utilidad para |
controlar funciones avanzadas y “overcloking™ en los procesadores graficos de ATI.



Lo primero que debes hacer es
usar la utilidad de liberar espa-
cio de Windows; para ello ve a
Mi PC, selecciona con el boton
derecho, propiedades y clica so-
bre liberar espacio en el disco.
Luego en Mi PC ve a herramien-
tas, opciones de carpeta, ver y
“mostrar todos los archivos y
carpetas ocultos”. Entonces ve al
directorio de Windows y entraen
las carpetaa “temp” y “prefetch”
para eliminar todo su contenido.

'SISTEMA OPERATIVO

Desinstalacion

Hay varios juegos como «Evo-
lution GT» que no utilizo desde
hace mucho y que he intenta-
do desinstalar, pero aparece
un mensaje de error como si
no encontrara el programa.
He probado desde la utilidad
de desinstalacion del juego y
también desde “agregar o qui-
tar programas”, pero sin éxito.
¢Es recomendable que elimine
directamente las carpetas de
estos juegos? m Rodrigo Valers

No debes borrar las carpetas
de los juegos, porque la mayo-
ria instalan archivos en otros
directorios y de esa forma elimi-
narias cualquier posibilidad de
desinstalacion completa. La ma-
yoria de estos problemas se so-
lucionan insertando el CD/DVD
original para activar el ment de
instalacion, que al detectar la
presencia del juego, habilitard
también la opcién de desins-
talacion. Si sigue sin funcionar
prueba a reinstalar el programa
para luego desinstalarlo.

Fallos de avdio
Mi placa base viene con un chip
de sonido de Realtek integra-
do, concretamente el modelo
ALC860 con Intel HD Audio,
pero la mayoria de los juegos
se escuchan con efectos entre-
cortados y muchas veces no es
posible activar el multicanal 5.1,
Con las peliculas intento extraer
el sonido digital hacia la salida
dptica que esta conectada a mi
amplificador de Cine en Casa,
pero tampoco consigo activar
esta opcién. m David Marcos

T BCHHD AUDIO

En primer lugar debes insta-
lar Ia altima actualizacion de
los controladores HD Audio de
Realtek, que puedes descargar
de www.realtek.com.tw. Luego
abre el panel de configuracién
de Realtek, en el que podras
activar la salida digital dptica y
establecer el modo 5.1 También
s necesario que instales los co-
decs de sonido de alta definicion
de Intel, puedes descargarlos
de downloadcenter.intel.com/
Detail_Desc.aspx?agr=N&Dwnidl
=7525&lang=spa

= DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Accidn con el pad

Desde que me enganché al jue-
go «Halon en la consola Xbox
tengo la costumbre de utilizar el
gamepad para jugar con los jue-
gos de accidn en primera perso-
na, pero hay muchos titulos que
no reconocen mi Saitek P2600
Rumblepad, pues sélo aceptan
el control con teclado y ratén.
¢Es posible configurarlos de
alguna manera para conseguir
poder jugar con mi gamepad?
u Pedro Barranco

Tienes que utilizar el software de
Saitek “SST ProGamer Software”
que puedes descargar desde la
siguiente direccion www.saitek.
com/uk/down/p2600pro.htm.
Con este programa podrés crear
facilmente perfiles para asignar
al gamepad los controles de
ratén y teclado de los juegos
gue tengas instalados. En esta
misma pagina tienes ademas
perfiles de control ya creados
para titulos tan populares como
«Doom 3» o ¢Half-Life 2».

A volantazos

Tengo un conjunto de volante y
pedales Thrustmaster Rally GT
Force Feedback Pro y aunque
funciona de fabula en muchos
juegos, lamentablemente hay
otros como por ejemplo «Colin
McRae Dirt» o «Need for Speed
Carbon» con los que me resulta
sumamemte dificil de ajustar
los valores de la sensibilidad,
zona muerta o efectos de vibra-
cién. m Juan Jose Amores

Estés de enhorabuena, porque
Thrustmaster acaba de publicar
guias detalladas en formato PDF
de las configuraciones y para-
metros ptimos para los titulos
que comentas, asi como valores
generales para juegos de velo:
cidad de estilo simulacién o ar-
cade y una lista completa de los
titulos compatibles con el modo
de cinco ejes de control. Puedes
encontrar toda esta ayuda acce-
diendo a la siguiente direccion
ts.thrustmaster.com/fr/index.
php?pg=view_files&gid=1&fid=2
&pid=219&cid=12

Ia resofucion esta limitada a -
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CLIVE BARKER'S JERICHO

e

> El estremecedor juego de accion de Mercur}rSteam recurre a la
tecnologia mas avanzada para meterte el miedo en el cuerpo. Sin
embargo, ofrece una buena optimizacién porgue con una grafica de
gama media como las GeForce 8600 o Radeon HD 2600 se puede
jugar en alta resolucién con formatos panordmicos con todas las
opciones graficas. elerichos soporta la tecnologia Ageia PhysX. por
Io que si dispones de su correspondiente tarjeta podras disfrutar de
mejores efectos de fisica y de paso descargar a la CPU. Por cierio, que
requiere un procesador de 3 GHz o doble nicleo y 2 GB de RAM.

FIFA 2008 : '
> Lommmadeslacaresqueextsteunemrenelmde
configuracién grifica y el nivel de detalle "alto” activa el mas bajo
ymsa.hnapwnosquesesohmﬁenmhmm
En cualquier caso y-dado que -

como fa GeForce 8400 o -
Radeon HD 2400 para disfrutar

SEGA RALLY

» Un disico de la velocidad que vuelve con una puesta al dia ejemplar,
gsesempleae!mo!nrdesm&breado'ﬂvadeﬁ@' renderizado de alto
rango dinameco, resoluciones panoramicas, fisica de pa:‘ica.asaranzada
y sonido 5.1 para dejarnos 1;‘- =
boquiabiertos. Por desgracia s

{3 optimizacidn no es su punio ,

fuerte y para jugario con todo

2l maximo requiere una grafica

de gama alta como la GeForce

8800 o Radeon HD 2900. La

CPU debe superar los 3GHz 0 |

ser de doble niicleo y conviene |
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‘estd aquil

Tres razas alinigenas luchan a muerte por el control de )a Tierra y sus recursos en una guerra de dimensiones
Epicas. ;En qué bando esta la humanidad, preguntas? Pues, aunque te cueste creerlo, en el de los perdedores...

2 LUCHARAS POR EL CONTROL DE LA TIERRA dentro
de una alucinante historia de ciencia ficcion.

< PODRAS OPTAR ENTRE TRES RAZAS ALIENIGENAS
totalmente diferentes entre si, tanto en aspecto como
en habilidades y opciones de juego.

2 INCLUIRA UNA COMPLETA CAMPANA INDIVIDUAL
compuesta por mas de veinte escenarios.

<= CONTARA CON UN ATRACTIVO MULTIJUGADOR con
una gran variedad de modos y la opcion de competir a
través de Internet contra los usuarios de Xbox 360.

2 SU ACABADO GRAFICO SERA SENCILLAMENTE
ESPECTACULAR con una ambientacién i
que promete romper moldes.

i con «El Imperio en
Guerran Petroglyph
consigui6 lo que nadie
habia logrado, ofrecer-
nos un gran juego de
estrategia ambientado en el uni-
verso de Star Wars, con su nuevo
proyecto, «El Universo en Guerran,
amenazan con poner patas arriba
el género. {Exageramos? Sigue,
sigue leyendo y verds...

UN FUTURO INQUIETANTE

«El Universo en Guerran te llevara
a un futuro cercano, en el afo
2012, en el que la Tierra se ha
convertido en el campo de batalla

para una guerra entre tres razas
alienigenas, y es que la primera
sorpresa que nos deparard el juego
es que la humanidad, practica-
mente exterminada en los prime-
ros dias del conflicto, no tendra
ningiin papel en [a contienda.

A partir de ahi el juego se desa-
rrollard con el esquema clasico del
género (recoleccion de recursos,

2 - Elige tu faccion entre tres razas

construccion de estructuras
unidades...), pero con una pa
ticularidad muy importante: las
tres facciones enfrentadas, -l3
Jerarquia, los Novus y los Masari-
seran fotalmente diferentes entrg
si, hasta niveles, segiin promete
sus desarrolladores, como no ha
biamos visto desde los tiempos de
«Starcrafty original. >

»- alienigenas y participa en una guerra
i~ que decidira el futuro de la humanidadqe




<« ilA TIERRA EN LLAMAS! Los creadores
de «El Imperio en Guerra» vuelvena la
carga con un juego que promete poner
patas arriba el género de la estrategia.
Descubre con nosotros todos los detalles.

i
PERO, ZESO SE MUEVE?

UNIDADES COLOSALES. Las gigantescas bases méviles de la Jerar-
quia -una sola de ellas llenara practicamente por completo la panta-
lla- serén sin duda una de las caracteristicas mds distintivas del juego.
ACABA CON ELLAS. Aunque por su aspecto parezcan imparables,
los desarrolladores aseguran que serd posible acabar con ellas, ya que el
juego estard perfectamente equilibrado.

T
s it
Aﬁmw&hmﬁﬂu&MMMth&i
exterminada, convirtiendo a éste en un enfrentamiento entre tres razas extraterrestres.
~

L 2

A DETENLO._. S| PUEDES. Cada una de Las tres facciontes tendra sus propios puntos fuertes y débiles que ka harin
totalmente distinta a las otras dos. La Jerarquia, por ejemplo, contard con unas gigantescas y devastadores unidades.

Amemmmmdmmmmmmmmm
de lujo y ambientacidn digna de la iiltima superproduccion de ciencia-ficcidn de Hollywood.
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VARIEDAD TOTAL

E CUESTIGN DE CIENCIA. Por si las enormes diferencias entre las
tres razas no fueran suficientes, cada una de ellas podra ser individua-
lizada todavia mds gracias a la investigacién tecnoldgica.

ELIGE TU RAMA. Cada raza tendrd tres drboles de tecnologias para

investigar, con cuatro tecnologfas en cada una. Lo mejor del caso es
que en una misma partida no podras investigar més de seis de estas
tecnologias, lo que aumentard adin mds la variedad del juego.

0 MRCROMANIA
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unidades, en proporcién, seran
las menos poderosas, pero su
capacidad para desplazarse a
velocidades increibles, les per-
mitira realizar tacticas de guerrilla
y ataques relampago de efectos
devastadores.

un repertorio de unidades mas
convencional que el de sus con-
trincantes, pero con la particula-
ridad de que podran alfternar entre
dos modos el de laluz y el de la
oscuridad, de manera que todas
sus unidades tendran diferentes
habilidades y propiedades segiin
esté activo un modo u otro.

de PCy los de Ia de Xbox 360.

Si esto lo combinas ademds con
unos graficos que prometen ser
de los mas impresionantes del
género, el resultado es un juego
que ningun aficionado al género
deberia perder de vista. éTiivasa
hacerlo? Seguro que no... m LPV.




A m&mmmmmmﬂm_emmqnmam
superioridad en su capacidad de teletransportarse de un lugar a otro de manera casi instantinea.

A CAMPO DE BATALLA: iLA TIERRA! hm-ﬁuﬂhhﬁ&meﬁmamﬂmm
asistes 2 un enfrentamiento de dimensiones épicas. La variedad de escenarios y ambientaciones estd garantizada.

qn Los tres bandos jugables serdn tan
g diferentes entre si que te obligardn a
' usar estrategias totalmente distintas

A BATALLAS A TRAVES DE LA RED. Uno de los aspectos mis originales del juego serd que podrds obtener medallas
en las partidas del modo indiviudal y canjearlas por beneficios puntuales para los enfrentamientos multijugador.
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@TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

» Juego completo

1773 iDale mas juego a tu PC!

* Sheep ¥ ;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
S ! En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tu PC. Demos jugables,
emos jUgB es ] - - . - . . . Y. L -
Vg i | vileos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. iiDisfritalo!!
* Clive Barker's Jericho
* Enemy Territory
Quake Wars =
* Pro Evolution i
Soccer 2008 ]
* Heroes of Might & ;
Magic V Tribes of the East
» Aplicacién especial :
* Games Convention ]
2007 i i crees que lo de ser pastor
3 s consiste en poco mas que ir al
P Actualizaciones 1 campo de paseo y tumbarsea
* ProCycling Manager tomar el fresco, ya verds qué equivo:
2007-2008 H cado estas con el divertido ¢
L Y no sélo porque llevar un reba
* Ghost Recon 1 trafia un gran desafio, sino porquel
Advanced Warfighter2 ovejas son en realidad ialienigenas
e | | T
The Warchlefs sorteando los innumerables pelig
* NHL 08 L que acechan en la granja. Eso si, el
: tinico modo de persuadir al rebano
» Extras sera tu voz, porque ellas,_ pobrecitas, 8
J no van a poner mucho mas de su par-4
* Navy Moves 1 te. Y es que, verés que su “estupidez 4 , | =
* DirectX 9.0¢ i artificial” esta muy bien reproducida. 3 . . N
« Driver X/HD Series 4y ¢Serés un buen pastor? U gl L
o Driver /7B Series =) loque hay que tener EEEEEEEEEEEEEREERE
ForceWare 16371y © SO: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 266 MHz
162.18 i ORA!J:G:eMBe H&@Miew;ﬁéﬁgwmmams
« Driver Go7800/7900 | I P e e P T '
ol -
r © Cursores: Movimiento © Espacio: Gritar © Alt: Accién © Maytisculas: debes tener el DVD dentro de k2 unidad lectora.
 La apiicacién interactiva delDVD | : , R
SR || WA AR iNecesites ayodat
el I LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION $Necesitas ay ,
introducir el DVD-ROM enellector | !
del ordenador. Selecciona después | ", iCompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar v ‘g :
dprogamaqueteiersseysiss | | Jos DVDs de Micromania con a cartula original del juego, sdlo tienes que vl Si tienes cualquier
i mmg.qm ! | sacarla de Ia funda y darle la *problema con los
' que regalajumto con larevistaka | 1 p——  programas incluidos
kb sl 2 ke micomes S| L en el DVD, puedes
zme.n":;m B contactar con nuestro
bsibrenprat= Servicio de Asistencia
Los derechos conteni- A
dosinckids e d VD jiRN Técnica (SAT! por
2 sus respectivos autores y Micro- correo electrénico:
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri- : i
bt ¥ satmicromania@micr
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= radicionalmente todos los afios hemos acudido

al E3, feria internacional donde se desvelaban

la mayor parte de las novedades en el mun-

do de los videojuegos. Después seleccionabamos
la informacion en una aplicacion interactiva que te
ofreciamos en el DVD. Pero este afio el E3 ha cam-
biado a un formato més modesto. Mientras, La Ga-
mes Convention, celebrada en Leipzig, (Alemania)
ha sido este afio Ia principal plataforma de lanza-

miento de las novedades mas importantes. Asi
que, sin dejar de visitar el E3, hemos esperado a
las novedades que daria lugar la feria de Leipzig
para ofrecerte una aplicacién similar. Con ella,
podrdas acceder a las pantallas y a la informa-
cién de los mejores juegos saldréan durante lo
que queda este 2007 y el préximo 2008. Tam-
bién hemos incluido los videos més especta-

culares y entrevistas exclusivas.

/INCLUYE los mejores
videos, pantallas y
entrevistas de mas
de 50 Juegazos.

Stranglehold Lo que hay que tener cer hace unos meses. Ahora en el DVD de
e mwe e
s e D e e © CPU: Pentium 4 2.8 GHz I o
— ““"“;:f;;“’;"l hechimipon ORAM1GB beta-test y aportar tu contribucién al »
2007 © ko= Inglés Espacic: 2064 M8 ©HD: 21568 desarrollo del juego, inspirado en el
--------------------------------- ©Tarjeta gréfica: que fue uno de los grandes éxitos de la *

La accion nunca ha tenido un cariz tan Aceleradora 3D 128 MB mitica compafifa Dinamic durante la
cinematografico como en ¢Strangle-  ©Tarjeta de sonido: 16 bit década de los 80 y que ahora regresa

hold», que cuenta con el particular sello ©DirectX 9.0¢
del director John Woo. La demo te ofrece

un nivel completo en el que controlas a2 Controles basicos:
su protagonista, el inspector Tequilla. A © Cursores: Movimiento

4 El mend de la aplicacién te permitird navegar facilmente por la gran cantidad de contenidos que te hemos
preparado, sobre los mejores juegos en proyecto. iY no te pierdas las fotos y los videos de la GC de Leipzig!

Navy Moves

iParticipa en el Beta-Test
de lo nuevo de FX!

&Quieres ser uno de los primeros en jugar con
«Navy Moves»? Se trata del ambicioso proyecto
multijugador de FX que ya te dimos a cono- _g

con el mismo espiritu arcade pero
con una tecnologfa actualizada.

modo de tutorial, en este nivel -que se © Ratén: Vistas NOTA: Para sumarte al beta-fest de
desarrolla en las calles de Hong Kong- © Botén izg.: Disparo «Navy Movesn sigue el proceso que
veras indicaciones en pantalla que des- © Espacio + Botén dcha: se indica en las piginas 128 2 131

criben las habilidades que tu personaje Cémara lenta

puede realizar en los enfrentamientos.  cccccaoaao__

MICROMANIA 1



ctualizaciones
T

» Pro Cycling

Manager 2007-2008
Actualizacién a la versién
1.0.2.1. Este archivo soluciona
un problema detectado con

el sistema de arranque y que
impedia lanzar el juego en
determinadas situaciones.

P Ghost Recon:

Advanced Warfighter 2
Actualizacién a la versién 1.04.
Este archivo centra sus mejo-
ras en el modo muitijugador, en
el que se han introducido cam-
bios en el sistema de muestra
de los servidores ordenados
por latencia. Igualmente se han
solucionado los problemas con
el sistema de contrasefias para
los servidores.

» Age of Empires 3

The Warchiefs
Actualizacion a la versién
1.04a. Con la instalacion
de este parche se mejora el
equilibrio de las unidades en
el juego. También se han intro-
ducido sistemas para evitar el
uso de trampas o trucos en las
partidas multijugador.

» Supreme Commander
Actualizacién a la versién
3269. Este archivo actualiza el
juego desde la version 3260.
Con €l se han introducido tres
nuevas unidades para cada una
de las facciones: bot T2 Gatling
para los UEF, bot T2 Rocket
para los Cybran y Tanque dis-
ruptor T3 Shield para Aeon.

» Enemy Territory

Quake Wars
Actualizacién a la versién L1.
Este archivo soluciona proble-
mas de compatibilidad con los
clientes bajo Linux. Igualmente
se han solucionado los pro-
blemas y defectos visuales
que se producian con algunas
tarjetas gréficas. Este archivo
también poner remedio a otros
bugs menores encontrados en
el juego.

> NHL 08

Actualizacién a la versién 1.08.
Los desarrolladores del juego
no han dado explicaciones
concretas de las mejoras que
realiza esta actualizacion, pero
consideran importante su ins-
talacién.
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-, (DEMO
L'hve Barkers RECONE
Jencho
03 Juntos en la oscuridad

. ©Lanzamiento: Octubre 2007 ©ldioma:
& " Castellano © Espacio: 1006 MB

S: te asusta la oscuridad, mas vale que no insta-
" les esta demo. Los chicos de MercurySteam han
* asombrado al mundo con este sobrecogedor

juego inspirado en una idea del autor de novelas

de terror Clive Barker. En Jericho formas parte

i de un comando especial destinado a investigar

% t . fendmenos sobrenaturales y combatir criaturas
., demoniacas. En la demo jugaras un nivel com-

“ pleto adentrandote en una cloaca situada bajo

~ una capilla, y tendrds que destruir todos los
cruzados fantasmas. Controlaras a tres de los

(. -siete personajes del comando Jericho -Black,
Delgado y Church-, empleando las habilidades

-4 7’ » caracteristicas de cada uno de ellos.
3 Y

">>) Lo que hay que tener

an

© S0: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.8 GHz ©RAM: 1GB ©HD: 1GB

© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

© Cursores: Movimiento © Ratdn: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio: Cambiar de personaje

S o L

Enemy Territory: Lo que hay que tener
OQuake Wars ©50: Windows XP/Vista
Los Strogg invaden la Tierra ©CPU: Pentium 4 2.8 GHz
......... ©RAM: 512 MB
© Género: Accidn © Compadi: Splash Damage/id ©HD: 760 MB
Software © Distribuidor: Activision © Larzamiento: © Tarjeta gréfica:
Octubre 2007 ©/diomz Inglés ©Espacic: 728 MB Aceleradora 3D
Los aficionados a la accién online acudi- m"""’mm L S
ran pronto en masa al campo de batalla Tarjet ;
de eEnemy Territory: Quake wars», en el gmd;m e
que tendra lugar una contienda encar- _ __ T _________
nizada entre los ejércitos de la Tierra y Controles bask
los invasores Strogg. Mientras llega el oc esbasrms:”__
ansiado momento del lanzamiento de ©Ratée: Vistas
este juego puedes entrar en la contien- ©Botsn iza.- Di
da mediante la demo que te ofrecemos & o Dm:e
en el DVD, sumandote a las filas de los R

© personaje

Strogg o de los humanos. Puedes jugar
en modo individual durante 20 minutos
o en partidas multijugador.

- e e e e e e e e e e e R G R e e e e e e e e e e e e e e R e e e e e e e

- .

Pro Evolution
Soccer 2008

Partido en modo exhibicion

Puntual con su cita anual, Ia nueva en-
trega de «PES» ya estd aqui. El juego
mantiene las lineas basicas de la juga-
bilidad y su caracteristico estilo de juego
directo y realista, pero afiade nuevas li-
cencias de clubs de fiitbol y algunas me-
joras notables. La demo te ofrece jugar
partidos de exhibicion limitados a cinco
minutos, permitiéndote escoger entre 6
selecciones -una de ellas Espaﬁa-A

©50: Windows XP
© CPU: Pentium 4 1.4 GHz
©RAM: 512 MB

Heroes of Might & Mag:c v

Tribes of the East
Una campaia con los Orcos

Aunque fue concebido como una expan-
sién, la cantidad de contenido que «Tri-
bes of the East» afade a la serie eHeroes
of M&M» ha justificado que finalmente
sea lanzado como un juego independien-
te, aunque también se pueda jugar con
el quinto «Heroes». En la expansion se
otorga todo el protagonismo a la faccion
de los orcos, que puedes liderar en esta
demo, jugando un escenario completo.

©S0: Windows
2000/XP/Vista

© CPU: Pentium 4 15 GHz

©RAM:1GB

©HD: 845 MB

© Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D
con 128 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 9.0¢



WORLD IN
CONFLICT

Conquista tu premio

iiSorteamas!!
PACK

Compuesto por:

© Monopatin
@ Juego para PC

WORLD IN CONFLICT ' ¢~

Compuestos por:

® Sudadera
@ Juego para PC
WORLD IN CBNFUCT?

Juegos paraPC B
WORLD IN conmm Tales

|
3
3
N
Y

;_-C-om«mmpuudamapﬂsum +IVA 5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados
2.- Vilido para Movistar, Vodafone y Orange en priximos mimeros de la revista Micromania
3.- Los premios no serdn canjeables por dinero £.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
4.- No s admitirdn reclamaciones por pérdida 12 aceplacidn total de sus bases.

i 7- Vﬂommtmmﬂd

segmdo de un espacio y tus datos personalesl___

xpmae;vnxf; destn dr. :r_r.aué-'oe ‘ui..aﬂcr

c,sl-:bsdeec s. World in C fhct ssive

E tertainment y el IDf. o de Massive Enterlainment son marcas comerciales de u sive js 16“‘ m M_
Entertamment AB Séer ei de Serra A
e T s S e G R icromariiz




Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Micromanic

No te pierdas... [RR BB 1" ¥ ademis..

A Hﬂlﬂﬁlﬂﬂﬂﬂﬂfemmm
el brutal RPG de los creadores de «Diablo».

Prepamtemw‘hzrmnmmezﬂa
deawonexphsrvaymhgmrevoluamna.

CALINDF DUTY 4

MODERN WARFARE

)a un paso al frente y lanzate a combatir en los s
onflictos mas actuales... iiiesto es la guerra!!! il sl il

Y en nuestro DVD z e
THE MOMENT bos2: Gmiets
OF SH.ENCE T ] e

<4 Corrupcién,
te verds envuelto en
sead N3 OScura trama
S enlaguetieresel
M protagonista.
<t Resuelve puzzles,
30 interachiia con otros
personajes y disfruta
S de una gran aventura.

Y ademas, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mas. iNo te lo puedes perder!
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Imaginar, crear y editar nuevos juegos. Este es nuestro trabajo. Esta es nuestra pasion.

Ahora te invitamos a unirte al equipo. Crea videojuegos con nosotros. Convierte tu aficién en tu profesi
Buscamos gente crestiva y responsable, que se esfuerce por conseguir un trabajo bien hecho,
que cuide hasta el minimo detalle y que disfrute con los videojuegos.

Ofrecemos una carrera profesional en una industria de futuro y una retribucién acorde a
la valia de los candidatos.

Estos son los puestos disponibles:

- Programador de videojuegos

- Programador de videojuegos senior

- Programador de juegos onlfine y aplicaciones TCP/IP
- Técnico de sistemas e Intemet

- Responsable comercial de zona

Si estés interesado en participar en el proceso de seleccitn, consulta los perfiles de los puestos
y los pasos a dar en www.fxinteractive.com




